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JOURNEE DES U7 "Francis Poret"
BERCK SUR MER - 09 MAI 2024
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________________ BLERIOT PLAGEUS1 T T T T T T T eAlAIsRC2 T T T
________________ BOULOGNEUSCO1 7 T T T T TUTBOULOGNEUSCO3 T T
[ T T T T UEPERLECQUESCA1 T T T T T T U EPERLECQUESCA2 T
__________________ MARCKAS1 T 7T T T T T T T T T T T MARCKAS T T T
_________________ RINXENTUSO1 77 T
Heure Matchs Terrain Pratique Heure Matchs Terrain Pratique
09:30 BERCKA.S 1 BLERIOT PLAGE U.S1] AO01 | 3x3Ballon Magique 13:30 BERCK A.S 1 CALAISR.C2 AO01 | 3x3Ballon Magique
09:40 |BOULOGNEU.SC.O1 EPERLECQUESCA1 AO01 3x3 Ballon Magique 13:40 | BOULOGNE U.SC.03 EPERLECQUESC.A2 A01 3x3 Ballon Magique
09:50 MARCKA.S 1 RINXENT U.S.0 1 A01 | 3x3Ballon Magique 13:50 MARCK A.S 1 0 AO01 | 3x3Ballon Magique
10:00 BERCKA.S 1 BOULOGNE U.SC.0 1] AO01 | 3x3Ballon Magique 14:00 BERCKA.S1 BOULOGNE U.SC.0 3] AO01 | 3x3Ballon Magique
10:10 | BLERIOT PLAGE U.S 1 MARCKA.S 1 A01 | 3x3Ballon Magique 14:10 CALAISR.C2 MARCK A.S 1 AO01 | 3x3Ballon Magique
10:20 | EPERLECQUESC.A 1 RINXENT U.S.0 1 AO01 | 3x3 Ballon Magique 14:20 | EPERLECQUES C.A 2 0 AO01 | 3x3Ballon Magique
10:30 |BOULOGNEU.SC.01 MARCK A.S1 AO01 4x4 avec gardien 14:30 | BOULOGNE U.SC.03 MARCK A.S 1 AO01 4x4 avec gardien
10:40 | BLERIOT PLAGEU.S1 RINXENT U.S.01 AO01 4x4 avec gardien 14:40 CALAISR.C2 0 A01 4x4 avec gardien
10:50 BERCKAS1 EPERLECQUESC.A1 AO01 4x4 avec gardien 14:50 BERCKAS1 EPERLECQUESC.A2 | AO01 4x4 avec gardien
11:00 | BOULOGNEU.SC.01 RINXENTU.S.O1 AO01 4x4 avec gardien 15:00 |BOULOGNEU.SC.03 0 A01 4x4 avec gardien
11:10 | BLERIOT PLAGE U.S1 EPERLECQUESC.A1}| AO01 4x4 avec gardien 15:10 CALAISR.C2 EPERLECQUESC.A2 | AO01 4x4 avec gardien
11:20 BERCKAS 1 MARCKAS1 AO01 4x4 avec gardien 15:20 BERCKA.S1 MARCKA.S1 A01 4x4 avec gardien
11:30 | BLERIOT PLAGE U.S1 BOULOGNEU.SC.01] AO01 4x4 avec gardien 15:30 CALAISR.C2 BOULOGNE U.SC.03] Ao01 4x4 avec gardien
11:40 BERCKAS1 RINXENT U.S.0 1 A01 4x4 avec gardien 15:40 BERCKAS1 0 AO01 4x4 avec gardien
11:50 | EPERLECQUESC.A1 MARCK A.S 1 A01 4x4 avec gardien 15:50 | EPERLECQUES C.A 2 MARCKA.S 1 A01 4x4 avec gardien

INFORMATIONS

ARRIVEE : des équipes % heure avant le coup d’envoi de votre ler match.
ENTREE : un pointage de votre ou vos équipes sera effectuée et vous remettrez la liste de vos joueurs par équipe.
Ensuite le ticket "GoUters/Récompenses" vous sera remis.
VESTIAIRES : Les joueurs se mettront en tenue (a définir) (voir plan). Ne rien laisser sur place.
ATTENTION : Le terrain du matin n’est pas toujours celui de I'aprés-midi.
REPAS : A partir de 11h30 (suivant votre programmation) lorsque les joueurs auront terminé leurs matchs du matin, vous pourrez aller manger en regroupant votre équipe autour
de vous et en prenant soin de récupérer les emballages pour les déposer dans les conteneurs prévus pour la circonstance. Merci d’étre vigilant.
Attention les repas ne sont pas fournis.

RESPECTEZ IMPERATIVEMENT LES HORAIRES

REPRISE GENERALE a 13h30 en suivant votre programme.
RECOMPENSES ET GOUTERS : Lorsque vos matchs de I'aprés midi seront terminés vous pourrez vous rendre au stand « récompenses »
(voir plan) muni de votre ticket (obligatoire).

REGLES GENERALES ET LOIS DU JEU SUR LE TERRAIN

Les rencontres dureront 8 minutes et se dérouleront SOUS 2 FORMES DE PRATIQUE :
LE BALLON MAGIQUE 3 contre 3 (2+1 gardien)

Séquences de jeu d'environ 30 secondes qui s'enchainent.

L'éducateur 1 transmet le ballon a I'une ou l'autre des équipes aléatoirement.

Lorsque le ballon sort ou qu'il y a un but avant la fin des 30 secondes, |'éducateur relance un autre
ballon en criant BALLON MAGIQUE . A la fin de la séquence, les enfants sortent sur les cOtés et se
replacent. On enchaine tout de suite avec les suivants.

IMPORTANT DE COMPTER LES POINTS ET D'ANNONCER REGULIEREMENT LE SCORE !!!

Il faut également changer les gardiens de but régulierement.®

Ce sont les éducateurs de chaque equipe qui géreront I'animation du ballon magique.

LES MATCHS 4 contre 4 avec gardien (3+1)

RELANCE PROTEGEE: Dans la zone des 7m (I’adversaire pourra entrer dans cette zone quand le ballon
est touché par le joueur ou quand le ballon est sorti de la zone protégée).

RELANCES DU GARDIEN : uniqguement a la main ou au pied sur ballon posé au sol

Les tacles sont interdits

RENTREE DE TOUCHE ET CORNER : 2 OPTIONS = CONDUITE DE BALLE OU PASSE

Précision : Si le joueur/joueuse décide de rentrer en conduite de balle suite a un corner ou a une touche,
il/elle joue librement et donc il/elle peut tirer et donc marquer un but.

Les éducateurs sur le c6té avec les remplagants (2 MAXI).

Pas d'arbitre, ce sont les éducateurs et le responsable de terrains qui effectuent un arbitrage EDUCATIF !!!
Il y aura 1 responsable par terrain qui gérera le ballon et les MATCHS.

Les parents ne doivent pas etre sur les terrains.

REGLE POUR TOUS
NE CRIEZ PAS, LAISSEZ-LES JOUER SANS CONTRAINTE !
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JOURNEE DES U7 "Francis Poret"
BERCK SUR MER - 09 MAI 2024

Terrain A02 - U6/U7 NIVEAU 1

MATIN

CUCQAS1

VERTON F.C 1

APRES-MIDI

Heure Matchs Terrain Pratique

CUCQAS1

RINXENT U.S.0 1

09:30 CUCQAS1 CALAIS BEAU MARAIS 1] A01 3x3 Ballon Magique
09:40 |BOULOGNE U.SC.02 EPERLECQUESC.A2| AO01 3x3 Ballon Magique
09:50 |NEUFCHATEL ECLAIR 1 VERTONF.C1 A01 3x3 Ballon Magique

10:00 CUCQAS1 BOULOGNE U.SC.02| A01 3x3 Ballon Magique
10:10 | CALAIS BEAU MARAIS 1 NEUFCHATEL ECLAIR 1] AO01 3x3 Ballon Magique
10:20 | EPERLECQUES C.A 2 VERTON F.C 1 AO01 | 3x3Ballon Magique
10:30 | BOULOGNE U.S C.O0 2 NEUFCHATEL ECLAIR 1] AO01 4x4 avec gardien
10:40 | CALAIS BEAU MARAIS 1 VERTON F.C1 A01 4x4 avec gardien
10:50 CUCQAS1 EPERLECQUESC.A2 | A01 4x4 avec gardien
11:00 | BOULOGNE U.SC.0 2 VERTON F.C1 AO01 4x4 avec gardien
11:10 | CALAIS BEAU MARAIS1 EPERLECQUESC.A2| AO01 4x4 avec gardien
11:20 CUCQAS1 NEUFCHATEL ECLAIR 1] AO01 4x4 avec gardien

11:30 | CALAIS BEAU MARAIS1 BOULOGNE U.SC.02] A01 4x4 avec gardien
11:40 CUCQAS1 VERTON F.C1 AO01 4x4 avec gardien
11:50 | EPERLECQUES C.A2 NEUFCHATEL ECLAIR 1] AO01 4x4 avec gardien

Heure Matchs Terrain Pratique

13:30 CUCQAS1 BLERIOT PLAGE U.S1] AO01 | 3x3 Ballon Magique
13:40 | LE PORTELSTADE1 LESATTAQUESF.C1| AO1 | 3x3Ballon Magique
13:50 | NEUFCHATELECLAIR1  RINXENT U.S.01 AO01 | 3x3Ballon Magique

14:00 CUCQAS1 LE PORTELSTADE 1 | AO1 | 3x3Ballon Magique
14:10 | BLERIOT PLAGE U.S1 NEUFCHATEL ECLAIR 1] AO1 | 3x3 Ballon Magique
14:20 | LES ATTAQUESF.C 1 RINXENT U.S.0 1 AO01 | 3x3 Ballon Magique
14:30 | LE PORTELSTADE 1 NEUFCHATEL ECLAIR 1] AO01 4x4 avec gardien
14:40 | BLERIOT PLAGEU.S1 RINXENT U.S.01 A01 4x4 avec gardien
14:50 CUCQAS1 LES ATTAQUESF.C1]| AO01 4x4 avec gardien
15:00 | LE PORTEL STADE 1 RINXENT U.S.O 1 A01 4x4 avec gardien
15:10 | BLERIOT PLAGE U.S1 LESATTAQUESF.C1| AO01 4x4 avec gardien
15:20 CUCQAS1 NEUFCHATEL ECLAIR 1] AO01 4x4 avec gardien

15:30 | BLERIOT PLAGE U.S1 LE PORTELSTADE1 | AO1 4x4 avec gardien
15:40 CUCQAS1 RINXENT U.S.0 1 A01 4x4 avec gardien
15:50 | LES ATTAQUES F.C1 NEUFCHATEL ECLAIR 1] AO01 4x4 avec gardien

INFORMATIONS

ARRIVEE : des équipes % heure avant le coup d’envoi de votre ler match.
ENTREE : un pointage de votre ou vos équipes sera effectuée et vous remettrez la liste de vos joueurs par équipe.
Ensuite le ticket "GoUters/Récompenses" vous sera remis.
VESTIAIRES : Les joueurs se mettront en tenue (a définir) (voir plan). Ne rien laisser sur place.
ATTENTION : Le terrain du matin n’est pas toujours celui de I'aprés-midi.
REPAS : A partir de 11h30 (suivant votre programmation) lorsque les joueurs auront terminé leurs matchs du matin, vous pourrez aller manger en regroupant votre équipe autour
de vous et en prenant soin de récupérer les emballages pour les déposer dans les conteneurs prévus pour la circonstance. Merci d’étre vigilant.
Attention les repas ne sont pas fournis.

RESPECTEZ IMPERATIVEMENT LES HORAIRES

REPRISE GENERALE a 13h30 en suivant votre programme.
RECOMPENSES ET GOUTERS : Lorsque vos matchs de I'aprés midi seront terminés vous pourrez vous rendre au stand « récompenses »
(voir plan) muni de votre ticket (obligatoire).

REGLES GENERALES ET LOIS DU JEU SUR LE TERRAIN

Les rencontres dureront 8 minutes et se dérouleront SOUS 2 FORMES DE PRATIQUE :

LE BALLON MAGIQUE 3 contre 3 (2+1 gardien)

Séquences de jeu d'environ 30 secondes qui s'enchainent.

L'éducateur 1 transmet le ballon a I'une ou l'autre des équipes aléatoirement.
Lorsque le ballon sort ou qu'il y a un but avant la fin des 30 secondes, |'éducateur relance un autre A’
ballon en criant BALLON MAGIQUE . A la fin de la séquence, les enfants sortent sur les cOtés et se 2

replacent. On enchaine tout de suite avec les suivants.

IMPORTANT DE COMPTER LES POINTS ET D'ANNONCER REGULIEREMENT LE SCORE !!!

Il faut également changer les gardiens de but régulierement.®

Ce sont les éducateurs de chaque equipe qui géreront I'animation du ballon magique.

LES MATCHS 4 contre 4 avec gardien (3+1)

RELANCE PROTEGEE: Dans la zone des 7m (I’adversaire pourra entrer dans cette zone quand le ballon

est touché par le joueur ou quand le ballon est sorti de la zone protégée).

RELANCES DU GARDIEN : uniqguement a la main ou au pied sur ballon posé au sol

Les tacles sont interdits

RENTREE DE TOUCHE ET CORNER : 2 OPTIONS = CONDUITE DE BALLE OU PASSE
Précision : Si le joueur/joueuse décide de rentrer en conduite de balle suite a un corner ou a une touche,

il/elle joue librement et donc il/elle peut tirer et donc marquer un but.
Les éducateurs sur le c6té avec les remplagants (2 MAXI).

Pas d'arbitre, ce sont les éducateurs et le responsable de terrains qui effectuent un arbitrage EDUCATIF !!!

Il y aura 1 responsable par terrain qui gérera le ballon et les MATCHS.
Les parents ne doivent pas etre sur les terrains.

REGLE POUR TOUS
NE CRIEZ PAS, LAISSEZ-LES JOUER SANS CONTRAINTE !
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B roscecans Berck-sur-Mer

JOURNEE DES U7 "Francis Poret"
BERCK SUR MER - 09 MAI 2024

MATIN APRES-MIDI
ETAPLESAS 1 ETAPLESAS 1
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Heure Matchs Terrain Pratique Heure Matchs Terrain Pratique
09:30 ETAPLESAS 1 CALAISR.C1 AO1 | 3x3Ballon Magique 13:30 ETAPLESAS1 CALAIS BEAU MARAIS 1] AO1 | 3x3 Ballon Magique
09:40 |BOULOGNE U.SC.03 LESATTAQUESF.C1 AO01 3x3 Ballon Magique 13:40 |BOULOGNEU.SC.01 LONGUENESSEJS1 A01 3x3 Ballon Magique
09:50 PAYSDELALYS 1 0 A01 | 3x3Ballon Magique 13:50 PAYSDE LALYS 1 VERTON F.C1 A01 | 3x3Ballon Magique
10:00 ETAPLESAS1 BOULOGNE U.SC.03] AO01 | 3x3Ballon Magique 14:00 ETAPLESAS 1 BOULOGNE U.SC.0 1] AO01 | 3x3Ballon Magique
10:10 CALAISR.C1 PAYSDELALYS1 AO1 | 3x3Ballon Magique 14:10 | CALAIS BEAU MARAIS1  PAYS DE LALYS 1 AO1 | 3x3 Ballon Magique
10:20 | LES ATTAQUESF.C1 0 AO01 3x3 Ballon Magique 14:20 | LONGUENESSE J.S 1 VERTONF.C1 A01 3x3 Ballon Magique
10:30 |BOULOGNEU.SC.03 PAYSDELALYS1 AO1 4x4 avec gardien 14:30 |BOULOGNEU.SC.01 PAYSDELALYS1 A01 4x4 avec gardien
10:40 CALAISR.C1 0 AO1 4x4 avec gardien 14:40 | CALAIS BEAU MARAIS 1 VERTON F.C1 A01 4x4 avec gardien
10:50 ETAPLESAS1 LES ATTAQUESF.C1| A01 4x4 avec gardien 14:50 ETAPLESA.S1 LONGUENESSEJS1 ] A01 4x4 avec gardien
11:00 | BOULOGNE U.SC.0 3 0 AO1 4x4 avec gardien 15:00 |BOULOGNEU.SC.01 VERTON F.C1 A01 4x4 avec gardien
11:10 CALAISR.C1 LES ATTAQUESF.C1] A01 4x4 avec gardien 15:10 | CALAIS BEAU MARAIS1 LONGUENESSEJ.S1| AO01 4x4 avec gardien
11:20 ETAPLESAS 1 PAYSDE LALYS 1 AO01 4x4 avec gardien 15:20 ETAPLESAS 1 PAYSDE LALYS 1 AO01 4x4 avec gardien
11:30 CALAISR.C1 BOULOGNE U.SC.0 3] A01 4x4 avec gardien 15:30 | CALAIS BEAU MARAIS 1 BOULOGNE U.SC.01] Ao01 4x4 avec gardien
11:40 ETAPLESAS 1 0 A01 4x4 avec gardien 15:40 ETAPLESAS 1 VERTON F.C1 AO01 4x4 avec gardien
11:50 | LESATTAQUESF.C1  PAYSDELALYS1 A01 4x4 avec gardien 15:50 | LONGUENESSE J.S 1 PAYSDELALYS1 A01 4x4 avec gardien

INFORMATIONS

ARRIVEE : des équipes % heure avant le coup d’envoi de votre ler match.
ENTREE : un pointage de votre ou vos équipes sera effectuée et vous remettrez la liste de vos joueurs par équipe.
Ensuite le ticket "GoUters/Récompenses" vous sera remis.
VESTIAIRES : Les joueurs se mettront en tenue (a définir) (voir plan). Ne rien laisser sur place.
ATTENTION : Le terrain du matin n’est pas toujours celui de I'aprés-midi.
REPAS : A partir de 11h30 (suivant votre programmation) lorsque les joueurs auront terminé leurs matchs du matin, vous pourrez aller manger en regroupant votre équipe autour
de vous et en prenant soin de récupérer les emballages pour les déposer dans les conteneurs prévus pour la circonstance. Merci d’étre vigilant.
Attention les repas ne sont pas fournis.

RESPECTEZ IMPERATIVEMENT LES HORAIRES

REPRISE GENERALE a 13h30 en suivant votre programme.
RECOMPENSES ET GOUTERS : Lorsque vos matchs de I'aprés midi seront terminés vous pourrez vous rendre au stand « récompenses »
(voir plan) muni de votre ticket (obligatoire).

REGLES GENERALES ET LOIS DU JEU SUR LE TERRAIN

Les rencontres dureront 8 minutes et se dérouleront SOUS 2 FORMES DE PRATIQUE :
LE BALLON MAGIQUE 3 contre 3 (2+1 gardien)

Séquences de jeu d'environ 30 secondes qui s'enchainent.

L'éducateur 1 transmet le ballon a I'une ou l'autre des équipes aléatoirement.

Lorsque le ballon sort ou qu'il y a un but avant la fin des 30 secondes, |'éducateur relance un autre
ballon en criant BALLON MAGIQUE . A la fin de la séquence, les enfants sortent sur les cOtés et se
replacent. On enchaine tout de suite avec les suivants.

IMPORTANT DE COMPTER LES POINTS ET D'ANNONCER REGULIEREMENT LE SCORE !!!

Il faut également changer les gardiens de but régulierement.®

Ce sont les éducateurs de chaque equipe qui géreront I'animation du ballon magique.

LES MATCHS 4 contre 4 avec gardien (3+1)

RELANCE PROTEGEE: Dans la zone des 7m (I’adversaire pourra entrer dans cette zone quand le ballon
est touché par le joueur ou quand le ballon est sorti de la zone protégée).

RELANCES DU GARDIEN : uniqguement a la main ou au pied sur ballon posé au sol

Les tacles sont interdits

RENTREE DE TOUCHE ET CORNER : 2 OPTIONS = CONDUITE DE BALLE OU PASSE

Précision : Si le joueur/joueuse décide de rentrer en conduite de balle suite a un corner ou a une touche,
il/elle joue librement et donc il/elle peut tirer et donc marquer un but.

Les éducateurs sur le c6té avec les remplagants (2 MAXI).

Pas d'arbitre, ce sont les éducateurs et le responsable de terrains qui effectuent un arbitrage EDUCATIF !!!
Il y aura 1 responsable par terrain qui gérera le ballon et les MATCHS.

Les parents ne doivent pas etre sur les terrains.

REGLE POUR TOUS
NE CRIEZ PAS, LAISSEZ-LES JOUER SANS CONTRAINTE !
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Berck-sur-Mer

B roscecaas

JOURNEE DES U7 "Francis Poret"
BERCK SUR MER - 09 MAI 2024

MATIN APRES-MIDI
MONTREUIL U.S 1 MONTREUIL U.S 1
__________________ CALAISRC2 T T I Y L
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Heure Matchs Terrain Pratique Heure Matchs Terrain Pratique
09:30 | MONTREUILU.S 1 CALAISR.C2 A01 | 3x3Ballon Magique 13:30 | MONTREUILU.S 1 CALAISR.C1 A01 | 3x3Ballon Magique
09:40 | LE PORTELSTADE1 LONGUENESSEJ.S1 AO1 3x3 Ballon Magique 13:40 |BOULOGNE U.SC.02 EPERLECQUESC.A1}| AO01 3x3 Ballon Magique
09:50 |PAYS DE SAINT OMER U.S 1 0 A01 | 3x3Ballon Magique 13:50 |PAYS DE SAINT OMER U.S 1 0 AO01 | 3x3 Ballon Magique
10:00 MONTREUILU.S 1 LE PORTEL STADE 1 AO1 3x3 Ballon Magique 14:00 MONTREUILU.S1 BOULOGNE U.SC.02] A01 3x3 Ballon Magique
10:10 CALAISR.C2 PAYS DE SAINTOMER U.s1] AO1 | 3x3 Ballon Magique 14:10 CALAISR.C1 PAYS DE SAINTOMER U.S 1] AO1 | 3x3 Ballon Magique
10:20 | LONGUENESSE J.S 1 0 A01 3x3 Ballon Magique 14:20 | EPERLECQUESC.A1 0 AO01 3x3 Ballon Magique
10:30 | LE PORTELSTADE 1 PAYSDESAINTOMERU.S1] AO1 4x4 avec gardien 14:30 | BOULOGNE U.S C.O 2 pAYSDESAINTOMERU.S1| AO01 4x4 avec gardien
10:40 CALAISR.C2 0 A01 4x4 avec gardien 14:40 CALAISR.C1 0 A01 4x4 avec gardien
10:50 MONTREUILU.S1  LONGUENESSEJ.S 1 AO1 4x4 avec gardien 14:50 MONTREUILU.S1 EPERLECQUESC.A1] AO01 4x4 avec gardien
11:00 | LE PORTEL STADE 1 0 AO01 4x4 avec gardien 15:00 |BOULOGNEU.SC.02 0 A01 4x4 avec gardien
11:10 CALAISR.C2 LONGUENESSEJ.S1 ]| A01 4x4 avec gardien 15:10 CALAISR.C1 EPERLECQUESC.A1]| AO01 4x4 avec gardien
11:20 MONTREUILU.S1 PAYSDESAINTOMERU.S1] AO01 4x4 avec gardien 15:20 MONTREUILU.S1 PAYSDESAINTOMERU.S1] AO1 4x4 avec gardien
11:30 CALAISR.C2 LE PORTEL STADE 1 AO1 4x4 avec gardien 15:30 CALAISR.C1 BOULOGNE U.SC.02] Ao01 4x4 avec gardien
11:40 | MONTREUILU.S 1 0 A0l 4x4 avec gardien 15:40 | MONTREUILU.S 1 0 AO1 4x4 avec gardien
11:50 | LONGUENESSE J.S1 PAYSDESAINTOMERU.S1] AO01 4x4 avec gardien 15:50 | EPERLECQUES C.A1 PAYSDESAINTOMERU.S1] AO01 4x4 avec gardien
INFORMATIONS

ARRIVEE : des équipes % heure avant le coup d’envoi de votre ler match.
ENTREE : un pointage de votre ou vos équipes sera effectuée et vous remettrez la liste de vos joueurs par équipe.
Ensuite le ticket "GoUters/Récompenses" vous sera remis.
VESTIAIRES : Les joueurs se mettront en tenue (a définir) (voir plan). Ne rien laisser sur place.
ATTENTION : Le terrain du matin n’est pas toujours celui de I'aprés-midi.
REPAS : A partir de 11h30 (suivant votre programmation) lorsque les joueurs auront terminé leurs matchs du matin, vous pourrez aller manger en regroupant votre équipe autour
de vous et en prenant soin de récupérer les emballages pour les déposer dans les conteneurs prévus pour la circonstance. Merci d’étre vigilant.
Attention les repas ne sont pas fournis.

RESPECTEZ IMPERATIVEMENT LES HORAIRES

REPRISE GENERALE a 13h30 en suivant votre programme.
RECOMPENSES ET GOUTERS : Lorsque vos matchs de I'aprés midi seront terminés vous pourrez vous rendre au stand « récompenses »
(voir plan) muni de votre ticket (obligatoire).

REGLES GENERALES ET LOIS DU JEU SUR LE TERRAIN

Les rencontres dureront 8 minutes et se dérouleront SOUS 2 FORMES DE PRATIQUE :
LE BALLON MAGIQUE 3 contre 3 (2+1 gardien)

Séquences de jeu d'environ 30 secondes qui s'enchainent.

L'éducateur 1 transmet le ballon a I'une ou l'autre des équipes aléatoirement.

Lorsque le ballon sort ou qu'il y a un but avant la fin des 30 secondes, |'éducateur relance un autre
ballon en criant BALLON MAGIQUE . A la fin de la séquence, les enfants sortent sur les cOtés et se
replacent. On enchaine tout de suite avec les suivants.

IMPORTANT DE COMPTER LES POINTS ET D'ANNONCER REGULIEREMENT LE SCORE !!!

Il faut également changer les gardiens de but régulierement.®

Ce sont les éducateurs de chaque equipe qui géreront I'animation du ballon magique.

LES MATCHS 4 contre 4 avec gardien (3+1)

RELANCE PROTEGEE: Dans la zone des 7m (I’adversaire pourra entrer dans cette zone quand le ballon
est touché par le joueur ou quand le ballon est sorti de la zone protégée).

RELANCES DU GARDIEN : uniqguement a la main ou au pied sur ballon posé au sol

Les tacles sont interdits

RENTREE DE TOUCHE ET CORNER : 2 OPTIONS = CONDUITE DE BALLE OU PASSE

Précision : Si le joueur/joueuse décide de rentrer en conduite de balle suite a un corner ou a une touche,
il/elle joue librement et donc il/elle peut tirer et donc marquer un but.

Les éducateurs sur le c6té avec les remplagants (2 MAXI).

Pas d'arbitre, ce sont les éducateurs et le responsable de terrains qui effectuent un arbitrage EDUCATIF !!!
Il y aura 1 responsable par terrain qui gérera le ballon et les MATCHS.

Les parents ne doivent pas etre sur les terrains.

REGLE POUR TOUS
NE CRIEZ PAS, LAISSEZ-LES JOUER SANS CONTRAINTE !
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JOURNEE DES U7 "Francis Poret"

l Pas- Berck-sur-Mer gERe
///‘ con BERCK SUR MER - 09 MAI 2024 g ‘:f;“b‘
Terrain AO5 - U6/U7 NIVEAU 2
MATIN APRES-MIDI
ASJF DES 7 VALLEES 1 ASJF DES 7 VALLEES 1
I e Y R e CALAISRC3 T T
________________ BOULOGNEUSC.O4 7 T T T T T T BOURTHESUS 2 T
Y T R e BLENDECQUESLP1 |
T T T T T T T TRAYSDELALYS2 T T T T T T T TUBAYSDELALYs 4 T T
I - T e CREQUY PLANQUETTEUST ]
Heure Matchs Terrain Pratique Heure Matchs Terrain Pratique
09:30 JASJF DES 7 VALLEES 1 ARDRESR.C1 A01 3x3 Ballon Magique 13:30 | ASJF DES 7 VALLEES 1 CALAISR.C3 AO01 3x3 Ballon Magique
09:40 |BOULOGNE U.SC.04 BLARINGHEM U.S1 | AO01 | 3x3 Ballon Magique 13:40 BOURTHESU.S2  BLENDECQUESL.P1| AO1 | 3x3Ballon Magique
09:50 | PAYSDELALYS2 BEZINGHEM AS 1 AO01 | 3x3Ballon Magique 13:50 | PAYSDELALYS4  cReQUYPLANQUETTEUS1] AO1 | 3x3Ballon Magique
10:00 |ASJF DES 7 VALLEES 1 BOULOGNE U.SC.0 4] A01 3x3 Ballon Magique 14:00 |ASJF DES 7 VALLEES1  BOURTHES U.S 2 A01 3x3 Ballon Magique
10:10 ARDRESR.C 1 PAYS DE LA LYS 2 AO01 | 3x3Ballon Magique 14:10 CALAISR.C3 PAYS DE LA LYS 4 AO01 | 3x3 Ballon Magique
10:20 | BLARINGHEM U.S 1 BEZINGHEM A.S 1 A01 3x3 Ballon Magique 14:20 | BLENDECQUES L.P 1 creQuy PLANQUETTEUS1] AO1 | 3x3 Ballon Magique
10:30 | BOULOGNE U.SC.04 PAYSDELALYS2 AO01 4x4 avec gardien 14:30 BOURTHES U.S 2 PAYS DE LALYS 4 A01 4x4 avec gardien
10:40 ARDRESR.C1 BEZINGHEM AS 1 A01 4x4 avec gardien 14:40 CALAISR.C3 CREQUY PLANQUETTEUS 1| AO1 4x4 avec gardien
10:50 |ASJF DES 7 VALLEES 1 BLARINGHEM U.S 1 AO01 4x4 avec gardien 14:50 |ASJF DES 7 VALLEES 1 BLENDECQUESL.P1] AO01 4x4 avec gardien
11:00 |BOULOGNEU.SC.04 BEZINGHEMAS1 A01 4x4 avec gardien 15:00 BOURTHES U.S2  CcReQUY PLANQUETTEUS 1] AO1 4x4 avec gardien
11:10 ARDRESR.C1 BLARINGHEM U.S 1 AO01 4x4 avec gardien 15:10 CALAISR.C3 BLENDECQUESL.P1] AO01 4x4 avec gardien
11:20 |ASJF DES 7 VALLEES1 PAYSDE LALYS2 AO1 4x4 avec gardien 15:20 |ASJF DES 7 VALLEES1 PAYS DE LALYS 4 A01 4x4 avec gardien
11:30 ARDRESR.C1 BOULOGNE U.SC.04| AO01 4x4 avec gardien 15:30 CALAISR.C3 BOURTHES U.S 2 A01 4x4 avec gardien
11:40 |ASJF DES 7 VALLEES1 BEZINGHEM AS1 A01 4x4 avec gardien 15:40 | ASJF DES 7 VALLEES 1 CREQUY PLANQUETTEUS 1] AO1 4x4 avec gardien
11:50 | BLARINGHEM U.S 1 PAYS DE LA LYS 2 AO01 4x4 avec gardien 15:50 | BLENDECQUES L.P 1 PAYS DE LALYS 4 AO01 4x4 avec gardien
INFORMATIONS

ARRIVEE : des équipes % heure avant le coup d’envoi de votre ler match.
ENTREE : un pointage de votre ou vos équipes sera effectuée et vous remettrez la liste de vos joueurs par équipe.
Ensuite le ticket "GoUters/Récompenses" vous sera remis.
VESTIAIRES : Les joueurs se mettront en tenue (a définir) (voir plan). Ne rien laisser sur place.
ATTENTION : Le terrain du matin n’est pas toujours celui de I'aprés-midi.
REPAS : A partir de 11h30 (suivant votre programmation) lorsque les joueurs auront terminé leurs matchs du matin, vous pourrez aller manger en regroupant votre équipe autour
de vous et en prenant soin de récupérer les emballages pour les déposer dans les conteneurs prévus pour la circonstance. Merci d’étre vigilant.
Attention les repas ne sont pas fournis.

RESPECTEZ IMPERATIVEMENT LES HORAIRES

REPRISE GENERALE a 13h30 en suivant votre programme.
RECOMPENSES ET GOUTERS : Lorsque vos matchs de I'aprés midi seront terminés vous pourrez vous rendre au stand « récompenses »
(voir plan) muni de votre ticket (obligatoire).

REGLES GENERALES ET LOIS DU JEU SUR LE TERRAIN
Les rencontres dureront 8 minutes et se dérouleront SOUS 2 FORMES DE PRATIQUE :
LE BALLON MAGIQUE 3 contre 3 (2+1 gardien)

Séquences de jeu d'environ 30 secondes qui s'enchainent.

L'éducateur 1 transmet le ballon a I'une ou l'autre des équipes aléatoirement. -, *
Lorsque le ballon sort ou qu'il y a un but avant la fin des 30 secondes, |'éducateur relance un autre A’
ballon en criant BALLON MAGIQUE . A la fin de la séquence, les enfants sortent sur les cOtés et se 2 - g

replacent. On enchaine tout de suite avec les suivants.

IMPORTANT DE COMPTER LES POINTS ET D'ANNONCER REGULIEREMENT LE SCORE !!!

Il faut également changer les gardiens de but régulierement.? 7 R
Ce sont les éducateurs de chaque equipe qui géreront I'animation du ballon magique.

LES MATCHS 4 contre 4 avec gardien (3+1)

RELANCE PROTEGEE: Dans la zone des 7m (I’adversaire pourra entrer dans cette zone quand le ballon

est touché par le joueur ou quand le ballon est sorti de la zone protégée).

RELANCES DU GARDIEN : uniqguement a la main ou au pied sur ballon posé au sol

Les tacles sont interdits

RENTREE DE TOUCHE ET CORNER : 2 OPTIONS = CONDUITE DE BALLE OU PASSE

Précision : Si le joueur/joueuse décide de rentrer en conduite de balle suite a un corner ou a une touche,

il/elle joue librement et donc il/elle peut tirer et donc marquer un but.

Les éducateurs sur le c6té avec les remplagants (2 MAXI).

Pas d'arbitre, ce sont les éducateurs et le responsable de terrains qui effectuent un arbitrage EDUCATIF !!!
Il y aura 1 responsable par terrain qui gérera le ballon et les MATCHS. e -
Les parents ne doivent pas etre sur les terrains.

REGLE POUR TOUS
NE CRIEZ PAS, LAISSEZ-LES JOUER SANS CONTRAINTE !




T+

B roscecans Berck-sur-Mer

JOURNEE DES U7 "Francis Poret"
BERCK SUR MER - 09 MAI 2024

MATIN APRES-MIDI
ATTINUS 1 ATTINUS 1
I L Y R e ARDRESRC1 77
________________ BOULOGNEUSC.O5 I S I
T T T T T T T TUBARINGHEMUS2 Ty T T T T T T T T T T BLENDECQUESLP2 |
T T T T T T TRAYsDEWALYS3 T T 7%y T T T PAYSDE SAINTOMERU.S2 |
T 7 CREQUYPLANQUETTEUST T 7} T T T FRUGESAS1 77
Heure Matchs Terrain Pratique Heure Matchs Terrain Pratique
09:30 ATTINUS 1 ARDRES R.C 2 AO01 | 3x3Ballon Magique 13:30 ATTINUS 1 ARDRESR.C 1 A01 | 3x3Ballon Magique
09:40 |BOULOGNE U.SC.05 BLARINGHEM U.S2 | AO01 | 3x3Ballon Magique 13:40 DESVRES J.S 1 BLENDECQUES L.P 2] AO1 | 3x3Ballon Magique
09:50 | PAYSDELALYS3  CREQUYPLANQUETTEUS1] AO1 | 3x3 Ballon Magique 13:50 |PAYS DE SAINT OMER U.S 2 FRUGESAS 1 A01 | 3x3Ballon Magique
10:00 ATTINU.S1 BOULOGNE U.SC.05] AO01 | 3x3Ballon Magique 14:00 ATTINUS 1 DESVRES J.S 1 AO01 | 3x3Ballon Magique
10:10 ARDRES R.C 2 PAYSDE LALYS 3 AO01 | 3x3Ballon Magique 14:10 ARDRESR.C1 PAYS DE SAINTOMER U.52] AO1 | 3x3 Ballon Magique
10:20 | BLARINGHEM U.S2 cRreQuYPLANQUETTEUS1] AO1 | 3x3 Ballon Magique 14:20 | BLENDECQUES L.P 2 FRUGESAS1 AO01 | 3x3Ballon Magique
10:30 |BOULOGNEU.SC.0O5 PAYSDELALYS3 AO1 4x4 avec gardien 14:30 DESVRESJ.S1 PAYS DE SAINTOMER U.s 2] AO1 4x4 avec gardien
10:40 ARDRES R.C2 CREQUY PLANQUETTEUS 1] A01 4x4 avec gardien 14:40 ARDRESR.C1 FRUGESAS1 A01 4x4 avec gardien
10:50 ATTINU.S1 BLARINGHEM U.S 2 A01 4x4 avec gardien 14:50 ATTINU.S 1 BLENDECQUESL.P2| AO01 4x4 avec gardien
11:00 | BOULOGNE U.S C.O 5 CREQUY PLANQUETTEUS 1] AO01 4x4 avec gardien 15:00 DESVRES J.S 1 FRUGESAS 1 A01 4x4 avec gardien
11:10 ARDRES R.C 2 BLARINGHEM U.S 2 A01 4x4 avec gardien 15:10 ARDRESR.C1 BLENDECQUESL.P2| AO01 4x4 avec gardien
11:20 ATTINUS 1 PAYSDE LALYS 3 A01 4x4 avec gardien 15:20 ATTINUS 1 PAYS DE SAINTOMER U.S2| AO01 4x4 avec gardien
11:30 ARDRES R.C 2 BOULOGNE U.SC.05| A01 4x4 avec gardien 15:30 ARDRESR.C 1 DESVRES J.S 1 A01 4x4 avec gardien
11:40 ATTINUS 1 CREQUY PLANQUETTEUS 1] A01 4x4 avec gardien 15:40 ATTINUS 1 FRUGESAS1 A01 4x4 avec gardien
11:50 | BLARINGHEM U.S 2 PAYS DE LALYS 3 AO01 4x4 avec gardien 15:50 | BLENDECQUES L.P 2 PAYSDESAINTOMERU.S2|] AO01 4x4 avec gardien
INFORMATIONS

ARRIVEE : des équipes % heure avant le coup d’envoi de votre ler match.
ENTREE : un pointage de votre ou vos équipes sera effectuée et vous remettrez la liste de vos joueurs par équipe.
Ensuite le ticket "GoUters/Récompenses" vous sera remis.
VESTIAIRES : Les joueurs se mettront en tenue (a définir) (voir plan). Ne rien laisser sur place.
ATTENTION : Le terrain du matin n’est pas toujours celui de I'aprés-midi.
REPAS : A partir de 11h30 (suivant votre programmation) lorsque les joueurs auront terminé leurs matchs du matin, vous pourrez aller manger en regroupant votre équipe autour
de vous et en prenant soin de récupérer les emballages pour les déposer dans les conteneurs prévus pour la circonstance. Merci d’étre vigilant.
Attention les repas ne sont pas fournis.

RESPECTEZ IMPERATIVEMENT LES HORAIRES

REPRISE GENERALE a 13h30 en suivant votre programme.
RECOMPENSES ET GOUTERS : Lorsque vos matchs de I'aprés midi seront terminés vous pourrez vous rendre au stand « récompenses »
(voir plan) muni de votre ticket (obligatoire).

REGLES GENERALES ET LOIS DU JEU SUR LE TERRAIN

Les rencontres dureront 8 minutes et se dérouleront SOUS 2 FORMES DE PRATIQUE :
LE BALLON MAGIQUE 3 contre 3 (2+1 gardien)

Séquences de jeu d'environ 30 secondes qui s'enchainent.

L'éducateur 1 transmet le ballon a I'une ou l'autre des équipes aléatoirement.

Lorsque le ballon sort ou qu'il y a un but avant la fin des 30 secondes, |'éducateur relance un autre
ballon en criant BALLON MAGIQUE . A la fin de la séquence, les enfants sortent sur les cOtés et se
replacent. On enchaine tout de suite avec les suivants.

IMPORTANT DE COMPTER LES POINTS ET D'ANNONCER REGULIEREMENT LE SCORE !!!

Il faut également changer les gardiens de but régulierement.®

Ce sont les éducateurs de chaque equipe qui géreront I'animation du ballon magique.

LES MATCHS 4 contre 4 avec gardien (3+1)

RELANCE PROTEGEE: Dans la zone des 7m (I’adversaire pourra entrer dans cette zone quand le ballon
est touché par le joueur ou quand le ballon est sorti de la zone protégée).

RELANCES DU GARDIEN : uniqguement a la main ou au pied sur ballon posé au sol

Les tacles sont interdits

RENTREE DE TOUCHE ET CORNER : 2 OPTIONS = CONDUITE DE BALLE OU PASSE

Précision : Si le joueur/joueuse décide de rentrer en conduite de balle suite a un corner ou a une touche,
il/elle joue librement et donc il/elle peut tirer et donc marquer un but.

Les éducateurs sur le c6té avec les remplagants (2 MAXI).

Pas d'arbitre, ce sont les éducateurs et le responsable de terrains qui effectuent un arbitrage EDUCATIF !!!
Il y aura 1 responsable par terrain qui gérera le ballon et les MATCHS.

Les parents ne doivent pas etre sur les terrains.

REGLE POUR TOUS
NE CRIEZ PAS, LAISSEZ-LES JOUER SANS CONTRAINTE !
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JOURNEE DES U7 "Francis Poret" N

Pas.de-Calais Berck-sur-Mer -
B o 5 BERCK SUR MER - 09 MAI 2024 ey 2

MATIN APRES-MIDI
ATTIN U.S 2 ATTIN U.S 2
________________ BLERIOTPLAGEUS2 T T T T T T T TARDRESRC2 T T
________________ BOULOGNEUSCO6 T T T T T T ROULOGNEUSCo4 T T
Y T R e BLENDECQUESLP3 |
I A A T e PAYSDE SAINT OMERU.S3 |
__________________ FRUGESAS1 T 7 T T T T T TRUGESAS2 T T T T
Heure Matchs Terrain Pratique Heure Matchs Terrain Pratique
09:30 ATTINU.S 2 BLERIOT PLAGE U.S2] AO01 | 3x3Ballon Magique 13:30 ATTIN U.S 2 ARDRES R.C 2 AO01 | 3x3Ballon Magique
09:40 |BOULOGNEU.SC.06 BLARINGHEM U.S3 | A01 | 3x3Ballon Magique 13:40 |BOULOGNE U.SC.04 BLENDECQUESL.P3| AO1 | 3x3Ballon Magique
09:50 PAYSDE LALYS 4 FRUGESAS 1 A01 | 3x3Ballon Magique 13:50 |PAYS DE SAINT OMER U.S 3 FRUGES A.S 2 A01 | 3x3Ballon Magique
10:00 ATTINU.S 2 BOULOGNE U.SC.0 6] AO01 | 3x3Ballon Magique 14:00 ATTIN U.S2 BOULOGNE U.SC.04] AO01 | 3x3Ballon Magique
10:10 | BLERIOTPLAGEU.S2  PAYSDELALYS4 AO01 | 3x3Ballon Magique 14:10 ARDRES R.C 2 PAYS DE SAINTOMER U.53] AO1 | 3x3 Ballon Magique
10:20 | BLARINGHEM U.S 3 FRUGES A.S 1 A01 | 3x3Ballon Magique 14:20 | BLENDECQUES L.P 3 FRUGES A.S 2 AO01 | 3x3Ballon Magique
10:30 |BOULOGNEU.SC.06 PAYSDE LALYS4 A01 4x4 avec gardien 14:30 | BOULOGNE U.S C.O 4 PAYS DE SAINTOMERU.S3] AO1 4x4 avec gardien
10:40 | BLERIOT PLAGE U.S 2 FRUGES A.S 1 AO01 4x4 avec gardien 14:40 ARDRES R.C 2 FRUGES A.S 2 AO01 4x4 avec gardien
10:50 ATTINU.S 2 BLARINGHEM U.S 3 A01 4x4 avec gardien 14:50 ATTIN U.S 2 BLENDECQUESL.P3| AO01 4x4 avec gardien
11:00 | BOULOGNE U.SC.0 6 FRUGESA.S 1 AO01 4x4 avec gardien 15:00 | BOULOGNE U.SC.0 4 FRUGES A.S 2 A01 4x4 avec gardien
11:10 | BLERIOT PLAGE U.S2 BLARINGHEM U.S3 | A01 4x4 avec gardien 15:10 ARDRES R.C 2 BLENDECQUES L.P 3| AO01 4x4 avec gardien
11:20 ATTINU.S 2 PAYS DE LALYS 4 AO01 4x4 avec gardien 15:20 ATTINU.S 2 PAYS DE SAINTOMER U.S3] AO01 4x4 avec gardien
11:30 | BLERIOT PLAGE U.S2 BOULOGNEU.SC.06] AO01 4x4 avec gardien 15:30 ARDRESR.C 2 BOULOGNE U.SC.04] A01 4x4 avec gardien
11:40 ATTINU.S 2 FRUGESAS 1 A01 4x4 avec gardien 15:40 ATTINU.S 2 FRUGES AS 2 A01 4x4 avec gardien
11:50 | BLARINGHEM U.S 3 PAYS DE LALYS 4 A01 4x4 avec gardien 15:50 | BLENDECQUES L.P 3 PAYSDESAINTOMER U.S3|] AO01 4x4 avec gardien
INFORMATIONS

ARRIVEE : des équipes % heure avant le coup d’envoi de votre ler match.
ENTREE : un pointage de votre ou vos équipes sera effectuée et vous remettrez la liste de vos joueurs par équipe.
Ensuite le ticket "GoUters/Récompenses" vous sera remis.
VESTIAIRES : Les joueurs se mettront en tenue (a définir) (voir plan). Ne rien laisser sur place.
ATTENTION : Le terrain du matin n’est pas toujours celui de I'aprés-midi.
REPAS : A partir de 11h30 (suivant votre programmation) lorsque les joueurs auront terminé leurs matchs du matin, vous pourrez aller manger en regroupant votre équipe autour
de vous et en prenant soin de récupérer les emballages pour les déposer dans les conteneurs prévus pour la circonstance. Merci d’étre vigilant.
Attention les repas ne sont pas fournis.

RESPECTEZ IMPERATIVEMENT LES HORAIRES

REPRISE GENERALE a 13h30 en suivant votre programme.
RECOMPENSES ET GOUTERS : Lorsque vos matchs de I'aprés midi seront terminés vous pourrez vous rendre au stand « récompenses »
(voir plan) muni de votre ticket (obligatoire).

REGLES GENERALES ET LOIS DU JEU SUR LE TERRAIN

Les rencontres dureront 8 minutes et se dérouleront SOUS 2 FORMES DE PRATIQUE :
LE BALLON MAGIQUE 3 contre 3 (2+1 gardien)

Séquences de jeu d'environ 30 secondes qui s'enchainent.

L'éducateur 1 transmet le ballon a I'une ou l'autre des équipes aléatoirement.

Lorsque le ballon sort ou qu'il y a un but avant la fin des 30 secondes, |'éducateur relance un autre
ballon en criant BALLON MAGIQUE . A la fin de la séquence, les enfants sortent sur les cOtés et se
replacent. On enchaine tout de suite avec les suivants.

IMPORTANT DE COMPTER LES POINTS ET D'ANNONCER REGULIEREMENT LE SCORE !!!

Il faut également changer les gardiens de but régulierement.®

Ce sont les éducateurs de chaque equipe qui géreront I'animation du ballon magique.

LES MATCHS 4 contre 4 avec gardien (3+1)

RELANCE PROTEGEE: Dans la zone des 7m (I’adversaire pourra entrer dans cette zone quand le ballon
est touché par le joueur ou quand le ballon est sorti de la zone protégée).

RELANCES DU GARDIEN : uniqguement a la main ou au pied sur ballon posé au sol

Les tacles sont interdits

RENTREE DE TOUCHE ET CORNER : 2 OPTIONS = CONDUITE DE BALLE OU PASSE

Précision : Si le joueur/joueuse décide de rentrer en conduite de balle suite a un corner ou a une touche,
il/elle joue librement et donc il/elle peut tirer et donc marquer un but.

Les éducateurs sur le c6té avec les remplagants (2 MAXI).

Pas d'arbitre, ce sont les éducateurs et le responsable de terrains qui effectuent un arbitrage EDUCATIF !!!
Il y aura 1 responsable par terrain qui gérera le ballon et les MATCHS.

Les parents ne doivent pas etre sur les terrains.

REGLE POUR TOUS
NE CRIEZ PAS, LAISSEZ-LES JOUER SANS CONTRAINTE !
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JOURNEE DES U7 "Francis Poret"

, Pas-de-Calais Berck-sur-Mer gxFe,
PO "oz o 528, : BERCK SUR MER - 09 MAI 2024 g8y
Terrain AO8 - U6/U7 NIVEAU 2
MATIN APRES-MIDI
BERCK A.S 2 BERCK A.S 2

_______________ CALAIS BEAUMARAIS2 T T T T TUTBLERIOTPLAGEUS2 T

_________________ BOURTHESUST T T T T T TROUOGNEUSCOs T T

T T UBLENDECQUESLPT 7} |7 T T T T BLARINGHEMUST |

T T T T T T PAYSDESAINTOMERUS2 T T T T T T RINKENTUSO2 T T

__________________ FRUGESAS2 7 T T T T T T TouTREAUAST T T T T
Heure Matchs Terrain Pratique Heure Matchs Terrain Pratique
09:30 BERCKA.S 2 CALAIS BEAU MARAIS 2| AO01 | 3x3 Ballon Magique 13:30 BERCK A.S 2 BLERIOT PLAGE U.S2| AO01 | 3x3Ballon Magique
09:40 BOURTHES U.S 1 BLENDECQUESL.P1] AO01 3x3 Ballon Magique 13:40 |BOULOGNE U.SC.05 BLARINGHEM U.S1 A01 | 3x3Ballon Magique
09:50 |PAYS DE SAINT OMER U.S 2 FRUGES A.S 2 A01 | 3x3Ballon Magique 13:50 RINXENT U.S.0 2 OUTREAUAS 1 AO01 | 3x3Ballon Magique
10:00 BERCK A.S 2 BOURTHES U.S 1 AO01 3x3 Ballon Magique 14:00 BERCK A.S 2 BOULOGNE U.SC.05] AO01 3x3 Ballon Magique
10:10 | CALAIS BEAU MARAIS 2 PAYS DE SAINTOMER U.S2] AO01 3x3 Ballon Magique 14:10 | BLERIOT PLAGE U.S 2 RINXENT U.S.0 2 AO01 3x3 Ballon Magique
10:20 | BLENDECQUES L.P 1 FRUGES A.S 2 A01 | 3x3Ballon Magique 14:20 | BLARINGHEM U.S 1 OUTREAUAS 1 AO01 | 3x3 Ballon Magique
10:30 BOURTHESU.S1  PAYSDESAINTOMERU.S2| AO01 4x4 avec gardien 14:30 |BOULOGNEU.SC.05 RINXENT U.S.02 A01 4x4 avec gardien
10:40 | CALAIS BEAU MARAIS 2 FRUGES A.S 2 AO01 4x4 avec gardien 14:40 | BLERIOT PLAGE U.S 2 OUTREAU AS 1 A01 4x4 avec gardien
10:50 BERCK A.S 2 BLENDECQUES L.P 1 AO01 4x4 avec gardien 14:50 BERCK A.S 2 BLARINGHEM U.S 1 A01 4x4 avec gardien
11:00 BOURTHES U.S 1 FRUGES A.S 2 AO01 4x4 avec gardien 15:00 | BOULOGNE U.SC.O5 OUTREAUAS 1 A01 4x4 avec gardien
11:10 | CALAIS BEAU MARAIS2 BLENDECQUESL.P1 AO01 4x4 avec gardien 15:10 | BLERIOT PLAGE U.S2 BLARINGHEM U.S1 A01 4x4 avec gardien
11:20 BERCK A.S 2 PAYS DE SAINTOMER U.S 2] AO01 4x4 avec gardien 15:20 BERCK A.S 2 RINXENT U.S.0 2 AO01 4x4 avec gardien
11:30 | CALAIS BEAU MARAIS 2 BOURTHES U.S 1 AO01 4x4 avec gardien 15:30 | BLERIOT PLAGE U.S2 BOULOGNE U.SC.05] A01 4x4 avec gardien
11:40 BERCK A.S 2 FRUGES A.S 2 A01 4x4 avec gardien 15:40 BERCK A.S 2 OUTREAUAS1 A01 4x4 avec gardien
11:50 | BLENDECQUES L.P 1 PAYSDESAINTOMERU.S2|] AO01 4x4 avec gardien 15:50 | BLARINGHEM U.S 1 RINXENT U.S.0 2 AO01 4x4 avec gardien

INFORMATIONS

ARRIVEE : des équipes % heure avant le coup d’envoi de votre ler match.

ENTREE : un pointage de votre ou vos équipes sera effectuée et vous remettrez la liste de vos joueurs par équipe.

Ensuite le ticket "GoUters/Récompenses" vous sera remis.

VESTIAIRES : Les joueurs se mettront en tenue (a définir) (voir plan). Ne rien laisser sur place.

ATTENTION : Le terrain du matin n’est pas toujours celui de I'aprés-midi.

REPAS : A partir de 11h30 (suivant votre programmation) lorsque les joueurs auront terminé leurs matchs du matin, vous pourrez aller manger en regroupant votre équipe autour

de vous et en prenant soin de récupérer les emballages pour les déposer dans les conteneurs prévus pour la circonstance. Merci d’étre vigilant.

Attention les repas ne sont pas fournis.

RESPECTEZ IMPERATIVEMENT LES HORAIRES

REPRISE GENERALE a 13h30 en suivant votre programme.
RECOMPENSES ET GOUTERS : Lorsque vos matchs de I'aprés midi seront terminés vous pourrez vous rendre au stand « récompenses »
(voir plan) muni de votre ticket (obligatoire).

REGLES GENERALES ET LOIS DU JEU SUR LE TERRAIN

Les rencontres dureront 8 minutes et se dérouleront SOUS 2 FORMES DE PRATIQUE :

LE BALLON MAGIQUE 3 contre 3 (2+1 gardien)

Séquences de jeu d'environ 30 secondes qui s'enchainent.

L'éducateur 1 transmet le ballon a I'une ou l'autre des équipes aléatoirement.

Lorsque le ballon sort ou qu'il y a un but avant la fin des 30 secondes, |'éducateur relance un autre

ballon en criant BALLON MAGIQUE . A la fin de la séquence, les enfants sortent sur les cOtés et se

replacent. On enchaine tout de suite avec les suivants.

IMPORTANT DE COMPTER LES POINTS ET D'ANNONCER REGULIEREMENT LE SCORE !!!

Il faut également changer les gardiens de but régulierement.®

Ce sont les éducateurs de chaque equipe qui géreront I'animation du ballon magique.

LES MATCHS 4 contre 4 avec gardien (3+1)

RELANCE PROTEGEE: Dans la zone des 7m (I’adversaire pourra entrer dans cette zone quand le ballon

est touché par le joueur ou quand le ballon est sorti de la zone protégée).

RELANCES DU GARDIEN : uniqguement a la main ou au pied sur ballon posé au sol

Les tacles sont interdits

RENTREE DE TOUCHE ET CORNER : 2 OPTIONS = CONDUITE DE BALLE OU PASSE
Précision : Si le joueur/joueuse décide de rentrer en conduite de balle suite a un corner ou a une touche,

il/elle joue librement et donc il/elle peut tirer et donc marquer un but.
Les éducateurs sur le c6té avec les remplagants (2 MAXI).

Pas d'arbitre, ce sont les éducateurs et le responsable de terrains qui effectuent un arbitrage EDUCATIF !!!

Il y aura 1 responsable par terrain qui gérera le ballon et les MATCHS.
Les parents ne doivent pas etre sur les terrains.

REGLE POUR TOUS
NE CRIEZ PAS, LAISSEZ-LES JOUER SANS CONTRAINTE !
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Berck-sur-Mer

B roscecans

JOURNEE DES U7 "Francis Poret"
BERCK SUR MER - 09 MAI 2024

MATIN APRES-MIDI
BERCK A.S 3 BERCK A.S 3
_________________ CALAIS CATENAT 7 T T T T T U TCALAISBEAUMARAIS2 T
_________________ BOURTHESUS2 7 T T T T T TROUOGNEUSCo6 T
T T UBLENDECQUESLP2 7} | T T T T BLARINGHEMUS2 |
T T T T T T U PAYSDESAINT OMERUS3 T T T T T TUURAYSDELALYS2 T T T
_________________ OUTREAUAST = 777 T T T T T TouTREAUAS 2 T T T
Heure Matchs Terrain Pratique Heure Matchs Terrain Pratique
09:30 BERCKA.S 3 CALAIS CATENA 1 AO01 | 3x3Ballon Magique 13:30 BERCKA.S3 CALAIS BEAU MARAIS 2| AO01 | 3x3 Ballon Magique
09:40 BOURTHES U.S 2 BLENDECQUES L.P2| AO01 | 3x3Ballon Magique 13:40 |BOULOGNE U.SC.06 BLARINGHEM U.S2 | AO01 | 3x3Ballon Magique
09:50 JPAYSDESAINTOMERU.S3 ~ OUTREAUA.S1 AO01 | 3x3Ballon Magique 13:50 PAYS DE LA LYS 2 OUTREAU A.S 2 AO01 | 3x3Ballon Magique
10:00 BERCK A.S 3 BOURTHES U.S 2 A01 | 3x3Ballon Magique 14:00 BERCK A.S 3 BOULOGNE U.SC.0 6] AO1 | 3x3Ballon Magique
10:10 CALAIS CATENA'1  PAYSDESAINTOMERU.S3] AO01 | 3x3 Ballon Magique 14:10 | CALAIS BEAU MARAIS2  PAYS DE LA LYS 2 AO01 | 3x3Ballon Magique
10:20 | BLENDECQUES L.P 2 OUTREAUAS 1 A01 3x3 Ballon Magique 14:20 | BLARINGHEM U.S 2 OUTREAU AS 2 A01 3x3 Ballon Magique
10:30 BOURTHES U.S2  pAYSDESAINTOMERU.S3| AO01 4x4 avec gardien 14:30 |BOULOGNE U.SC.06 PAYSDE LALYS2 A01 4x4 avec gardien
10:40 CALAIS CATENA 1 OUTREAUAS 1 AO1 4x4 avec gardien 14:40 | CALAIS BEAU MARAIS 2 OUTREAU AS 2 A01 4x4 avec gardien
10:50 BERCKAS3 BLENDECQUESL.P2]| AO01 4x4 avec gardien 14:50 BERCK A.S 3 BLARINGHEM U.S 2 AO01 4x4 avec gardien
11:00 BOURTHES U.S 2 OUTREAUAS 1 AO1 4x4 avec gardien 15:00 | BOULOGNE U.SC.0 6 OUTREAU A.S 2 A01 4x4 avec gardien
11:10 CALAIS CATENA1  BLENDECQUESL.P2]| AO1 4x4 avec gardien 15:10 | CALAIS BEAU MARAIS2 BLARINGHEM U.S2 | A01 4x4 avec gardien
11:20 BERCKA.S3 PAYS DE SAINTOMER U.s 3] A01 4x4 avec gardien 15:20 BERCK A.S3 PAYS DE LA LYS 2 A01 4x4 avec gardien
11:30 CALAIS CATENA 1 BOURTHES U.S 2 A01 4x4 avec gardien 15:30 | CALAIS BEAU MARAIS 2 BOULOGNE U.SC.0 6] A01 4x4 avec gardien
11:40 BERCKA.S3 OUTREAU AS 1 AO01 4x4 avec gardien 15:40 BERCK A.S3 OUTREAU A.S 2 A01 4x4 avec gardien
11:50 | BLENDECQUES L.P 2 PAYS DE SAINTOMERU.S3] AO01 4x4 avec gardien 15:50 | BLARINGHEM U.S 2 PAYS DE LA LYS 2 A01 4x4 avec gardien
INFORMATIONS

ARRIVEE : des équipes % heure avant le coup d’envoi de votre ler match.
ENTREE : un pointage de votre ou vos équipes sera effectuée et vous remettrez la liste de vos joueurs par équipe.
Ensuite le ticket "GoUters/Récompenses" vous sera remis.
VESTIAIRES : Les joueurs se mettront en tenue (a définir) (voir plan). Ne rien laisser sur place.
ATTENTION : Le terrain du matin n’est pas toujours celui de I'aprés-midi.
REPAS : A partir de 11h30 (suivant votre programmation) lorsque les joueurs auront terminé leurs matchs du matin, vous pourrez aller manger en regroupant votre équipe autour
de vous et en prenant soin de récupérer les emballages pour les déposer dans les conteneurs prévus pour la circonstance. Merci d’étre vigilant.
Attention les repas ne sont pas fournis.

RESPECTEZ IMPERATIVEMENT LES HORAIRES

REPRISE GENERALE a 13h30 en suivant votre programme.
RECOMPENSES ET GOUTERS : Lorsque vos matchs de I'aprés midi seront terminés vous pourrez vous rendre au stand « récompenses »
(voir plan) muni de votre ticket (obligatoire).

REGLES GENERALES ET LOIS DU JEU SUR LE TERRAIN

Les rencontres dureront 8 minutes et se dérouleront SOUS 2 FORMES DE PRATIQUE :
LE BALLON MAGIQUE 3 contre 3 (2+1 gardien)

Séquences de jeu d'environ 30 secondes qui s'enchainent.

L'éducateur 1 transmet le ballon a I'une ou l'autre des équipes aléatoirement.

Lorsque le ballon sort ou qu'il y a un but avant la fin des 30 secondes, |'éducateur relance un autre
ballon en criant BALLON MAGIQUE . A la fin de la séquence, les enfants sortent sur les cOtés et se
replacent. On enchaine tout de suite avec les suivants.

IMPORTANT DE COMPTER LES POINTS ET D'ANNONCER REGULIEREMENT LE SCORE !!!

Il faut également changer les gardiens de but régulierement.®

Ce sont les éducateurs de chaque equipe qui géreront I'animation du ballon magique.

LES MATCHS 4 contre 4 avec gardien (3+1)

RELANCE PROTEGEE: Dans la zone des 7m (I’adversaire pourra entrer dans cette zone quand le ballon
est touché par le joueur ou quand le ballon est sorti de la zone protégée).

RELANCES DU GARDIEN : uniqguement a la main ou au pied sur ballon posé au sol

Les tacles sont interdits

RENTREE DE TOUCHE ET CORNER : 2 OPTIONS = CONDUITE DE BALLE OU PASSE

Précision : Si le joueur/joueuse décide de rentrer en conduite de balle suite a un corner ou a une touche,
il/elle joue librement et donc il/elle peut tirer et donc marquer un but.

Les éducateurs sur le c6té avec les remplagants (2 MAXI).

Pas d'arbitre, ce sont les éducateurs et le responsable de terrains qui effectuent un arbitrage EDUCATIF !!!
Il y aura 1 responsable par terrain qui gérera le ballon et les MATCHS.

Les parents ne doivent pas etre sur les terrains.

REGLE POUR TOUS
NE CRIEZ PAS, LAISSEZ-LES JOUER SANS CONTRAINTE !
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JOURNEE DES U7 "Francis Poret" N
BERCK SUR MER - 09 MAI 2024

MATIN APRES-MIDI
__________________ BERCKASA_ _ _ _ _ _ _ _ _ o _emekAsa_ _
__________________ casRe3_ T T T T T TITITITcAascaTeNaT T
T Thesweesisi T T I TITITITITITowmaesusy T ITITITITIT
________________ BLENDECQUES1P3_ — — T T 7T T T EmRINGHEMUS3 T
T Tixewtusoa T TTTITITITT T TTeAvspelans3 T
OUTREAU A.S 2 BEZINGHEM AS 1
Heure Matchs Terrain Pratique Heure Matchs Terrain Pratique
09:30 BERCK A.S 4 CALAISR.C3 A01 | 3x3Ballon Magique 13:30 BERCKA.S 4 CALAIS CATENA 1 AO01 | 3x3Ballon Magique
09:40 DESVRES J.S 1 BLENDECQUES L.P3 | AO1 3x3 Ballon Magique 13:40 BOURTHES U.S 1 BLARINGHEM U.S 3 A01 3x3 Ballon Magique
09:50 RINXENT U.S.0 2 OUTREAUAS 2 AO01 | 3x3Ballon Magique 13:50 PAYS DE LALYS 3 BEZINGHEM AS 1 AO01 | 3x3Ballon Magique
10:00 BERCKA.S 4 DESVRESJ.S 1 A01 | 3x3Ballon Magique 14:00 BERCKA.S 4 BOURTHES U.S 1 A01 | 3x3Ballon Magique
10:10 CALAISR.C3 RINXENT U.S.0 2 AO1 3x3 Ballon Magique 14:10 CALAIS CATENA 1 PAYS DE LA LYS 3 A01 3x3 Ballon Magique
10:20 | BLENDECQUES L.P 3 OUTREAU AS 2 A01 3x3 Ballon Magique 14:20 | BLARINGHEM U.S 3 BEZINGHEM A.S 1 AO01 3x3 Ballon Magique
10:30 DESVRES J.S 1 RINXENT U.S.0 2 AO01 4x4 avec gardien 14:30 BOURTHES U.S 1 PAYS DE LALYS 3 A01 4x4 avec gardien
10:40 CALAISR.C3 OUTREAU AS 2 A01 4x4 avec gardien 14:40 CALAIS CATENA 1 BEZINGHEM A.S 1 A01 4x4 avec gardien
10:50 BERCK A.S 4 BLENDECQUES L.P3] AO01 4x4 avec gardien 14:50 BERCKA.S 4 BLARINGHEM U.S 3 A01 4x4 avec gardien
11:00 DESVRES J.S 1 OUTREAU AS 2 A01 4x4 avec gardien 15:00 BOURTHES U.S 1 BEZINGHEM A.S 1 AO01 4x4 avec gardien
11:10 CALAISR.C3 BLENDECQUES L.P3| AO1 4x4 avec gardien 15:10 CALAIS CATENA 1 BLARINGHEM U.S 3 A01 4x4 avec gardien
11:20 BERCKA.S4 RINXENT U.S.0 2 A01 4x4 avec gardien 15:20 BERCKA.S4 PAYS DE LA LYS 3 A01 4x4 avec gardien
11:30 CALAISR.C3 DESVRES J.S1 AO01 4x4 avec gardien 15:30 CALAIS CATENA 1 BOURTHES U.S 1 A01 4x4 avec gardien
11:40 BERCKA.S4 OUTREAU AS 2 A01 4x4 avec gardien 15:40 BERCKA.S4 BEZINGHEM A.S 1 A01 4x4 avec gardien
11:50 | BLENDECQUES L.P 3 RINXENT U.S.0 2 A01 4x4 avec gardien 15:50 | BLARINGHEM U.S 3 PAYS DE LALYS 3 A01 4x4 avec gardien

INFORMATIONS

ARRIVEE : des équipes /% heure avant le coup d’envoi de votre ler match.
ENTREE : un pointage de votre ou vos équipes sera effectuée et vous remettrez la liste de vos joueurs par équipe.
Ensuite le ticket "GoUters/Récompenses" vous sera remis.
VESTIAIRES : Les joueurs se mettront en tenue (a définir) (voir plan). Ne rien laisser sur place.
ATTENTION : Le terrain du matin n’est pas toujours celui de I'apres-midi.
REPAS : A partir de 11h30 (suivant votre programmation) lorsque les joueurs auront terminé leurs matchs du matin, vous pourrez aller manger en regroupant votre équipe autour
de vous et en prenant soin de récupérer les emballages pour les déposer dans les conteneurs prévus pour la circonstance. Merci d’étre vigilant.
Attention les repas ne sont pas fournis.

RESPECTEZ IMPERATIVEMENT LES HORAIRES

REPRISE GENERALE a 13h30 en suivant votre programme.
RECOMPENSES ET GOUTERS : Lorsque vos matchs de I'aprés midi seront terminés vous pourrez vous rendre au stand « récompenses »
(voir plan) muni de votre ticket (obligatoire).

REGLES GENERALES ET LOIS DU JEU SUR LE TERRAIN

Les rencontres dureront 8 minutes et se dérouleront SOUS 2 FORMES DE PRATIQUE :
LE BALLON MAGIQUE 3 contre 3 (2+1 gardien)

Séquences de jeu d'environ 30 secondes qui s'enchainent.

L'éducateur 1 transmet le ballon a I'une ou I'autre des équipes aléatoirement.

Lorsque le ballon sort ou qu'il y a un but avant la fin des 30 secondes, I'éducateur relance un autre
ballon en criant BALLON MAGIQUE . A la fin de la séquence, les enfants sortent sur les cotés et se
replacent. On enchaine tout de suite avec les suivants.

IMPORTANT DE COMPTER LES POINTS ET D'ANNONCER REGULIEREMENT LE SCORE !!!

Il faut également changer les gardiens de but régulierement.@

Ce sont les éducateurs de chaque equipe qui géreront I'animation du ballon magique.

LES MATCHS 4 contre 4 avec gardien (3+1)

RELANCE PROTEGEE: Dans la zone des 7m (I’adversaire pourra entrer dans cette zone quand le ballon
est touché par le joueur ou quand le ballon est sorti de la zone protégée).

RELANCES DU GARDIEN : uniguement a la main ou au pied sur ballon posé au sol

Les tacles sont interdits

RENTREE DE TOUCHE ET CORNER : 2 OPTIONS = CONDUITE DE BALLE OU PASSE

Précision : Si le joueur/joueuse décide de rentrer en conduite de balle suite a un corner ou a une touche,
il/elle joue librement et donc il/elle peut tirer et donc marquer un but.

Les éducateurs sur le c6té avec les remplagants (2 MAXI).

Pas d'arbitre, ce sont les éducateurs et le responsable de terrains qui effectuent un arbitrage EDUCATIF !!!
Il y aura 1 responsable par terrain qui gérera le ballon et les MATCHS.

Les parents ne doivent pas etre sur les terrains.

REGLE POUR TOUS
NE CRIEZ PAS, LAISSEZ-LES JOUER SANS CONTRAINTE !
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JOURNEE DES U7 "Francis Poret" o,
BERCK SUR MER - 09 MAI 2024

MATIN APRES-MIDI
_________________ CAMIERSALL __ o _.__CAwmRSALL_ ]
__________________ CALAISRCA___ . _ .. _._lEsATTAQUESFC2 _ ]
o __EUNGHENFERQUESUS1 _ ) [ _ NEUFCHATELECLAR2 |
. _._.BOSDINGHEMZUDES1 _ e ___hsmaFC1_ ]
. _._._beauesesa _ || _ LCQUESES1 . __|
MONTREUILU.S 2 SAINT-LEONARD E.S 1
Heure Matchs Terrain Pratique Heure Matchs Terrain Pratique
09:30 CAMIERSA.L1 CALAISR.C4 A01 | 3x3Ballon Magique 13:30 CAMIERSA.L1 LES ATTAQUESF.C2 ] AO01 | 3x3Ballon Magique
09:40 | ELINGHEN FERQUES U.S1 BOISDINGHEM zUD.E.S1] AO01 | 3x3 Ballon Magique 13:40 | NEUFCHATEL ECLAIR 2 LYSAAFC1 AO01 | 3x3Ballon Magique
09:50 LICQUESE.S2 MONTREUILU.S 2 A01 3x3 Ballon Magique 13:50 LICQUESE.S1 SAINT-LEONARD E.S1] AO01 3x3 Ballon Magique
10:00 CAMIERSA.L1 ELINGHEN FERQUESU.S 1] AO1 | 3x3 Ballon Magique 14:00 CAMIERS A.L 1 NEUFCHATEL ECLAIR 2| AO1 | 3x3 Ballon Magique
10:10 CALAISR.C4 LICQUESE.S 2 AO01 | 3x3Ballon Magique 14:10 | LES ATTAQUESF.C2 LICQUESE.S1 AO01 | 3x3Ballon Magique
10:20 |BOISDINGHEM ZUD.E.S1  MONTREUIL U.S 2 AO01 | 3x3Ballon Magique 14:20 LYSAAFC1 SAINT-LEONARD E.S1| AO1 | 3x3Ballon Magique
10:30 | ELINGHEN FERQUES U.S 1 LICQUES E.S 2 A01 4x4 avec gardien 14:30 |NEUFCHATEL ECLAIR 2 LICQUESE.S 1 A01 4x4 avec gardien
10:40 CALAISR.C4 MONTREUIL U.S 2 A01 4x4 avec gardien 14:40 | LES ATTAQUES F.C2 SAINT-LEONARD E.S1| AO01 4x4 avec gardien
10:50 CAMIERSA.L1 BOISDINGHEM ZUD.E.S1] AO01 4x4 avec gardien 14:50 CAMIERSA.L1 LYSAAFC1 AO01 4x4 avec gardien
11:00 |ELINGHEN FERQUESU.S1 MONTREUIL U.S 2 AO01 4x4 avec gardien 15:00 | NEUFCHATEL ECLAIR 2 SAINT-LEONARD E.S1] AO01 4x4 avec gardien
11:10 CALAISR.C4 BOISDINGHEM ZUD.E.S1] AO01 4x4 avec gardien 15:10 | LES ATTAQUESF.C2 LYSAAFC1 AO01 4x4 avec gardien
11:20 CAMIERSA.L1 LICQUES E.S 2 AO01 4x4 avec gardien 15:20 CAMIERSA.L1 LICQUESE.S1 AO01 4x4 avec gardien
11:30 CALAISR.C4 ELINGHEN FERQUES U.S1|] AO1 4x4 avec gardien 15:30 | LES ATTAQUES F.C2 NEUFCHATEL ECLAIR2] AO01 4x4 avec gardien
11:40 CAMIERSA.L1 MONTREUIL U.S 2 A01 4x4 avec gardien 15:40 CAMIERSA.L1 SAINT-LEONARD E.S1] AO01 4x4 avec gardien
11:50 |BOISDINGHEM ZUD.E.S 1 LICQUES E.S 2 A01 4x4 avec gardien 15:50 LYSAAFC1 LICQUESE.S 1 AO01 4x4 avec gardien

INFORMATIONS

ARRIVEE : des équipes /% heure avant le coup d’envoi de votre ler match.
ENTREE : un pointage de votre ou vos équipes sera effectuée et vous remettrez la liste de vos joueurs par équipe.
Ensuite le ticket "GoUters/Récompenses" vous sera remis.
VESTIAIRES : Les joueurs se mettront en tenue (a définir) (voir plan). Ne rien laisser sur place.
ATTENTION : Le terrain du matin n’est pas toujours celui de I'apres-midi.
REPAS : A partir de 11h30 (suivant votre programmation) lorsque les joueurs auront terminé leurs matchs du matin, vous pourrez aller manger en regroupant votre équipe autour
de vous et en prenant soin de récupérer les emballages pour les déposer dans les conteneurs prévus pour la circonstance. Merci d’étre vigilant.
Attention les repas ne sont pas fournis.

RESPECTEZ IMPERATIVEMENT LES HORAIRES

REPRISE GENERALE a 13h30 en suivant votre programme.
RECOMPENSES ET GOUTERS : Lorsque vos matchs de I'aprés midi seront terminés vous pourrez vous rendre au stand « récompenses »
(voir plan) muni de votre ticket (obligatoire).

REGLES GENERALES ET LOIS DU JEU SUR LE TERRAIN

Les rencontres dureront 8 minutes et se dérouleront SOUS 2 FORMES DE PRATIQUE :
LE BALLON MAGIQUE 3 contre 3 (2+1 gardien)

Séquences de jeu d'environ 30 secondes qui s'enchainent.

L'éducateur 1 transmet le ballon a I'une ou I'autre des équipes aléatoirement.

Lorsque le ballon sort ou qu'il y a un but avant la fin des 30 secondes, I'éducateur relance un autre
ballon en criant BALLON MAGIQUE . A la fin de la séquence, les enfants sortent sur les cotés et se
replacent. On enchaine tout de suite avec les suivants.

IMPORTANT DE COMPTER LES POINTS ET D'ANNONCER REGULIEREMENT LE SCORE !!!

Il faut également changer les gardiens de but régulierement.@

Ce sont les éducateurs de chaque equipe qui géreront I'animation du ballon magique.

LES MATCHS 4 contre 4 avec gardien (3+1)

RELANCE PROTEGEE: Dans la zone des 7m (I’adversaire pourra entrer dans cette zone quand le ballon
est touché par le joueur ou quand le ballon est sorti de la zone protégée).

RELANCES DU GARDIEN : uniguement a la main ou au pied sur ballon posé au sol

Les tacles sont interdits

RENTREE DE TOUCHE ET CORNER : 2 OPTIONS = CONDUITE DE BALLE OU PASSE

Précision : Si le joueur/joueuse décide de rentrer en conduite de balle suite a un corner ou a une touche,
il/elle joue librement et donc il/elle peut tirer et donc marquer un but.

Les éducateurs sur le c6té avec les remplagants (2 MAXI).

Pas d'arbitre, ce sont les éducateurs et le responsable de terrains qui effectuent un arbitrage EDUCATIF !!!
Il y aura 1 responsable par terrain qui gérera le ballon et les MATCHS.

Les parents ne doivent pas etre sur les terrains.

REGLE POUR TOUS
NE CRIEZ PAS, LAISSEZ-LES JOUER SANS CONTRAINTE !
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JOURNEE DES U7 "Francis Poret"

,/A. Pas-de-Calais Berck-sur-Mer :‘9:?1
Fomeeenee ‘ BERCK SUR MER - 09 MAI 2024 LAY
Terrain B02 - U6/U7 NIVEAU 2
MATIN APRES-MIDI
CAMIERS A.L 2 CAMIERS A.L 2

__________________ CALAISRC5 T I Y L
________________ EQUIHEN PLAGEUS1 T T T T T U TUNEUFCHATELECLAR 3 T T
_______________ BOISDINGHEM ZUD.ES2 T T T T T T T T T s AaaRC2 T T T T T
__________________ MARCKAS2 T T T T T T
T 7 77 mowntReuLUs3 T T 77y T T T SAINT MARTINBOULOGNEO. 1 |

Heure Matchs Terrain Pratique Heure Matchs Terrain Pratique

09:30 CAMIERS A.L 2 CALAISR.C5 A01 | 3x3Ballon Magique 13:30 CAMIERS A.L 2 CALAISR.C4 A01 | 3x3Ballon Magique

09:40 |EQUIHEN PLAGE U.S 1 BOISDINGHEM ZUD.E.52| AO1 3x3 Ballon Magique 13:40 | NEUFCHATEL ECLAIR 3 LYS AAFC2 AO01 3x3 Ballon Magique

09:50 MARCK A.S 2 MONTREUILU.S 3 AO01 | 3x3Ballon Magique 13:50 0 SAINT MARTIN BOULOGNE 0.1]  AO1 | 3x3 Ballon Magique

10:00 CAMIERS A.L 2 EQUIHEN PLAGE U.S1] AO1 3x3 Ballon Magique 14:00 CAMIERS A.L 2 NEUFCHATEL ECLAIR 3] AO01 3x3 Ballon Magique

10:10 CALAISR.C5 MARCK A.S 2 A01 | 3x3Ballon Magique 14:10 CALAISR.C4 0 AO01 | 3x3Ballon Magique

10:20 |BOISDINGHEM ZUD.E.S2 MONTREUILU.S 3 AO1 3x3 Ballon Magique 14:20 LYSAAFC2 SAINT MARTIN BOULOGNE 0. 1]  AO1 3x3 Ballon Magique

10:30 |EQUIHEN PLAGEU.S1 MARCK A.S 2 A01 4x4 avec gardien 14:30 | NEUFCHATEL ECLAIR 3 0 AO01 4x4 avec gardien

10:40 CALAISR.C5 MONTREUILU.S 3 AO01 4x4 avec gardien 14:40 CALAISR.C4 SAINT MARTIN BOULOGNE 0. 1] A0 4x4 avec gardien

10:50 CAMIERS A.L2 BOISDINGHEM ZUD.E.S2] AO01 4x4 avec gardien 14:50 CAMIERS A.L2 LYSAAFC2 AO01 4x4 avec gardien

11:00 |EQUIHEN PLAGEU.S1 MONTREUILU.S 3 AO01 4x4 avec gardien 15:00 | NEUFCHATEL ECLAIR 3 saINT MARTIN BouLoGNEO. 1]  AO1 4x4 avec gardien

11:10 CALAISR.C5 BOISDINGHEM ZUD.E.S2] AO01 4x4 avec gardien 15:10 CALAISR.C4 LYSAAFC2 AO01 4x4 avec gardien

11:20 CAMIERS A.L 2 MARCK A.S 2 A01 4x4 avec gardien 15:20 CAMIERS A.L2 0 AO01 4x4 avec gardien

11:30 CALAISR.CS EQUIHEN PLAGE U.S1] AO01 4x4 avec gardien 15:30 CALAISR.C4 NEUFCHATEL ECLAIR 3] AO01 4x4 avec gardien

11:40 CAMIERS A.L2 MONTREUILU.S 3 A01 4x4 avec gardien 15:40 CAMIERS A.L2 SAINT MARTIN BOULOGNE 0. 1]  AO1 4x4 avec gardien

11:50 |BOISDINGHEM ZUD.E.S 2 MARCK A.S 2 AO01 4x4 avec gardien 15:50 LYSAAFC2 0 AO01 4x4 avec gardien

INFORMATIONS

ARRIVEE : des équipes % heure avant le coup d’envoi de votre ler match.
ENTREE : un pointage de votre ou vos équipes sera effectuée et vous remettrez la liste de vos joueurs par équipe.
Ensuite le ticket "GoUters/Récompenses" vous sera remis.
VESTIAIRES : Les joueurs se mettront en tenue (a définir) (voir plan). Ne rien laisser sur place.
ATTENTION : Le terrain du matin n’est pas toujours celui de I'aprés-midi.
REPAS : A partir de 11h30 (suivant votre programmation) lorsque les joueurs auront terminé leurs matchs du matin, vous pourrez aller manger en regroupant votre équipe autour
de vous et en prenant soin de récupérer les emballages pour les déposer dans les conteneurs prévus pour la circonstance. Merci d’étre vigilant.
Attention les repas ne sont pas fournis.

RESPECTEZ IMPERATIVEMENT LES HORAIRES

REPRISE GENERALE a 13h30 en suivant votre programme.
RECOMPENSES ET GOUTERS : Lorsque vos matchs de I'aprés midi seront terminés vous pourrez vous rendre au stand « récompenses »
(voir plan) muni de votre ticket (obligatoire).

REGLES GENERALES ET LOIS DU JEU SUR LE TERRAIN

Les rencontres dureront 8 minutes et se dérouleront SOUS 2 FORMES DE PRATIQUE :

LE BALLON MAGIQUE 3 contre 3 (2+1 gardien)

Séquences de jeu d'environ 30 secondes qui s'enchainent.

L'éducateur 1 transmet le ballon a I'une ou l'autre des équipes aléatoirement.
Lorsque le ballon sort ou qu'il y a un but avant la fin des 30 secondes, |'éducateur relance un autre A’
ballon en criant BALLON MAGIQUE . A la fin de la séquence, les enfants sortent sur les cOtés et se 2

replacent. On enchaine tout de suite avec les suivants.

IMPORTANT DE COMPTER LES POINTS ET D'ANNONCER REGULIEREMENT LE SCORE !!!

Il faut également changer les gardiens de but régulierement.®

Ce sont les éducateurs de chaque equipe qui géreront I'animation du ballon magique.

LES MATCHS 4 contre 4 avec gardien (3+1)

RELANCE PROTEGEE: Dans la zone des 7m (I’adversaire pourra entrer dans cette zone quand le ballon

est touché par le joueur ou quand le ballon est sorti de la zone protégée).

RELANCES DU GARDIEN : uniqguement a la main ou au pied sur ballon posé au sol

Les tacles sont interdits

RENTREE DE TOUCHE ET CORNER : 2 OPTIONS = CONDUITE DE BALLE OU PASSE
Précision : Si le joueur/joueuse décide de rentrer en conduite de balle suite a un corner ou a une touche,

il/elle joue librement et donc il/elle peut tirer et donc marquer un but.
Les éducateurs sur le c6té avec les remplagants (2 MAXI).

Pas d'arbitre, ce sont les éducateurs et le responsable de terrains qui effectuent un arbitrage EDUCATIF !!!

Il y aura 1 responsable par terrain qui gérera le ballon et les MATCHS.
Les parents ne doivent pas etre sur les terrains.

REGLE POUR TOUS
NE CRIEZ PAS, LAISSEZ-LES JOUER SANS CONTRAINTE !
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MATIN APRES-MIDI
. ___ _CONCHILLETEMPLEASY __  _ __ _ _____ |} | ___. CONCHILLETEMPLEAST _  _ _ _ _ _ ____ __
__________________ CALAISRCG_ __ _ _ _ _ _ ________ e _.____fAAsRrRCS
_______________ EQUHENPLAGEUS2 o ._._.__EUNGHENFERQUESUS1 _ _ _ _ |
________________ EPERLECQUESCA3_ _ _ _  _ _ _ __ e _._.__._WARDRECQUESFC1___ _ _ |
__________________ MARCKAS3 __ _ _ _ _ _ ___ ... _NEUFCHATELECLAR4_ _ _ _ _ _ _ _
MONTREUILU.S 4 VERTON F.C 2
Heure Matchs Terrain Pratique Heure Matchs Terrain Pratique
09:30 | CONCHILLE TEMPLEA.S 1 CALAISR.C6 AO01 | 3x3Ballon Magique 13:30 | CONCHILLE TEMPLEAS 1 CALAISR.C5 A01 | 3x3Ballon Magique
09:40 JEQUIHEN PLAGE U.S2 EPERLECQUESC.A3| AO01 | 3x3Ballon Magique 13:40 | ELINGHEN FERQUES U.s1 WARDRECQUES F.C1] AO01 | 3x3 Ballon Magique
09:50 MARCK A.S 3 MONTREUILU.S 4 AO01 | 3x3Ballon Magique 13:50 | NEUFCHATEL ECLAIR 4 VERTON F.C 2 AO01 | 3x3Ballon Magique
10:00 | CONCHILLE TEMPLEA.S1 EQUIHEN PLAGE U.S2] AO1 | 3x3 Ballon Magique 14:00 | CONCHIL LE TEMPLE A.S1 ELINGHEN FERQUESU.S1] AO1 | 3x3 Ballon Magique
10:10 CALAISR.C6 MARCK A.S 3 A01 | 3x3Ballon Magique 14:10 CALAISR.C5 NEUFCHATEL ECLAIR 4] AO1 | 3x3 Ballon Magique
10:20 | EPERLECQUESC.A3  MONTREUILU.S 4 A01 | 3x3Ballon Magique 14:20 | WARDRECQUES F.C 1 VERTON F.C 2 A01 | 3x3Ballon Magique
10:30 |EQUIHEN PLAGE U.S 2 MARCK AS3 AO01 4x4 avec gardien 14:30 | ELINGHEN FERQUES U.S1 NEUFCHATEL ECLAIR 4] AO01 4x4 avec gardien
10:40 CALAISR.C6 MONTREUIL U.S 4 AO1 4x4 avec gardien 14:40 CALAISR.CS VERTON F.C 2 A01 4x4 avec gardien
10:50 | CONCHILLE TEMPLEA.S1 EPERLECQUES C.A3 AO01 4x4 avec gardien 14:50 | CONCHIL LE TEMPLEA.S1 WARDRECQUES F.C1] A01 4x4 avec gardien
11:00 |EQUIHEN PLAGE U.S2 MONTREUILU.S 4 A01 4x4 avec gardien 15:00 | ELINGHEN FERQUES U.S 1 VERTON F.C 2 A01 4x4 avec gardien
11:10 CALAISR.C6 EPERLECQUESC.A3| A01 4x4 avec gardien 15:10 CALAISR.C5 WARDRECQUES F.C1] AO01 4x4 avec gardien
11:20 | CONCHIL LE TEMPLEA.S 1 MARCK A.S 3 AO01 4x4 avec gardien 15:20 | CONCHIL LE TEMPLEA.S1 NEUFCHATEL ECLAIR 4] AO01 4x4 avec gardien
11:30 CALAISR.C6 EQUIHEN PLAGE U.S 2] AO01 4x4 avec gardien 15:30 CALAISR.CS5 ELINGHEN FERQUES U.S 1] AO01 4x4 avec gardien
11:40 | CONCHILLETEMPLEAS1 MONTREUILU.S 4 AO01 4x4 avec gardien 15:40 | CONCHIL LE TEMPLEAS 1 VERTON F.C 2 A01 4x4 avec gardien
11:50 | EPERLECQUESC.A3 MARCKA.S 3 AO01 4x4 avec gardien 15:50 | WARDRECQUES F.C1 NEUFCHATEL ECLAIR 4] AO01 4x4 avec gardien
INFORMATIONS

ARRIVEE : des équipes /% heure avant le coup d’envoi de votre ler match.
ENTREE : un pointage de votre ou vos équipes sera effectuée et vous remettrez la liste de vos joueurs par équipe.
Ensuite le ticket "GoUters/Récompenses" vous sera remis.
VESTIAIRES : Les joueurs se mettront en tenue (a définir) (voir plan). Ne rien laisser sur place.
ATTENTION : Le terrain du matin n’est pas toujours celui de I'apres-midi.
REPAS : A partir de 11h30 (suivant votre programmation) lorsque les joueurs auront terminé leurs matchs du matin, vous pourrez aller manger en regroupant votre équipe autour
de vous et en prenant soin de récupérer les emballages pour les déposer dans les conteneurs prévus pour la circonstance. Merci d’étre vigilant.
Attention les repas ne sont pas fournis.

RESPECTEZ IMPERATIVEMENT LES HORAIRES

REPRISE GENERALE a 13h30 en suivant votre programme.
RECOMPENSES ET GOUTERS : Lorsque vos matchs de I'aprés midi seront terminés vous pourrez vous rendre au stand « récompenses »
(voir plan) muni de votre ticket (obligatoire).

REGLES GENERALES ET LOIS DU JEU SUR LE TERRAIN

Les rencontres dureront 8 minutes et se dérouleront SOUS 2 FORMES DE PRATIQUE :
LE BALLON MAGIQUE 3 contre 3 (2+1 gardien)

Séquences de jeu d'environ 30 secondes qui s'enchainent.

L'éducateur 1 transmet le ballon a I'une ou I'autre des équipes aléatoirement.

Lorsque le ballon sort ou qu'il y a un but avant la fin des 30 secondes, I'éducateur relance un autre
ballon en criant BALLON MAGIQUE . A la fin de la séquence, les enfants sortent sur les cotés et se
replacent. On enchaine tout de suite avec les suivants.

IMPORTANT DE COMPTER LES POINTS ET D'ANNONCER REGULIEREMENT LE SCORE !!!

Il faut également changer les gardiens de but régulierement.@

Ce sont les éducateurs de chaque equipe qui géreront I'animation du ballon magique.

LES MATCHS 4 contre 4 avec gardien (3+1)

RELANCE PROTEGEE: Dans la zone des 7m (I’adversaire pourra entrer dans cette zone quand le ballon
est touché par le joueur ou quand le ballon est sorti de la zone protégée).

RELANCES DU GARDIEN : uniguement a la main ou au pied sur ballon posé au sol

Les tacles sont interdits

RENTREE DE TOUCHE ET CORNER : 2 OPTIONS = CONDUITE DE BALLE OU PASSE

Précision : Si le joueur/joueuse décide de rentrer en conduite de balle suite a un corner ou a une touche,
il/elle joue librement et donc il/elle peut tirer et donc marquer un but.

Les éducateurs sur le c6té avec les remplagants (2 MAXI).

Pas d'arbitre, ce sont les éducateurs et le responsable de terrains qui effectuent un arbitrage EDUCATIF !!!
Il y aura 1 responsable par terrain qui gérera le ballon et les MATCHS.

Les parents ne doivent pas etre sur les terrains.

REGLE POUR TOUS
NE CRIEZ PAS, LAISSEZ-LES JOUER SANS CONTRAINTE !
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MATIN APRES-MIDI
__________________ ueaas2 —————— e UCQAS2
o _._.coquemessci _ —— ——— _ ) | _ CALASRCe _ _ _ T T T T
o _._HeDNnaeseusi ) [ EQUIHEN PLAGEUS1 "~ "~ "~ "~ " |
________________ EPERLECQUESCA4_ . ____BOISDINGHEMZUD.ES1 _  _ |
L _IWAVRANSSURWNAARCT T )T ]
RANG DU FLIERSA.S 1 VERTON F.C 3
Heure Matchs Terrain Pratique Heure Matchs Terrain Pratique
09:30 CUCQAS?2 COQUELLESS.C1 AO01 3x3 Ballon Magique 13:30 CUCQAS?2 CALAISR.C6 A01 3x3 Ballon Magique
09:40 | HESDIN L\'ABBE U.S1 EPERLECQUESC.A4 | AO1 | 3x3Ballon Magique 13:40 |EQUIHEN PLAGE U.S 1 BOISDINGHEM ZUD.E.S1] AO1 | 3x3 Ballon Magique
09:50 JWAVRANS SUR L\'AAF.C1 RANG DU FLIERSA.S1] AO01 | 3x3 Ballon Magique 13:50 0 VERTONF.C3 AO01 | 3x3Ballon Magique
10:00 CUCQA.S2 HESDIN L\'ABBE U.S1] AO01 | 3x3 Ballon Magique 14:00 CUCQA.S2 EQUIHEN PLAGE U.S1] AO01 | 3x3 Ballon Magique
10:10 COQUELLESS.C1 WAVRANSSURL\'AAF.C1] AO01 3x3 Ballon Magique 14:10 CALAISR.C6 0 AO01 3x3 Ballon Magique
10:20 | EPERLECQUES C.A4 RANG DU FLIERSA.S1] AO1 | 3x3Ballon Magique 14:20 |BOISDINGHEM ZUD.E.S 1 VERTON F.C 3 A01 | 3x3Ballon Magique
10:30 | HESDIN L\'ABBE U.S 1 WAVRANSSUR L\'AAF.c1] AO1 4x4 avec gardien 14:30 |EQUIHEN PLAGE U.S 1 0 AO01 4x4 avec gardien
10:40 COQUELLESS.C1 RANGDU FLIERSA.S1] A01 4x4 avec gardien 14:40 CALAISR.C6 VERTON F.C 3 A01 4x4 avec gardien
10:50 CUCQAS?2 EPERLECQUES C.A 4 AO01 4x4 avec gardien 14:50 CUCQAS?2 BOISDINGHEM ZUD.E.S1] AO01 4x4 avec gardien
11:00 | HESDIN L\'ABBE U.S1 RANG DU FLIERSA.S1] AO01 4x4 avec gardien 15:00 |EQUIHEN PLAGE U.S 1 VERTON F.C 3 A01 4x4 avec gardien
11:10 COQUELLESS.C1 EPERLECQUESC.A4 ]| AO01 4x4 avec gardien 15:10 CALAISR.C6 BOISDINGHEM ZUD.E.S1] AO01 4x4 avec gardien
11:20 CUCQAS2 WAVRANS SUR L\'AAF.c1|] AO01 4x4 avec gardien 15:20 CUCQAS2 0 AO01 4x4 avec gardien
11:30 COQUELLESS.C1  HESDIN L\'ABBEU.S1] AO01 4x4 avec gardien 15:30 CALAISR.C6 EQUIHEN PLAGE U.S1] AO01 4x4 avec gardien
11:40 CUCQAS2 RANG DU FLIERSA.S 1| AO01 4x4 avec gardien 15:40 CUCQAS2 VERTON F.C3 A01 4x4 avec gardien
11:50 | EPERLECQUES C.A4 WAVRANSSUR L\'AAF.C1] AO01 4x4 avec gardien 15:50 |BOISDINGHEM ZUD.E.S 1 0 A01 4x4 avec gardien

INFORMATIONS

ARRIVEE : des équipes /% heure avant le coup d’envoi de votre ler match.
ENTREE : un pointage de votre ou vos équipes sera effectuée et vous remettrez la liste de vos joueurs par équipe.
Ensuite le ticket "GoUters/Récompenses" vous sera remis.
VESTIAIRES : Les joueurs se mettront en tenue (a définir) (voir plan). Ne rien laisser sur place.
ATTENTION : Le terrain du matin n’est pas toujours celui de I'apres-midi.
REPAS : A partir de 11h30 (suivant votre programmation) lorsque les joueurs auront terminé leurs matchs du matin, vous pourrez aller manger en regroupant votre équipe autour
de vous et en prenant soin de récupérer les emballages pour les déposer dans les conteneurs prévus pour la circonstance. Merci d’étre vigilant.
Attention les repas ne sont pas fournis.

RESPECTEZ IMPERATIVEMENT LES HORAIRES

REPRISE GENERALE a 13h30 en suivant votre programme.
RECOMPENSES ET GOUTERS : Lorsque vos matchs de I'aprés midi seront terminés vous pourrez vous rendre au stand « récompenses »
(voir plan) muni de votre ticket (obligatoire).

REGLES GENERALES ET LOIS DU JEU SUR LE TERRAIN

Les rencontres dureront 8 minutes et se dérouleront SOUS 2 FORMES DE PRATIQUE :
LE BALLON MAGIQUE 3 contre 3 (2+1 gardien)

Séquences de jeu d'environ 30 secondes qui s'enchainent.

L'éducateur 1 transmet le ballon a I'une ou I'autre des équipes aléatoirement.

Lorsque le ballon sort ou qu'il y a un but avant la fin des 30 secondes, I'éducateur relance un autre
ballon en criant BALLON MAGIQUE . A la fin de la séquence, les enfants sortent sur les cotés et se
replacent. On enchaine tout de suite avec les suivants.

IMPORTANT DE COMPTER LES POINTS ET D'ANNONCER REGULIEREMENT LE SCORE !!!

Il faut également changer les gardiens de but régulierement.@

Ce sont les éducateurs de chaque equipe qui géreront I'animation du ballon magique.

LES MATCHS 4 contre 4 avec gardien (3+1)

RELANCE PROTEGEE: Dans la zone des 7m (I’adversaire pourra entrer dans cette zone quand le ballon
est touché par le joueur ou quand le ballon est sorti de la zone protégée).

RELANCES DU GARDIEN : uniguement a la main ou au pied sur ballon posé au sol

Les tacles sont interdits

RENTREE DE TOUCHE ET CORNER : 2 OPTIONS = CONDUITE DE BALLE OU PASSE

Précision : Si le joueur/joueuse décide de rentrer en conduite de balle suite a un corner ou a une touche,
il/elle joue librement et donc il/elle peut tirer et donc marquer un but.

Les éducateurs sur le c6té avec les remplagants (2 MAXI).

Pas d'arbitre, ce sont les éducateurs et le responsable de terrains qui effectuent un arbitrage EDUCATIF !!!
Il y aura 1 responsable par terrain qui gérera le ballon et les MATCHS.

Les parents ne doivent pas etre sur les terrains.

REGLE POUR TOUS
NE CRIEZ PAS, LAISSEZ-LES JOUER SANS CONTRAINTE !
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MATIN APRES-MIDI

. ___._FETAPESAS? |V | ..t ETAPLESAS2 ]

__ __ __ _________ _COQUELLESsC2 _ _ __ __ __ ______ ——— . _ . ___.___CoQuUELLESSC1 _ __ __ __ __ __ . ___

________________ LEPORTELSTADE2 ___ _ __ __ . _ __ -—— e _._____FQUHENPLAGEUS2 __ __  _ __ __ __ __|

________________ EPERLECQUESCAS _ _  _  _  _  _____ —— - _______BOISDINGHEMZUDESZ2 _ _ _ __ __ __ __

o .______leTovQuetAcr __ __ ___ _ _____}V | _.___| LCQUESES2

SAINT-LEONARD E.S 1
Heure Matchs Terrain Pratique Heure Matchs Terrain Pratique
09:30 ETAPLES A.S 2 COQUELLESS.C2 A01 | 3x3Ballon Magique 13:30 ETAPLES AS 2 COQUELLESS.C1 AO01 | 3x3Ballon Magique
09:40 | LE PORTELSTADE 2 EPERLECQUESC.A5| AO1 | 3x3Ballon Magique 13:40 |EQUIHEN PLAGE U.S 2 BOISDINGHEM ZUD.E.S2] AO1 | 3x3 Ballon Magique
09:50 LE TOUQUETA.C1 SAINT-LEONARDE.S1] AO01 3x3 Ballon Magique 13:50 LICQUESE.S 2 0 A01 3x3 Ballon Magique
10:00 ETAPLESA.S 2 LE PORTELSTADE 2 | AO1 | 3x3Ballon Magique 14:00 ETAPLES A.S 2 EQUIHEN PLAGE U.S2] AO01 | 3x3Ballon Magique
10:10 COQUELLESS.C2 LE TOUQUETA.C1 A01 3x3 Ballon Magique 14:10 COQUELLESS.C1 LICQUESE.S2 AO01 3x3 Ballon Magique
10:20 | EPERLECQUES C.A5 SAINT-LEONARDE.S1] AO01 3x3 Ballon Magique 14:20 |BOISDINGHEM ZUD.E.S 2 0 AO1 3x3 Ballon Magique
10:30 | LE PORTELSTADE2 LETOUQUETA.C1 A01 4x4 avec gardien 14:30 |EQUIHEN PLAGE U.S 2 LICQUESE.S 2 AO01 4x4 avec gardien
10:40 COQUELLESS.C2  SAINT-LEONARD E.S1] AO1 4x4 avec gardien 14:40 COQUELLESS.C1 0 A01 4x4 avec gardien
10:50 ETAPLESA.S 2 EPERLECQUESC.A5 | A01 4x4 avec gardien 14:50 ETAPLESA.S 2 BOISDINGHEM ZUD.E.S2| AO01 4x4 avec gardien
11:00 | LE PORTELSTADE 2 SAINT-LEONARD E.S1] AO1 4x4 avec gardien 15:00 |EQUIHEN PLAGE U.S 2 0 AO01 4x4 avec gardien
11:10 COQUELLESS.C2 EPERLECQUES C.A5 AO01 4x4 avec gardien 15:10 COQUELLESS.C1 BOISDINGHEM ZUD.ES2] AO01 4x4 avec gardien
11:20 ETAPLES A.S 2 LE TOUQUETA.C1 A01 4x4 avec gardien 15:20 ETAPLES A.S 2 LICQUES E.S 2 AO01 4x4 avec gardien
11:30 COQUELLESS.C2 LE PORTEL STADE 2 AO01 4x4 avec gardien 15:30 COQUELLESS.C1 EQUIHEN PLAGEU.S2] AO01 4x4 avec gardien
11:40 ETAPLESA.S 2 SAINT-LEONARD E.S1] AO01 4x4 avec gardien 15:40 ETAPLES A.S 2 0 AO01 4x4 avec gardien
11:50 | EPERLECQUESC.A5 LETOUQUETA.C1 A01 4x4 avec gardien 15:50 |BOISDINGHEM ZUD.E.S 2 LICQUESE.S 2 A01 4x4 avec gardien
INFORMATIONS

ARRIVEE : des équipes /% heure avant le coup d’envoi de votre ler match.
ENTREE : un pointage de votre ou vos équipes sera effectuée et vous remettrez la liste de vos joueurs par équipe.
Ensuite le ticket "GoUters/Récompenses" vous sera remis.
VESTIAIRES : Les joueurs se mettront en tenue (a définir) (voir plan). Ne rien laisser sur place.
ATTENTION : Le terrain du matin n’est pas toujours celui de I'apres-midi.
REPAS : A partir de 11h30 (suivant votre programmation) lorsque les joueurs auront terminé leurs matchs du matin, vous pourrez aller manger en regroupant votre équipe autour
de vous et en prenant soin de récupérer les emballages pour les déposer dans les conteneurs prévus pour la circonstance. Merci d’étre vigilant.
Attention les repas ne sont pas fournis.

RESPECTEZ IMPERATIVEMENT LES HORAIRES

REPRISE GENERALE a 13h30 en suivant votre programme.
RECOMPENSES ET GOUTERS : Lorsque vos matchs de I'aprés midi seront terminés vous pourrez vous rendre au stand « récompenses »
(voir plan) muni de votre ticket (obligatoire).

REGLES GENERALES ET LOIS DU JEU SUR LE TERRAIN

Les rencontres dureront 8 minutes et se dérouleront SOUS 2 FORMES DE PRATIQUE :

LE BALLON MAGIQUE 3 contre 3 (2+1 gardien)
Séquences de jeu d'environ 30 secondes qui s'enchainent.

L'éducateur 1 transmet le ballon a I'une ou I'autre des équipes aléatoirement.
Lorsque le ballon sort ou qu'il y a un but avant la fin des 30 secondes, I'éducateur relance un autre
ballon en criant BALLON MAGIQUE . A la fin de la séquence, les enfants sortent sur les cotés et se

replacent. On enchaine tout de suite avec les suivants.

IMPORTANT DE COMPTER LES POINTS ET D'ANNONCER REGULIEREMENT LE SCORE !!!

Il faut également changer les gardiens de but régulierement.@

Ce sont les éducateurs de chaque equipe qui géreront I'animation du ballon magique.

LES MATCHS 4 contre 4 avec gardien (3+1)

RELANCE PROTEGEE: Dans la zone des 7m (I’adversaire pourra entrer dans cette zone quand le ballon

est touché par le joueur ou quand le ballon est sorti de la zone protégée).

RELANCES DU GARDIEN : uniguement a la main ou au pied sur ballon posé au sol

Les tacles sont interdits

RENTREE DE TOUCHE ET CORNER : 2 OPTIONS = CONDUITE DE BALLE OU PASSE
Précision : Si le joueur/joueuse décide de rentrer en conduite de balle suite a un corner ou a une touche,

il/elle joue librement et donc il/elle peut tirer et donc marquer un but.
Les éducateurs sur le c6té avec les remplagants (2 MAXI).

Pas d'arbitre, ce sont les éducateurs et le responsable de terrains qui effectuent un arbitrage EDUCATIF !!!

Il y aura 1 responsable par terrain qui gérera le ballon et les MATCHS.
Les parents ne doivent pas etre sur les terrains.

REGLE POUR TOUS
NE CRIEZ PAS, LAISSEZ-LES JOUER SANS CONTRAINTE !
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MATIN APRES-MIDI
. ___._FETAPESASS | o ETAPLESAS3 ]
____ __ __________COUOGNEESCY -——— . _._______CoQuELLESSC2 _ _ __ __ ____ . ___
.. ______LEPORTELSTADE3 __ __ ___ _ __ ___ | | . __ HESDINLVABBEUSL
________________ LONGUENESSEJS2 "~ "~ """ " T TEeeRiECqUEsCA3 _ T T 77T
T Tuequesest _ _TTTTTTY) [TITITITITITITITT MARCKAS2 _ T T T T T T
SAINT MARTIN BOULOGNE O. 1 MONTREUIL U.S 2
Heure Matchs Terrain Pratique Heure Matchs Terrain Pratique
09:30 ETAPLESAS3 COULOGNEE.S.C1 A01 3x3 Ballon Magique 13:30 ETAPLESA.S3 COQUELLESS.C2 A01 3x3 Ballon Magique
09:40 | LE PORTELSTADE3 LONGUENESSE J.S 2 A01 3x3 Ballon Magique 13:40 | HESDIN L\'ABBE U.S1 EPERLECQUESC.A3 AO01 3x3 Ballon Magique
09:50 LICQUESE.S 1 SAINT MARTIN BOULOGNE 0. 1] A0 3x3 Ballon Magique 13:50 MARCK A.S 2 MONTREUILU.S 2 AO01 | 3x3Ballon Magique
10:00 ETAPLESA.S 3 LE PORTEL STADE 3 A01 3x3 Ballon Magique 14:00 ETAPLESA.S 3 HESDIN L\'ABBE U.S1] AO01 3x3 Ballon Magique
10:10 | COULOGNEE.S.C1 LICQUESE.S1 AO1 3x3 Ballon Magique 14:10 COQUELLESS.C2 MARCK A.S 2 A01 | 3x3Ballon Magique
10:20 | LONGUENESSE J.S 2 sainT mARTIN BouLogNEO. 1] AO1 3x3 Ballon Magique 14:20 | EPERLECQUESC.A3  MONTREUIL U.S 2 AO01 3x3 Ballon Magique
10:30 | LE PORTEL STADE 3 LICQUESE.S1 A01 4x4 avec gardien 14:30 | HESDIN L\'ABBE U.S 1 MARCK A.S 2 AO01 4x4 avec gardien
10:40 | COULOGNE E.S.C1 saINT MARTIN BouLoGNEO. 1]  AO1 4x4 avec gardien 14:40 COQUELLES S.C 2 MONTREUIL U.S 2 A01 4x4 avec gardien
10:50 ETAPLESA.S3 LONGUENESSE J.S 2 AO1 4x4 avec gardien 14:50 ETAPLESA.S3 EPERLECQUES C.A3 A01 4x4 avec gardien
11:00 | LE PORTEL STADE 3 saINT MARTIN BouLogNEO. 1]  AO1 4x4 avec gardien 15:00 | HESDIN L\'ABBEU.S1 MONTREUILU.S 2 A01 4x4 avec gardien
11:10 | COULOGNEE.S.C1 LONGUENESSEJ.S2 AO1 4x4 avec gardien 15:10 COQUELLESS.C2 EPERLECQUES C.A3 A01 4x4 avec gardien
11:20 ETAPLESA.S 3 LICQUESE.S1 AO01 4x4 avec gardien 15:20 ETAPLESA.S3 MARCK A.S 2 AO01 4x4 avec gardien
11:30 | COULOGNEE.S.C1 LE PORTELSTADE 3 A01 4x4 avec gardien 15:30 COQUELLESS.C2  HESDIN L\'ABBEU.S1] AO01 4x4 avec gardien
11:40 ETAPLES AS 3 SAINT MARTIN BOULOGNE 0. 1] AO1 4x4 avec gardien 15:40 ETAPLES A.S 3 MONTREUIL U.S 2 A01 4x4 avec gardien
11:50 | LONGUENESSE J.S 2 LICQUESE.S1 AO01 4x4 avec gardien 15:50 | EPERLECQUESC.A3 MARCK A.S 2 A01 4x4 avec gardien
INFORMATIONS

ARRIVEE : des équipes /% heure avant le coup d’envoi de votre ler match.
ENTREE : un pointage de votre ou vos équipes sera effectuée et vous remettrez la liste de vos joueurs par équipe.
Ensuite le ticket "GoUters/Récompenses" vous sera remis.
VESTIAIRES : Les joueurs se mettront en tenue (a définir) (voir plan). Ne rien laisser sur place.
ATTENTION : Le terrain du matin n’est pas toujours celui de I'apres-midi.
REPAS : A partir de 11h30 (suivant votre programmation) lorsque les joueurs auront terminé leurs matchs du matin, vous pourrez aller manger en regroupant votre équipe autour
de vous et en prenant soin de récupérer les emballages pour les déposer dans les conteneurs prévus pour la circonstance. Merci d’étre vigilant.
Attention les repas ne sont pas fournis.

RESPECTEZ IMPERATIVEMENT LES HORAIRES

REPRISE GENERALE a 13h30 en suivant votre programme.
RECOMPENSES ET GOUTERS : Lorsque vos matchs de I'aprés midi seront terminés vous pourrez vous rendre au stand « récompenses »
(voir plan) muni de votre ticket (obligatoire).

REGLES GENERALES ET LOIS DU JEU SUR LE TERRAIN

Les rencontres dureront 8 minutes et se dérouleront SOUS 2 FORMES DE PRATIQUE :
LE BALLON MAGIQUE 3 contre 3 (2+1 gardien)

Séquences de jeu d'environ 30 secondes qui s'enchainent.

L'éducateur 1 transmet le ballon a I'une ou I'autre des équipes aléatoirement.

Lorsque le ballon sort ou qu'il y a un but avant la fin des 30 secondes, I'éducateur relance un autre
ballon en criant BALLON MAGIQUE . A la fin de la séquence, les enfants sortent sur les cotés et se
replacent. On enchaine tout de suite avec les suivants.

IMPORTANT DE COMPTER LES POINTS ET D'ANNONCER REGULIEREMENT LE SCORE !!!

Il faut également changer les gardiens de but régulierement.@

Ce sont les éducateurs de chaque equipe qui géreront I'animation du ballon magique.

LES MATCHS 4 contre 4 avec gardien (3+1)

RELANCE PROTEGEE: Dans la zone des 7m (I’adversaire pourra entrer dans cette zone quand le ballon
est touché par le joueur ou quand le ballon est sorti de la zone protégée).

RELANCES DU GARDIEN : uniguement a la main ou au pied sur ballon posé au sol

Les tacles sont interdits

RENTREE DE TOUCHE ET CORNER : 2 OPTIONS = CONDUITE DE BALLE OU PASSE

Précision : Si le joueur/joueuse décide de rentrer en conduite de balle suite a un corner ou a une touche,
il/elle joue librement et donc il/elle peut tirer et donc marquer un but.

Les éducateurs sur le c6té avec les remplagants (2 MAXI).

Pas d'arbitre, ce sont les éducateurs et le responsable de terrains qui effectuent un arbitrage EDUCATIF !!!
Il y aura 1 responsable par terrain qui gérera le ballon et les MATCHS.

Les parents ne doivent pas etre sur les terrains.

REGLE POUR TOUS
NE CRIEZ PAS, LAISSEZ-LES JOUER SANS CONTRAINTE !
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MATIN APRES-MIDI
. _____FETAPESAS4 | o ETAPLESAS4 ]
__ _ _ __________COUloGNEESC2 )} | COULOGNEESCY _
T TlEeomestapea_ _ _TTTTTTTOTL O [TITITITITITITIT LEPORTELSTADE2 _ _— — T T 7]
__________________ o S < T= T Y
_______________ NEUFCHATELECLARA _ T T T T TwarakAs3 T
VERTON F.C2 MONTREUILU.S 3
Heure Matchs Terrain Pratique Heure Matchs Terrain Pratique
09:30 ETAPLESAS 4 COULOGNE E.S.C2 AO01 3x3 Ballon Magique 13:30 ETAPLESAS 4 COULOGNEE.S.C1 AO1 3x3 Ballon Magique
09:40 | LE PORTEL STADE 4 LYSAAFC1 A01 3x3 Ballon Magique 13:40 | LE PORTELSTADE 2 EPERLECQUESC.A4] AO01 3x3 Ballon Magique
09:50 |NEUFCHATEL ECLAIR 4 VERTON F.C2 A01 3x3 Ballon Magique 13:50 MARCK A.S 3 MONTREUILU.S 3 AO01 3x3 Ballon Magique
10:00 ETAPLESAS 4 LE PORTEL STADE 4 A01 3x3 Ballon Magique 14:00 ETAPLES AS 4 LE PORTEL STADE 2 AO01 3x3 Ballon Magique
10:10 | COULOGNE E.S.C2 NEUFCHATELECLAIR 4] AO01 3x3 Ballon Magique 14:10 | COULOGNEE.S.C1 MARCK A.S 3 A01 3x3 Ballon Magique
10:20 LYSAAFC1 VERTON F.C 2 A01 3x3 Ballon Magique 14:20 | EPERLECQUESC.A4  MONTREUILU.S 3 AO01 3x3 Ballon Magique
10:30 | LE PORTELSTADE 4 NEUFCHATEL ECLAIR 4] AO01 4x4 avec gardien 14:30 | LE PORTEL STADE 2 MARCK A.S 3 A01 4x4 avec gardien
10:40 | COULOGNEE.S.C2 VERTON F.C 2 A01 4x4 avec gardien 14:40 | COULOGNEE.S.C1 MONTREUIL U.S 3 A01 4x4 avec gardien
10:50 ETAPLESAS 4 LYSAAFC1 A01 4x4 avec gardien 14:50 ETAPLESAS 4 EPERLECQUESC.A4 | AO01 4x4 avec gardien
11:00 | LE PORTEL STADE 4 VERTON F.C 2 A01 4x4 avec gardien 15:00 | LE PORTEL STADE 2 MONTREUIL U.S 3 AO01 4x4 avec gardien
11:10 | COULOGNEE.S.C2 LYSAAFC1 AO01 4x4 avec gardien 15:10 | COULOGNEE.S.C1 EPERLECQUESC.A4] AO01 4x4 avec gardien
11:20 ETAPLESAS 4 NEUFCHATEL ECLAIR 4] AO01 4x4 avec gardien 15:20 ETAPLESAS 4 MARCK A.S 3 A01 4x4 avec gardien
11:30 | COULOGNEE.S.C2 LEPORTELSTADE4 | AO01 4x4 avec gardien 15:30 | COULOGNEE.S.C1 LEPORTELSTADE2 | AO01 4x4 avec gardien
11:40 ETAPLESA.S 4 VERTON F.C 2 A01 4x4 avec gardien 15:40 ETAPLESA.S 4 MONTREUIL U.S 3 A01 4x4 avec gardien
11:50 LYSAAFC1 NEUFCHATEL ECLAIR 4] AO01 4x4 avec gardien 15:50 | EPERLECQUESC.A4 MARCK A.S 3 A01 4x4 avec gardien
INFORMATIONS

ARRIVEE : des équipes /% heure avant le coup d’envoi de votre ler match.
ENTREE : un pointage de votre ou vos équipes sera effectuée et vous remettrez la liste de vos joueurs par équipe.
Ensuite le ticket "GoUters/Récompenses" vous sera remis.
VESTIAIRES : Les joueurs se mettront en tenue (a définir) (voir plan). Ne rien laisser sur place.
ATTENTION : Le terrain du matin n’est pas toujours celui de I'apres-midi.
REPAS : A partir de 11h30 (suivant votre programmation) lorsque les joueurs auront terminé leurs matchs du matin, vous pourrez aller manger en regroupant votre équipe autour
de vous et en prenant soin de récupérer les emballages pour les déposer dans les conteneurs prévus pour la circonstance. Merci d’étre vigilant.
Attention les repas ne sont pas fournis.

RESPECTEZ IMPERATIVEMENT LES HORAIRES

REPRISE GENERALE a 13h30 en suivant votre programme.
RECOMPENSES ET GOUTERS : Lorsque vos matchs de I'aprés midi seront terminés vous pourrez vous rendre au stand « récompenses »
(voir plan) muni de votre ticket (obligatoire).

REGLES GENERALES ET LOIS DU JEU SUR LE TERRAIN
Les rencontres dureront 8 minutes et se dérouleront SOUS 2 FORMES DE PRATIQUE :

LE BALLON MAGIQUE 3 contre 3 (2+1 gardien)

Séquences de jeu d'environ 30 secondes qui s'enchainent.

L'éducateur 1 transmet le ballon a I'une ou I'autre des équipes aléatoirement.

Lorsque le ballon sort ou qu'il y a un but avant la fin des 30 secondes, I'éducateur relance un autre
ballon en criant BALLON MAGIQUE . A la fin de la séquence, les enfants sortent sur les cotés et se
replacent. On enchaine tout de suite avec les suivants.

IMPORTANT DE COMPTER LES POINTS ET D'ANNONCER REGULIEREMENT LE SCORE !!!

Il faut également changer les gardiens de but régulierement.@

Ce sont les éducateurs de chaque equipe qui géreront I'animation du ballon magique.

LES MATCHS 4 contre 4 avec gardien (3+1)

RELANCE PROTEGEE: Dans la zone des 7m (I’adversaire pourra entrer dans cette zone quand le ballon
est touché par le joueur ou quand le ballon est sorti de la zone protégée).

RELANCES DU GARDIEN : uniguement a la main ou au pied sur ballon posé au sol

Les tacles sont interdits

RENTREE DE TOUCHE ET CORNER : 2 OPTIONS = CONDUITE DE BALLE OU PASSE

Précision : Si le joueur/joueuse décide de rentrer en conduite de balle suite a un corner ou a une touche,
il/elle joue librement et donc il/elle peut tirer et donc marquer un but.

Les éducateurs sur le c6té avec les remplagants (2 MAXI).

Pas d'arbitre, ce sont les éducateurs et le responsable de terrains qui effectuent un arbitrage EDUCATIF !!!
Il y aura 1 responsable par terrain qui gérera le ballon et les MATCHS.

Les parents ne doivent pas etre sur les terrains.

REGLE POUR TOUS
NE CRIEZ PAS, LAISSEZ-LES JOUER SANS CONTRAINTE !
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Terrain BO8 - U6/U7 NIVEAU 2

MATIN

GROUPEMENT CANCHE-AUTHIE 1

APRES-MIDI

GROUPEMENT CANCHE-AUTHIE 1

MONTREUILU.S 4

__________________ LYSAAFC2  __ _ _ __  __ ____

_________________ VERTONFC3
Heure Matchs Terrain Pratique
09:30 | GROUPEMENT CANCHE-AUTHIE 1 GROUP. sPORTIF TERRE D'opaLE 1] AOL 3x3 Ballon Magique
09:40 | NEUFCHATEL ECLAIR 2 LYSAAFC2 AO01 3x3 Ballon Magique
09:50 0 VERTON F.C3 A01 3x3 Ballon Magique
10:00 |croupemenT cancHe-autHE1 NEUFCHATEL ECLAIR 2 AO01 3x3 Ballon Magique
10:10 | GROUP. SPORTIF TERRE D'OPALE 1 0 A01 3x3 Ballon Magique
10:20 LYSAAFC2 VERTON F.C3 AO01 | 3x3Ballon Magique
10:30 | NEUFCHATEL ECLAIR 2 0 A01 4x4 avec gardien
10:40 | GRoUP. SPORTIF TERRE D'OPALE 1 VERTON F.C3 AO01 4x4 avec gardien
10:50 | GROUPEMENT CANCHE-AUTHIE 1 LYSAAFC?2 A01 4x4 avec gardien
11:00 | NEUFCHATEL ECLAIR 2 VERTON F.C3 AO01 4x4 avec gardien
11:10 | GROUP. SPORTIF TERRE D'OPALE 1 LYSAAFC2 A01 4x4 avec gardien
11:20 | GROUPEMENT CANCHE-AUTHIE 1 0 A01 4x4 avec gardien
11:30 | croup. sporiF Terre popate 1 NEUFCHATEL ECLAIR 2  AO1 4x4 avec gardien
11:40 | GROUPEMENT CANCHE-AUTHIE 1 VERTON F.C 3 AO01 4x4 avec gardien
11:50 LYSAAFC2 0 A01 4x4 avec gardien

Heure Matchs Terrain Pratique

13:30 |crourement cancHe-autHE:  COULOGNE E.S.C 2 AO01 3x3 Ballon Magique
13:40 | LE PORTELSTADE 3 EPERLECQUESC.A5| AO01 | 3x3Ballon Magique
13:50 |WAVRANSSURL\'AAF.C1 MONTREUILU.S 4 AO01 | 3x3Ballon Magique
14:00 |crourement cancHe-auTHEL LE PORTEL STADE 3 AO01 3x3 Ballon Magique
14:10 | COULOGNEE.S.C2 WAVRANSSURL\'AAF.c1] AO01 3x3 Ballon Magique
14:20 | EPERLECQUESC.A5  MONTREUILU.S 4 AO01 | 3x3Ballon Magique
14:30 | LE PORTEL STADE 3 WAVRANSSURL\'AAF.c1] AO01 4x4 avec gardien
14:40 | COULOGNEE.S.C2 MONTREUIL U.S 4 A01 4x4 avec gardien
14:50 |croupement cancre-autHE: EPERLECQUES C.A5 A01 4x4 avec gardien
15:00 | LE PORTELSTADE3  MONTREUILU.S 4 A01 4x4 avec gardien
15:10 | COULOGNEE.S.C2 EPERLECQUESC.A5| AO01 4x4 avec gardien
15:20 | GROUPEMENT CANCHE-AUTHIE1 WAVRANS SUR L\'AAF.C1] AO01 4x4 avec gardien
15:30 | COULOGNEE.S.C2 LEPORTELSTADE3 | AO01 4x4 avec gardien
15:40 |crourement cancHe-autHET  MONTREUIL U.S 4 AO01 4x4 avec gardien
15:50 | EPERLECQUES C.A5 WAVRANSSUR L\'AAF.C1] AO01 4x4 avec gardien

INFORMATIONS

ARRIVEE : des équipes /% heure avant le coup d’envoi de votre ler match.
ENTREE : un pointage de votre ou vos équipes sera effectuée et vous remettrez la liste de vos joueurs par équipe.
Ensuite le ticket "GoUters/Récompenses" vous sera remis.
VESTIAIRES : Les joueurs se mettront en tenue (a définir) (voir plan). Ne rien laisser sur place.
ATTENTION : Le terrain du matin n’est pas toujours celui de I'apres-midi.
REPAS : A partir de 11h30 (suivant votre programmation) lorsque les joueurs auront terminé leurs matchs du matin, vous pourrez aller manger en regroupant votre équipe autour
de vous et en prenant soin de récupérer les emballages pour les déposer dans les conteneurs prévus pour la circonstance. Merci d’étre vigilant.
Attention les repas ne sont pas fournis.

RESPECTEZ IMPERATIVEMENT LES HORAIRES

REPRISE GENERALE a 13h30 en suivant votre programme.
RECOMPENSES ET GOUTERS : Lorsque vos matchs de I'aprés midi seront terminés vous pourrez vous rendre au stand « récompenses »
(voir plan) muni de votre ticket (obligatoire).

REGLES GENERALES ET LOIS DU JEU SUR LE TERRAIN

Les rencontres dureront 8 minutes et se dérouleront SOUS 2 FORMES DE PRATIQUE :

LE BALLON MAGIQUE 3 contre 3 (2+1 gardien)
Séquences de jeu d'environ 30 secondes qui s'enchainent.

L'éducateur 1 transmet le ballon a I'une ou I'autre des équipes aléatoirement.
Lorsque le ballon sort ou qu'il y a un but avant la fin des 30 secondes, I'éducateur relance un autre
ballon en criant BALLON MAGIQUE . A la fin de la séquence, les enfants sortent sur les cotés et se

replacent. On enchaine tout de suite avec les suivants.

IMPORTANT DE COMPTER LES POINTS ET D'ANNONCER REGULIEREMENT LE SCORE !!!

Il faut également changer les gardiens de but régulierement.@

Ce sont les éducateurs de chaque equipe qui géreront I'animation du ballon magique.

LES MATCHS 4 contre 4 avec gardien (3+1)

RELANCE PROTEGEE: Dans la zone des 7m (I’adversaire pourra entrer dans cette zone quand le ballon

est touché par le joueur ou quand le ballon est sorti de la zone protégée).

RELANCES DU GARDIEN : uniguement a la main ou au pied sur ballon posé au sol

Les tacles sont interdits

RENTREE DE TOUCHE ET CORNER : 2 OPTIONS = CONDUITE DE BALLE OU PASSE
Précision : Si le joueur/joueuse décide de rentrer en conduite de balle suite a un corner ou a une touche,

il/elle joue librement et donc il/elle peut tirer et donc marquer un but.
Les éducateurs sur le c6té avec les remplagants (2 MAXI).

Pas d'arbitre, ce sont les éducateurs et le responsable de terrains qui effectuent un arbitrage EDUCATIF !!!

Il y aura 1 responsable par terrain qui gérera le ballon et les MATCHS.
Les parents ne doivent pas etre sur les terrains.

REGLE POUR TOUS
NE CRIEZ PAS, LAISSEZ-LES JOUER SANS CONTRAINTE !
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MATIN APRES-MIDI
_ _____emoeenroAwomeAuTE2 ___ _ _ _ | [T _ GROUPEMENT CANCHEAUTHIEZ _____ _
________________ LEsATTAQUESF.c2_ _ T T T TITT T 'GROUP. SPORTIFTERRED'OPALET _ |
_______________ NEUFCHATELECLARS _ T T TTTTTT S Ty 7
T T waRomecqueskct T TTTTITT T TTITITTioNsUewesseis2 _ T
_________________________________________________________ LETouaueracl T T T
RANG DU FLIERSAS 1
Heure Matchs Terrain Pratique Heure Matchs Terrain Pratique
09:30 |croupement canche-auTHE2 LES ATTAQUES F.C2| AO01 | 3x3 Ballon Magique 13:30 | GROUPEMENT CANCHE-AUTHIE 2 GRouP. sporTIF TERRE D'oPALE 1] AO1 | 3x3 Ballon Magique
09:40 | NEUFCHATEL ECLAIR 3 WARDRECQUES F.C1] AO01 | 3x3 Ballon Magique 13:40 | LE PORTELSTADE4 LONGUENESSEJ.S2 | AO1 | 3x3Ballon Magique
09:50 0 0 A01 | 3x3Ballon Magique 13:50 | LETOUQUETA.C1 RANGDU FLIERSA.S1] AO1 | 3x3Ballon Magique
10:00 |croupement canche-autHiE2 NEUFCHATEL ECLAIR 3] AO1 | 3x3 Ballon Magique 14:00 |croupement canche-autHiE2 LE PORTELSTADE 4 | AO1 | 3x3 Ballon Magique
10:10 | LES ATTAQUES F.C 2 0 AO01 3x3 Ballon Magique 14:10 | crour.sporTiFTerre D'opaLEl LE TOUQUET A.C 1 A01 3x3 Ballon Magique
10:20 | WARDRECQUESF.C1 0 AO01 | 3x3Ballon Magique 14:20 | LONGUENESSE J.S2 RANG DU FLIERSA.S1] AO01 | 3x3 Ballon Magique
10:30 | NEUFCHATEL ECLAIR 3 0 A01 4x4 avec gardien 14:30 | LE PORTEL STADE 4 LE TOUQUETA.C1 A01 4x4 avec gardien
10:40 | LES ATTAQUES F.C2 0 A01 4x4 avec gardien 14:40 | crour. spormiFTerre Dopale 1 RANG DU FLIERS A.S 1] AO1 4x4 avec gardien
10:50 |croupemenT cancre-autHE2 WARDRECQUES F.C1] AO01 4x4 avec gardien 14:50 |croupement cancHe-autHE2 LONGUENESSE J.S 2 A01 4x4 avec gardien
11:00 | NEUFCHATEL ECLAIR 3 0 A01 4x4 avec gardien 15:00 | LE PORTELSTADE4 RANG DU FLIERSA.S1] A01 4x4 avec gardien
11:10 | LES ATTAQUES F.C2 WARDRECQUESF.C1] A01 4x4 avec gardien 15:10 | crour. sporTiF Terre Dopate 1 LONGUENESSE J.S 2 A01 4x4 avec gardien
11:20 | GROUPEMENT CANCHE-AUTHIE 2 0 AO01 4x4 avec gardien 15:20 |crourement cancHe-auTHE2  LE TOUQUET A.C1 AO01 4x4 avec gardien
11:30 | LES ATTAQUES F.C2 NEUFCHATEL ECLAIR 3] AO01 4x4 avec gardien 15:30 | crour.sporTiFTerrRe D'opale 1 LE PORTEL STADE 4 A01 4x4 avec gardien
11:40 | GROUPEMENT CANCHE-AUTHIE 2 0 AO01 4x4 avec gardien 15:40 |crouremenT cancHe-auTHE2 RANG DU FLIERS A.S 1] A01 4x4 avec gardien
11:50 | WARDRECQUESF.C1 0 A01 4x4 avec gardien 15:50 | LONGUENESSEJ.S2 LETOUQUETA.C1 AO01 4x4 avec gardien

INFORMATIONS

ARRIVEE : des équipes /% heure avant le coup d’envoi de votre ler match.
ENTREE : un pointage de votre ou vos équipes sera effectuée et vous remettrez la liste de vos joueurs par équipe.
Ensuite le ticket "GoUters/Récompenses" vous sera remis.
VESTIAIRES : Les joueurs se mettront en tenue (a définir) (voir plan). Ne rien laisser sur place.
ATTENTION : Le terrain du matin n’est pas toujours celui de I'apres-midi.
REPAS : A partir de 11h30 (suivant votre programmation) lorsque les joueurs auront terminé leurs matchs du matin, vous pourrez aller manger en regroupant votre équipe autour
de vous et en prenant soin de récupérer les emballages pour les déposer dans les conteneurs prévus pour la circonstance. Merci d’étre vigilant.
Attention les repas ne sont pas fournis.

RESPECTEZ IMPERATIVEMENT LES HORAIRES

REPRISE GENERALE a 13h30 en suivant votre programme.
RECOMPENSES ET GOUTERS : Lorsque vos matchs de I'aprés midi seront terminés vous pourrez vous rendre au stand « récompenses »
(voir plan) muni de votre ticket (obligatoire).

REGLES GENERALES ET LOIS DU JEU SUR LE TERRAIN

Les rencontres dureront 8 minutes et se dérouleront SOUS 2 FORMES DE PRATIQUE :
LE BALLON MAGIQUE 3 contre 3 (2+1 gardien)

Séquences de jeu d'environ 30 secondes qui s'enchainent.

L'éducateur 1 transmet le ballon a I'une ou I'autre des équipes aléatoirement.

Lorsque le ballon sort ou qu'il y a un but avant la fin des 30 secondes, I'éducateur relance un autre
ballon en criant BALLON MAGIQUE . A la fin de la séquence, les enfants sortent sur les cotés et se
replacent. On enchaine tout de suite avec les suivants.

IMPORTANT DE COMPTER LES POINTS ET D'ANNONCER REGULIEREMENT LE SCORE !!!

Il faut également changer les gardiens de but régulierement.@

Ce sont les éducateurs de chaque equipe qui géreront I'animation du ballon magique.

LES MATCHS 4 contre 4 avec gardien (3+1)

RELANCE PROTEGEE: Dans la zone des 7m (I’adversaire pourra entrer dans cette zone quand le ballon
est touché par le joueur ou quand le ballon est sorti de la zone protégée).

RELANCES DU GARDIEN : uniguement a la main ou au pied sur ballon posé au sol

Les tacles sont interdits

RENTREE DE TOUCHE ET CORNER : 2 OPTIONS = CONDUITE DE BALLE OU PASSE

Précision : Si le joueur/joueuse décide de rentrer en conduite de balle suite a un corner ou a une touche,
il/elle joue librement et donc il/elle peut tirer et donc marquer un but.

Les éducateurs sur le c6té avec les remplagants (2 MAXI).

Pas d'arbitre, ce sont les éducateurs et le responsable de terrains qui effectuent un arbitrage EDUCATIF !!!
Il y aura 1 responsable par terrain qui gérera le ballon et les MATCHS.

Les parents ne doivent pas etre sur les terrains.

REGLE POUR TOUS
NE CRIEZ PAS, LAISSEZ-LES JOUER SANS CONTRAINTE !
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Conseil Général

Heure Matchs Terrain Pratique Heure Matchs Terrain Pratique
09:30 0 0 AO1 3x3 Ballon Magique 13:30 0 0 AO01 3x3 Ballon Magique
09:40 0 0 A01 3x3 Ballon Magique 13:40 0 0 AO01 3x3 Ballon Magique
09:50 0 0 AO1 3x3 Ballon Magique 13:50 0 0 A01 | 3x3Ballon Magique
10:00 0 0 AO01 | 3x3Ballon Magique 14:00 0 0 AO01 | 3x3Ballon Magique
10:10 0 0 AO1 3x3 Ballon Magique 14:10 0 0 AO01 3x3 Ballon Magique
10:20 0 0 AO01 | 3x3Ballon Magique 14:20 0 0 AO01 | 3x3Ballon Magique
10:30 0 0 AO1 4x4 avec gardien 14:30 0 0 AO01 4x4 avec gardien
10:40 0 0 A01 4x4 avec gardien 14:40 0 0 AO01 4x4 avec gardien
10:50 0 0 AO1 4x4 avec gardien 14:50 0 0 AO01 4x4 avec gardien
11:00 0 0 AO01 4x4 avec gardien 15:00 0 0 A01 4x4 avec gardien
11:10 0 0 AO1 4x4 avec gardien 15:10 0 0 AO01 4x4 avec gardien
11:20 0 0 AO01 4x4 avec gardien 15:20 0 0 A01 4x4 avec gardien
11:30 0 0 A01 4x4 avec gardien 15:30 0 0 A01 4x4 avec gardien
11:40 0 0 AO01 4x4 avec gardien 15:40 0 0 A01 4x4 avec gardien
11:50 0 0 A01 4x4 avec gardien 15:50 0 0 AO01 4x4 avec gardien
INFORMATIONS

ARRIVEE : des équipes /% heure avant le coup d’envoi de votre ler match.
ENTREE : un pointage de votre ou vos équipes sera effectuée et vous remettrez la liste de vos joueurs par équipe.
Ensuite le ticket "GoUters/Récompenses" vous sera remis.
VESTIAIRES : Les joueurs se mettront en tenue (a définir) (voir plan). Ne rien laisser sur place.
ATTENTION : Le terrain du matin n’est pas toujours celui de I'apres-midi.
REPAS : A partir de 11h30 (suivant votre programmation) lorsque les joueurs auront terminé leurs matchs du matin, vous pourrez aller manger en regroupant votre équipe autour
de vous et en prenant soin de récupérer les emballages pour les déposer dans les conteneurs prévus pour la circonstance. Merci d’étre vigilant.
Attention les repas ne sont pas fournis.

RESPECTEZ IMPERATIVEMENT LES HORAIRES

REPRISE GENERALE a 13h30 en suivant votre programme.
RECOMPENSES ET GOUTERS : Lorsque vos matchs de I'aprés midi seront terminés vous pourrez vous rendre au stand « récompenses »
(voir plan) muni de votre ticket (obligatoire).

REGLES GENERALES ET LOIS DU JEU SUR LE TERRAIN

Les rencontres dureront 8 minutes et se dérouleront SOUS 2 FORMES DE PRATIQUE :
LE BALLON MAGIQUE 3 contre 3 (2+1 gardien)

Séquences de jeu d'environ 30 secondes qui s'enchainent.

L'éducateur 1 transmet le ballon a I'une ou I'autre des équipes aléatoirement.

Lorsque le ballon sort ou qu'il y a un but avant la fin des 30 secondes, I'éducateur relance un autre
ballon en criant BALLON MAGIQUE . A la fin de la séquence, les enfants sortent sur les cotés et se
replacent. On enchaine tout de suite avec les suivants.

IMPORTANT DE COMPTER LES POINTS ET D'ANNONCER REGULIEREMENT LE SCORE !!!

Il faut également changer les gardiens de but régulierement.@

Ce sont les éducateurs de chaque equipe qui géreront I'animation du ballon magique.

LES MATCHS 4 contre 4 avec gardien (3+1)

RELANCE PROTEGEE: Dans la zone des 7m (I’adversaire pourra entrer dans cette zone quand le ballon
est touché par le joueur ou quand le ballon est sorti de la zone protégée).

RELANCES DU GARDIEN : uniguement a la main ou au pied sur ballon posé au sol

Les tacles sont interdits

RENTREE DE TOUCHE ET CORNER : 2 OPTIONS = CONDUITE DE BALLE OU PASSE

Précision : Si le joueur/joueuse décide de rentrer en conduite de balle suite a un corner ou a une touche,
il/elle joue librement et donc il/elle peut tirer et donc marquer un but.

Les éducateurs sur le c6té avec les remplagants (2 MAXI).

Pas d'arbitre, ce sont les éducateurs et le responsable de terrains qui effectuent un arbitrage EDUCATIF !!!
Il y aura 1 responsable par terrain qui gérera le ballon et les MATCHS.

Les parents ne doivent pas etre sur les terrains.

REGLE POUR TOUS
NE CRIEZ PAS, LAISSEZ-LES JOUER SANS CONTRAINTE !




