JOURNEE NATIONALE DES U7 "Francis Poret"

, Pas.de-Calais SE
i=ssk: § CALAIS. CALAIS - 14 JUIN 2026 §ds s
Terrain AO1 - U7
MATIN APRES-MIDI
CALAIS BEAU MARAIS 1 COQUELLOISS.C3
. _._._BLARNGHEMUS1 _ _ . __._PAYSDESANTOMERUS2 _ |
_______________ BOULOGNEU.S.COT e ___.___HESDINLABBEUS1 __  _ __ _ _  ___ __|
ATTINUS 1 MONTREUIL S/MER U.S 2

T T T T T lEPORTELSTADET T T T I S

_______________ RANG DUFLIERSAST ~ ~ = =~ 7 T
Heure Matchs Terrain Pratique Heure Matchs Terrain Pratique
09:30 | CALAIS BEAU MARAIS1 BLARINGHEM U.S 1] AO01 | 3x3Ballon Magique 13:30 | COQUELLOISS.C3  PAYSDESAINT-OMERU.S2] AO1 | 3x3 Ballon Magique
09:40 |BOULOGNEU.S.C.O1 ATTINU.S 1 A01 | 3x3Ballon Magique 13:40 | HESDIN L'ABBE U.S1 MONTREUILS/MER U.S2] AO1 | 3x3 Ballon Magique
09:50 | LE PORTELSTADE1 RANGDU FLIERSA.S1] AO1 3x3 Ballon Magique 13:50 QUIESTEDE U.S 1 0 A01 3x3 Ballon Magique
10:00 | CALAIS BEAU MARAIS 1 BOULOGNE U.S.C.0 1] A01 3x3 Ballon Magique 14:00 COQUELLOISS.C3 HESDIN L'ABBEU.S 1 AO01 3x3 Ballon Magique
10:10 | BLARINGHEM U.S 1 LE PORTELSTADE1 | AO1 | 3x3 Ballon Magique 14:10 |PAYS DESAINT-OMERU.S2  QUIESTEDE U.S 1 AO01 | 3x3Ballon Magique
10:20 ATTINUS 1 RANG DU FLIERSAS 1] AO01 3x3 Ballon Magique 14:20 | MONTREUIL S/MER U.S 2 0 AO01 3x3 Ballon Magique
10:30 |BOULOGNE U.S.C.01 LE PORTEL STADE 1 AO01 4x4 avec gardien 14:30 | HESDIN L'ABBE U.S 1 QUIESTEDE U.S 1 AO01 4x4 avec gardien
10:40 | BLARINGHEM U.S 1 RANG DU FLIERSA.S1] A01 4x4 avec gardien 14:40 |PAYS DE SAINT-OMER U.S 2 0 A01 4x4 avec gardien
10:50 | CALAIS BEAU MARAIS 1 ATTINUS 1 A01 4x4 avec gardien 14:50 | COQUELLOISS.C3 MONTREUILS/MERU.S2|] AO01 4x4 avec gardien
11:00 | BOULOGNE U.S.C.0 1 RANG DU FLIERSA.S1] A01 4x4 avec gardien 15:00 | HESDIN L'ABBE U.S 1 0 A01 4x4 avec gardien
11:10 | BLARINGHEM U.S 1 ATTINUS 1 A01 4x4 avec gardien 15:10 |PAYS DE SAINT-OMER U.S2 MONTREUILS/MER U.S2|] AO01 4x4 avec gardien
11:20 | CALAIS BEAU MARAIS1 LE PORTEL STADE 1 A01 4x4 avec gardien 15:20 | COQUELLOISS.C3 QUIESTEDE U.S 1 AO01 4x4 avec gardien
11:30 | BLARINGHEM U.S 1 BOULOGNE U.S.C.01] A01 4x4 avec gardien 15:30 |PAYs DE SAINT-OMER U.s2 HESDIN L'ABBE U.S1] A01 4x4 avec gardien
11:40 | CALAIS BEAU MARAIS1 RANG DU FLIERSA.S1] AO01 4x4 avec gardien 15:40 | COQUELLOISS.C3 0 AO01 4x4 avec gardien
11:50 ATTINUS 1 LE PORTEL STADE 1 A01 4x4 avec gardien 15:50 | MONTREUIL S/MER U.S 2 QUIESTEDEU.S 1 A01 4x4 avec gardien

INFORMATIONS

ARRIVEE : des équipes /% heure avant le coup d’envoi de votre ler match.
ENTREE : un pointage de votre ou vos équipes sera effectuée et vous remettrez la liste de vos joueurs par équipe.
Ensuite le ticket "GoUters/Récompenses" vous sera remis.
VESTIAIRES : Les joueurs pourront se mettre en tenue dans les tribunes (voir plan). Ne rien laisser sur place.
PHOTOS : Un stand photo sera mis en place, merci d'y passer dans la journée avec votre ou vos équipes
ATTENTION : Le terrain du matin n’est pas toujours celui de I'aprés-midi.
REPAS : A partir de 11h30 (suivant votre programmation) lorsque les joueurs auront terminé leurs matchs du matin, vous pourrez aller manger en regroupant votre équipe autour
de vous et en prenant soin de récupérer les emballages pour les déposer dans les conteneurs prévus pour la circonstance. Merci d’étre vigilant.
Attention les repas ne sont pas fournis.

RESPECTEZ IMPERATIVEMENT LES HORAIRES

REPRISE GENERALE a 13h30 en suivant votre programme.
RECOMPENSES ET GOUTERS : Lorsque vos matchs de I'aprés midi seront terminés vous pourrez vous rendre au stand « récompenses »
(voir plan) muni de votre ticket (obligatoire).

REGLES GENERALES ET LOIS DU JEU SUR LE TERRAIN

Les rencontres dureront 8 minutes et se dérouleront SOUS 2 FORMES DE PRATIQUE :

LE BALLON MAGIQUE 3 contre 3 (2+1 gardien)

Séquences de jeu d'environ 30 secondes qui s'enchainent.

L'éducateur 1 transmet le ballon a I'une ou l'autre des équipes aléatoirement.

Lorsque le ballon sort ou qu'il y a un but avant la fin des 30 secondes, |'éducateur relance un autre A’

ballon en criant BALLON MAGIQUE . A la fin de la séquence, les enfants sortent sur les cOtés et se 2

replacent. On enchaine tout de suite avec les suivants.

IMPORTANT DE COMPTER LES POINTS ET D'ANNONCER REGULIEREMENT LE SCORE !!!

Il faut également changer les gardiens de but régulierement.®

Ce sont les éducateurs de chaque equipe qui géreront I'animation du ballon magique.

LES MATCHS 4 contre 4 avec gardien (3+1) U6 comme U6/U7

RELANCE PROTEGEE: Dans la zone des 7m (I’adversaire pourra entrer dans cette zone quand le ballon

est touché par le joueur ou quand le ballon est sorti de la zone protégée).

RELANCES DU GARDIEN : uniqguement a la main ou au pied sur ballon posé au sol

Les tacles sont interdits

RENTREE DE TOUCHE ET CORNER : 2 OPTIONS = CONDUITE DE BALLE OU PASSE AU SOL
Précision : Si le joueur/joueuse décide de rentrer en conduite de balle suite a un corner ou a une touche,

il/elle joue librement et il/elle peut tirer et donc marquer un but.
Les éducateurs sur le c6té avec les remplagants (2 MAXI).

Pas d'arbitre, ce sont les éducateurs et le responsable de terrains qui effectuent un arbitrage EDUCATIF !!!

Il y aura 1 responsable par terrain qui gérera le ballon et les MATCHS.
Les parents ne doivent pas etre sur les terrains.

REGLE POUR TOUS
NE CRIEZ PAS, LAISSEZ-LES JOUER SANS CONTRAINTE !




JOURNEE NATIONALE DES U7 "Francis Poret"

, Pas.de-Calais SE
i=ssk: § CALAIS. CALAIS - 14 JUIN 2026 §ds s
Terrain A02 - U7
MATIN APRES-MIDI
CALAIS PASCAL AMICALE F.C1 COULOGNEE.S.C1
. _._BURINGHEMUS2 o _._.___EPERLECQUOISCA3 _ |
_______________ BOULOGNEU.SCO2 e _.___\EPORTELSTADE2 _ _ _ |
. _____ATTINUS2 . _._ . ____ _ NEUFCHATELECLAR 2 __ __ _ __ __ ____
LE TOUQUETA.C1 RINXENT U.S.0 2
T T T UUTUTUUWAVRANSS/LAARCL T T T T T T T T
Heure Matchs Terrain Pratique Heure Matchs Terrain Pratique
09:30 ]caLais pascaL AMIcALEF.c1  BLARINGHEM U.S 2 A02 3x3 Ballon Magique 13:30 | COULOGNEE.S.C1 EPERLECQUOISCA3] A02 3x3 Ballon Magique
09:40 |BOULOGNE U.S.C.02 ATTINUS 2 A02 | 3x3Ballon Magique 13:40 | LE PORTELSTADE 2 NEUFCHATEL ECLAIR 2] A02 | 3x3 Ballon Magique
09:50 | LETOUQUETA.C1 WAVRANSS/L'AAF.C1] AO02 3x3 Ballon Magique 13:50 RINXENT U.S.0 2 0 A02 3x3 Ballon Magique
10:00 |catais PascaL AMICALEF.c1 BOULOGNE U.S.C.0 2 A02 3x3 Ballon Magique 14:00 | COULOGNEE.S.C1 LE PORTEL STADE 2 A02 | 3x3Ballon Magique
10:10 | BLARINGHEM U.S2 LETOUQUETA.C1 A02 | 3x3Ballon Magique 14:10 | EPERLECQUOIS CA 3 RINXENT U.S.0 2 A02 | 3x3Ballon Magique
10:20 ATTIN U.S 2 WAVRANS S/L'AAF.C1] A02 3x3 Ballon Magique 14:20 | NEUFCHATEL ECLAIR 2 0 A02 3x3 Ballon Magique
10:30 |BOULOGNE U.S.C.O2 LETOUQUETA.C1 A02 4x4 avec gardien 14:30 | LE PORTEL STADE 2 RINXENT U.S.0 2 A02 4x4 avec gardien
10:40 | BLARINGHEM U.S2 WAVRANSS/L'AAF.C1] A02 4x4 avec gardien 14:40 | EPERLECQUOIS CA 3 0 A02 4x4 avec gardien
10:50 |CALAIS PASCAL AMICALE F.C 1 ATTINU.S 2 A02 4x4 avec gardien 14:50 | COULOGNE E.S.C1 NEUFCHATELECLAIR 2] A02 4x4 avec gardien
11:00 | BOULOGNE U.S.C.0 2 WAVRANS S/L'AAF.C1] A02 4x4 avec gardien 15:00 | LE PORTEL STADE 2 0 A02 4x4 avec gardien
11:10 | BLARINGHEM U.S 2 ATTINU.S 2 A02 4x4 avec gardien 15:10 | EPERLECQUOIS CA 3 NEUFCHATEL ECLAIR 2] A02 4x4 avec gardien
11:20 |cataisPascALAMICALEF.C1  LE TOUQUET A.C1 A02 4x4 avec gardien 15:20 | COULOGNEE.S.C1 RINXENT U.S.0 2 A02 4x4 avec gardien
11:30 | BLARINGHEM U.S2 BOULOGNE U.S.C.02] A02 4x4 avec gardien 15:30 | EPERLECQUOIS CA3 LE PORTEL STADE 2 A02 4x4 avec gardien
11:40 |cALais PASCALAMICALE F.c1 WAVRANS S/L'AAF.C1] A02 4x4 avec gardien 15:40 | COULOGNEE.S.C1 0 A02 4x4 avec gardien
11:50 ATTINU.S 2 LE TOUQUETA.C1 A02 4x4 avec gardien 15:50 | NEUFCHATEL ECLAIR 2 RINXENT U.S.0 2 A02 4x4 avec gardien
INFORMATIONS

de vous et en prenant soin de récupérer les emballages pour les déposer dans les conteneurs prévus pour la circonstance. Merci d’étre vigilant.

ARRIVEE : des équipes /% heure avant le coup d’envoi de votre ler match.
ENTREE : un pointage de votre ou vos équipes sera effectuée et vous remettrez la liste de vos joueurs par équipe.
Ensuite le ticket "GoUters/Récompenses" vous sera remis.
VESTIAIRES : Les joueurs pourront se mettre en tenue dans les tribunes (voir plan). Ne rien laisser sur place.
PHOTOS : Un stand photo sera mis en place, merci d'y passer dans la journée avec votre ou vos équipes
ATTENTION : Le terrain du matin n’est pas toujours celui de I'aprés-midi.
REPAS : A partir de 11h30 (suivant votre programmation) lorsque les joueurs auront terminé leurs matchs du matin, vous pourrez aller manger en regroupant votre équipe autour

Attention les repas ne sont pas fournis.

RESPECTEZ IMPERATIVEMENT LES HORAIRES

REPRISE GENERALE a 13h30 en suivant votre programme.
RECOMPENSES ET GOUTERS : Lorsque vos matchs de I'aprés midi seront terminés vous pourrez vous rendre au stand « récompenses »
(voir plan) muni de votre ticket (obligatoire).

REGLES GENERALES ET LOIS DU JEU SUR LE TERRAIN

Les rencontres dureront 8 minutes et se dérouleront SOUS 2 FORMES DE PRATIQUE :
LE BALLON MAGIQUE 3 contre 3 (2+1 gardien)

Séquences de jeu d'environ 30 secondes qui s'enchainent.

L'éducateur 1 transmet le ballon a I'une ou l'autre des équipes aléatoirement.
Lorsque le ballon sort ou qu'il y a un but avant la fin des 30 secondes, |'éducateur relance un autre

ballon en criant BALLON MAGIQUE . A la fin de la séquence, les enfants sortent sur les cOtés et se

replacent. On enchaine tout de suite avec les suivants.
IMPORTANT DE COMPTER LES POINTS ET D'ANNONCER REGULIEREMENT LE SCORE !!!
Il faut également changer les gardiens de but régulierement.®

Ce sont les éducateurs de chaque equipe qui géreront I'animation du ballon magique.
LES MATCHS 4 contre 4 avec gardien (3+1) U6 comme U6/U7

RELANCE PROTEGEE: Dans la zone des 7m (I’adversaire pourra entrer dans cette zone quand le ballon
est touché par le joueur ou quand le ballon est sorti de la zone protégée).
RELANCES DU GARDIEN : uniqguement a la main ou au pied sur ballon posé au sol
Les tacles sont interdits
RENTREE DE TOUCHE ET CORNER : 2 OPTIONS = CONDUITE DE BALLE OU PASSE AU SOL
Précision : Si le joueur/joueuse décide de rentrer en conduite de balle suite a un corner ou a une touche,
il/elle joue librement et il/elle peut tirer et donc marquer un but.

Les éducateurs sur le c6té avec les remplagants (2 MAXI).

For g 2 %
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Pas d'arbitre, ce sont les éducateurs et le responsable de terrains qui effectuent un arbitrage EDUCATIF !!!
Il y aura 1 responsable par terrain qui gérera le ballon et les MATCHS.

Les parents ne doivent pas etre sur les terrains.

REGLE POUR TOUS
NE CRIEZ PAS, LAISSEZ-LES JOUER SANS CONTRAINTE !




JOURNEE NATIONALE DES U7 "Francis Poret"

, Pas.de-Calais SE
i=ssk: § CALAIS. CALAIS - 14 JUIN 2026 §ds s
Terrain AO3 - U7
MATIN APRES-MIDI
COQUELLOISS.C1 FORMATION CALAIS MARCK 3
. ___LONGUENESSEJSI ~_ .. _._lONGUENESSEIS3 _ |
- ——-—-—.—.— . BOURTHESUS Y | . EQUIHENPLAGEUS2 |
ETAPLES AS 1 RINXENT U.S.0 1
. ___MONTREULS/MERUSI1 _~_ — . ._._SAMERRCI___ ]
Heure Matchs Terrain Pratique Heure Matchs Terrain Pratique
09:30 | COQUELLOISS.C1 LONGUENESSEJS1| AO03 | 3x3Ballon Magique 13:30 |rormATION cALAIS MARCK3 LONGUENESSE J.S3 | AO03 | 3x3 Ballon Magique
09:40 BOURTHES U.S 1 ETAPLESAS 1 A03 | 3x3Ballon Magique 13:40 |EQUIHEN PLAGEU.S2 RINXENTU.S.01 A03 | 3x3 Ballon Magique
09:50 | MONTREUILS/MER U.S 1 0 AO03 3x3 Ballon Magique 13:50 SAMERR.C 1 0 AO03 3x3 Ballon Magique
10:00 | COQUELLOISS.C1 BOURTHES U.S 1 AO3 3x3 Ballon Magique 14:00 |rormATION cALAIS MARCK3 EQUIHEN PLAGE U.S2] A03 | 3x3 Ballon Magique
10:10 | LONGUENESSE J.S1 MONTREUILS/MERU.S1|] AO03 3x3 Ballon Magique 14:10 | LONGUENESSE J.S 3 SAMERR.C1 AO03 3x3 Ballon Magique
10:20 ETAPLESAS1 0 A03 | 3x3 Ballon Magique 14:20 RINXENT U.S.0 1 0 A03 | 3x3Ballon Magique
10:30 BOURTHESU.S1  MONTREUILS/MERU.S1] AO03 4x4 avec gardien 14:30 |EQUIHEN PLAGE U.S 2 SAMERR.C1 A03 4x4 avec gardien
10:40 | LONGUENESSE J.S 1 0 A03 4x4 avec gardien 14:40 | LONGUENESSE J.S 3 0 A03 4x4 avec gardien
10:50 | COQUELLOISS.C1 ETAPLESAS 1 AO03 4x4 avec gardien 14:50 |rormATION cALAIS MARCK3  RINXENT U.S.O0 1 A03 4x4 avec gardien
11:00 BOURTHES U.S 1 0 A03 4x4 avec gardien 15:00 |EQUIHEN PLAGE U.S 2 0 A03 4x4 avec gardien
11:10 | LONGUENESSEJ.S 1 ETAPLESAS1 AO3 4x4 avec gardien 15:10 | LONGUENESSE J.S 3 RINXENT U.S.0 1 A03 4x4 avec gardien
11:20 | COQUELLOISS.C1 MONTREUILS/MERU.S1| AO03 4x4 avec gardien 15:20 | FORMATION CALAIS MARCK 3 SAMERR.C 1 AO03 4x4 avec gardien
11:30 | LONGUENESSEJ.S 1 BOURTHES U.S 1 AO3 4x4 avec gardien 15:30 | LONGUENESSE J.S3 EQUIHEN PLAGE U.S2] A03 4x4 avec gardien
11:40 | COQUELLOISS.C1 0 AO3 4x4 avec gardien 15:40 | FORMATION CALAIS MARCK 3 0 A03 4x4 avec gardien
11:50 ETAPLESAS1 MONTREUILS/MER U.S1] AO03 4x4 avec gardien 15:50 RINXENT U.S.0 1 SAMERR.C1 AO03 4x4 avec gardien
INFORMATIONS

ARRIVEE : des équipes /% heure avant le coup d’envoi de votre ler match.
ENTREE : un pointage de votre ou vos équipes sera effectuée et vous remettrez la liste de vos joueurs par équipe.
Ensuite le ticket "GoUters/Récompenses" vous sera remis.
VESTIAIRES : Les joueurs pourront se mettre en tenue dans les tribunes (voir plan). Ne rien laisser sur place.
PHOTOS : Un stand photo sera mis en place, merci d'y passer dans la journée avec votre ou vos équipes
ATTENTION : Le terrain du matin n’est pas toujours celui de I'aprés-midi.
REPAS : A partir de 11h30 (suivant votre programmation) lorsque les joueurs auront terminé leurs matchs du matin, vous pourrez aller manger en regroupant votre équipe autour
de vous et en prenant soin de récupérer les emballages pour les déposer dans les conteneurs prévus pour la circonstance. Merci d’étre vigilant.
Attention les repas ne sont pas fournis.

RESPECTEZ IMPERATIVEMENT LES HORAIRES

REPRISE GENERALE a 13h30 en suivant votre programme.
RECOMPENSES ET GOUTERS : Lorsque vos matchs de I'aprés midi seront terminés vous pourrez vous rendre au stand « récompenses »
(voir plan) muni de votre ticket (obligatoire).

REGLES GENERALES ET LOIS DU JEU SUR LE TERRAIN

Les rencontres dureront 8 minutes et se dérouleront SOUS 2 FORMES DE PRATIQUE :

LE BALLON MAGIQUE 3 contre 3 (2+1 gardien)

Séquences de jeu d'environ 30 secondes qui s'enchainent.

L'éducateur 1 transmet le ballon a I'une ou l'autre des équipes aléatoirement. -, g
Lorsque le ballon sort ou qu'il y a un but avant la fin des 30 secondes, |'éducateur relance un autre A’

ballon en criant BALLON MAGIQUE . A la fin de la séquence, les enfants sortent sur les cOtés et se 2 - g
replacent. On enchaine tout de suite avec les suivants.

IMPORTANT DE COMPTER LES POINTS ET D'ANNONCER REGULIEREMENT LE SCORE !!!

Il faut également changer les gardiens de but régulierement.® 7 -~ SN ’F;F—
Ce sont les éducateurs de chaque equipe qui géreront I'animation du ballon magique. ’k £

LES MATCHS 4 contre 4 avec gardien (3+1) U6 comme U6/U7

RELANCE PROTEGEE: Dans la zone des 7m (I’adversaire pourra entrer dans cette zone quand le ballon

est touché par le joueur ou quand le ballon est sorti de la zone protégée).

RELANCES DU GARDIEN : uniqguement a la main ou au pied sur ballon posé au sol . - _

Les tacles sont interdits

RENTREE DE TOUCHE ET CORNER : 2 OPTIONS = CONDUITE DE BALLE OU PASSE AU SOL f T
Précision : Si le joueur/joueuse décide de rentrer en conduite de balle suite a un corner ou a une touche,

il/elle joue librement et il/elle peut tirer et donc marquer un but. L =

Les éducateurs sur le c6té avec les remplagants (2 MAXI).

Pas d'arbitre, ce sont les éducateurs et le responsable de terrains qui effectuent un arbitrage EDUCATIF !!! I 1

Il y aura 1 responsable par terrain qui gérera le ballon et les MATCHS. . -

Les parents ne doivent pas etre sur les terrains.

REGLE POUR TOUS
NE CRIEZ PAS, LAISSEZ-LES JOUER SANS CONTRAINTE !




JOURNEE NATIONALE DES U7 "Francis Poret"

, Pas.de-Calais SE
i=ssk: § CALAIS. CALAIS - 14 JUIN 2026 §ds s
Terrain A0O4 - U7
MATIN APRES-MIDI
FORMATION CALAIS MARCK 1 FORMATION CALAIS MARCK 4
. _._LONGUENESSEJS2 ~_ .. _._lONGUENESSElSa _ |
DESVRESJ.S 1 GR. DES CARRIERES 1

_________________ FRUGESAS1 =7 T T T TTURRUGESAS2 T

. __NEUFCHATELECLAR I ~— — ~ e _._._SAMERRC2___ ]
Heure Matchs Terrain Pratique Heure Matchs Terrain Pratique
09:30 | ForMATION cALAIS MARCK1 LONGUENESSE J.S2 | AO04 | 3x3 Ballon Magique 13:30 | FoRMATION cALAIS MARCK4 LONGUENESSE J.S4 | AO04 | 3x3 Ballon Magique
09:40 DESVRESJ.S 1 FRUGESAS 1 A04 | 3x3 Ballon Magique 13:40 | GR. DES CARRIERES 1 FRUGES A.S 2 A04 | 3x3Ballon Magique
09:50 | NEUFCHATEL ECLAIR 1 0 A04 | 3x3 Ballon Magique 13:50 SAMERR.C 2 0 A04 | 3x3 Ballon Magique
10:00 | FORMATION CALAIS MARCK 1 DESVRESJ.S1 A04 | 3x3Ballon Magique 14:00 |rormATION cALAIs MARCK 4 GR. DES CARRIERES 1] A04 | 3x3 Ballon Magique
10:10 | LONGUENESSE J.S2 NEUFCHATEL ECLAIR 1] AO04 | 3x3 Ballon Magique 14:10 | LONGUENESSE J.S 4 SAMERR.C 2 A04 | 3x3 Ballon Magique
10:20 FRUGESAS 1 0 A04 3x3 Ballon Magique 14:20 FRUGES A.S 2 0 A04 3x3 Ballon Magique
10:30 DESVRES J.S 1 NEUFCHATEL ECLAIR 1| AO04 4x4 avec gardien 14:30 | GR. DES CARRIERES 1 SAMERR.C2 A04 4x4 avec gardien
10:40 | LONGUENESSE J.S 2 0 A04 4x4 avec gardien 14:40 | LONGUENESSE J.S 4 0 A04 4x4 avec gardien
10:50 | FORMATION CALAIS MARCK 1 FRUGES A.S 1 AO4 4x4 avec gardien 14:50 | FORMATION CALAIS MARCK 4 FRUGES A.S 2 A04 4x4 avec gardien
11:00 DESVRES J.S 1 0 AO4 4x4 avec gardien 15:00 | GR. DES CARRIERES 1 0 A04 4x4 avec gardien
11:10 | LONGUENESSE J.S 2 FRUGESAS 1 A04 4x4 avec gardien 15:10 | LONGUENESSE J.S 4 FRUGES A.S 2 A04 4x4 avec gardien
11:20 | FORMATION CALAIS MARCK 1 NEUFCHATEL ECLAIR 1] A04 4x4 avec gardien 15:20 | FORMATION CALAIS MARCK 4 SAMERR.C2 A04 4x4 avec gardien
11:30 | LONGUENESSE J.S 2 DESVRESJ.S 1 A04 4x4 avec gardien 15:30 | LONGUENESSE J.S4 GR. DES CARRIERES 1] A04 4x4 avec gardien
11:40 | FORMATION CALAIS MARCK 1 0 A04 4x4 avec gardien 15:40 | FORMATION CALAIS MARCK 4 0 A04 4x4 avec gardien
11:50 FRUGESAS 1 NEUFCHATEL ECLAIR 1] AO04 4x4 avec gardien 15:50 FRUGES A.S 2 SAMERR.C 2 A04 4x4 avec gardien

INFORMATIONS

ARRIVEE : des équipes /% heure avant le coup d’envoi de votre ler match.
ENTREE : un pointage de votre ou vos équipes sera effectuée et vous remettrez la liste de vos joueurs par équipe.
Ensuite le ticket "GoUters/Récompenses" vous sera remis.
VESTIAIRES : Les joueurs pourront se mettre en tenue dans les tribunes (voir plan). Ne rien laisser sur place.
PHOTOS : Un stand photo sera mis en place, merci d'y passer dans la journée avec votre ou vos équipes
ATTENTION : Le terrain du matin n’est pas toujours celui de I'aprés-midi.
REPAS : A partir de 11h30 (suivant votre programmation) lorsque les joueurs auront terminé leurs matchs du matin, vous pourrez aller manger en regroupant votre équipe autour
de vous et en prenant soin de récupérer les emballages pour les déposer dans les conteneurs prévus pour la circonstance. Merci d’étre vigilant.
Attention les repas ne sont pas fournis.

RESPECTEZ IMPERATIVEMENT LES HORAIRES

REPRISE GENERALE a 13h30 en suivant votre programme.
RECOMPENSES ET GOUTERS : Lorsque vos matchs de I'aprés midi seront terminés vous pourrez vous rendre au stand « récompenses »
(voir plan) muni de votre ticket (obligatoire).

REGLES GENERALES ET LOIS DU JEU SUR LE TERRAIN
Les rencontres dureront 8 minutes et se dérouleront SOUS 2 FORMES DE PRATIQUE :
LE BALLON MAGIQUE 3 contre 3 (2+1 gardien)

Séquences de jeu d'environ 30 secondes qui s'enchainent.

L'éducateur 1 transmet le ballon a I'une ou l'autre des équipes aléatoirement. -, g
Lorsque le ballon sort ou qu'il y a un but avant la fin des 30 secondes, |'éducateur relance un autre A’
ballon en criant BALLON MAGIQUE . A la fin de la séquence, les enfants sortent sur les cOtés et se 2 - g

replacent. On enchaine tout de suite avec les suivants.

IMPORTANT DE COMPTER LES POINTS ET D'ANNONCER REGULIEREMENT LE SCORE !!!
Il faut également changer les gardiens de but régulierement.? 7 R
Ce sont les éducateurs de chaque equipe qui géreront I'animation du ballon magique.

LES MATCHS 4 contre 4 avec gardien (3+1) U6 comme U6/U7

RELANCE PROTEGEE: Dans la zone des 7m (I’adversaire pourra entrer dans cette zone quand le ballon

est touché par le joueur ou quand le ballon est sorti de la zone protégée).

RELANCES DU GARDIEN : uniqguement a la main ou au pied sur ballon posé au sol

Les tacles sont interdits

RENTREE DE TOUCHE ET CORNER : 2 OPTIONS = CONDUITE DE BALLE OU PASSE AU SOL

Précision : Si le joueur/joueuse décide de rentrer en conduite de balle suite a un corner ou a une touche,

il/elle joue librement et il/elle peut tirer et donc marquer un but.

Les éducateurs sur le c6té avec les remplagants (2 MAXI).

Pas d'arbitre, ce sont les éducateurs et le responsable de terrains qui effectuent un arbitrage EDUCATIF !!!
Il y aura 1 responsable par terrain qui gérera le ballon et les MATCHS. . -
Les parents ne doivent pas etre sur les terrains.

REGLE POUR TOUS
NE CRIEZ PAS, LAISSEZ-LES JOUER SANS CONTRAINTE !




JOURNEE NATIONALE DES U7 "Francis Poret"

, Pas.de-Calais SE
i=ssk: § CALAIS. CALAIS - 14 JUIN 2026 §ds s
Terrain AO5 - U7
MATIN APRES-MIDI
FORMATION CALAIS MARCK 2 FORMATION CALAIS MARCK 5
. PAYSDELALYST . _._.PAYsDELAS2 ]
_________________ DESVRES)S2 __ e ___._ __GRDESCARRIERES2 __ __ _ _ ______ __|
GR. CUCQ ST JOSSE 1 GR. CUCQ ST JOSSE 2

.. ___PAYSDESAINT-OMERUS1 _ — — ~ o ._.___PAYSDESANTOMERUS3 _ |
Heure Matchs Terrain Pratique Heure Matchs Terrain Pratique
09:30 | FORMATION CALAIS MARCK2 ~ PAYS DE LALYS 1 AO5 3x3 Ballon Magique 13:30 |FormATION cALAIS MARCKS — PAYS DE LA LYS 2 AO05 | 3x3 Ballon Magique
09:40 DESVRES J.S 2 GR. CUCQSTJOSSE 1] AO05 | 3x3Ballon Magique 13:40 | GR. DES CARRIERES 2 GR. CUCQ ST JOSSE 2] AO05 | 3x3 Ballon Magique
09:50 ] PAYS DE SAINT-OMER U.S 1 0 AO05 3x3 Ballon Magique 13:50 |PAYS DE SAINT-OMER U.S 3 0 AO05 3x3 Ballon Magique
10:00 | FORMATION CALAIS MARCK 2 DESVRES J.S 2 AO05 | 3x3Ballon Magique 14:00 |rormaTION cALAIs MARCK5 GR. DES CARRIERES 2] AO05 | 3x3 Ballon Magique
10:10 PAYSDE LALYS1  PAYSDESAINT-OMERU.S1] AO5 | 3x3 Ballon Magique 14:10 PAYSDE LALYS2  PAYSDESAINT-OMERU.S3] AO5 | 3x3 Ballon Magique
10:20 | GR. CUCQ ST JOSSE 1 0 A0S 3x3 Ballon Magique 14:20 | GR. CUCQ ST JOSSE 2 0 AO05 3x3 Ballon Magique
10:30 DESVRES J.S 2 PAYS DE SAINT-OMER U.S 1] A0S 4x4 avec gardien 14:30 | GR. DES CARRIERES 2 PAYS DE SAINT-OMER U.5 3] AO5 4x4 avec gardien
10:40 PAYSDELALYS1 0 A05 4x4 avec gardien 14:40 PAYS DE LA LYS 2 0 A05 4x4 avec gardien
10:50 |FormATION caLAls MARCk2 GR. CUCQ ST JOSSE 1] AO05 4x4 avec gardien 14:50 |rFormATION cALAls MARCKS5 GR. CUCQ ST JOSSE 2| AO05 4x4 avec gardien
11:00 DESVRES J.S 2 0 AO05 4x4 avec gardien 15:00 | GR. DES CARRIERES 2 0 A05 4x4 avec gardien
11:10 PAYSDELALYS1 GR.CUCQSTIJOSSE1] AO05 4x4 avec gardien 15:10 PAYSDE LALYS2 GR.CUCQSTJOSSE 2] AO05 4x4 avec gardien
11:20 | FORMATION CALAIS MARCK 2 PAYS DE SAINT-OMER U.s 1] ~ AO5 4x4 avec gardien 15:20 | FORMATION CALAIS MARCK 5 PAYS DE SAINT-OMER U.s 3]  A05 4x4 avec gardien
11:30 PAYSDE LALYS 1 DESVRES J.S 2 A05 4x4 avec gardien 15:30 PAYSDE LALYS2 GR. DES CARRIERES 2] AO05 4x4 avec gardien
11:40 | FORMATION CALAIS MARCK 2 0 A05 4x4 avec gardien 15:40 | FORMATION CALAIS MARCK 5 0 A0S 4x4 avec gardien
11:50 | GR. CUCQ ST JOSSE 1 PAYS DE SAINT-OMERU.S1] AO5 4x4 avec gardien 15:50 | GR. CUCQ ST JOSSE 2 PAYS DE SAINT-OMER U.S3] AO05 4x4 avec gardien

INFORMATIONS

de vous et en prenant soin de récupérer les emballages pour les déposer dans les conteneurs prévus pour la circonstance. Merci d’étre vigilant.

ARRIVEE : des équipes /% heure avant le coup d’envoi de votre ler match.
ENTREE : un pointage de votre ou vos équipes sera effectuée et vous remettrez la liste de vos joueurs par équipe.
Ensuite le ticket "GoUters/Récompenses" vous sera remis.
VESTIAIRES : Les joueurs pourront se mettre en tenue dans les tribunes (voir plan). Ne rien laisser sur place.
PHOTOS : Un stand photo sera mis en place, merci d'y passer dans la journée avec votre ou vos équipes
ATTENTION : Le terrain du matin n’est pas toujours celui de I'aprés-midi.
REPAS : A partir de 11h30 (suivant votre programmation) lorsque les joueurs auront terminé leurs matchs du matin, vous pourrez aller manger en regroupant votre équipe autour

Attention les repas ne sont pas fournis.

RESPECTEZ IMPERATIVEMENT LES HORAIRES

REPRISE GENERALE a 13h30 en suivant votre programme.
RECOMPENSES ET GOUTERS : Lorsque vos matchs de I'aprés midi seront terminés vous pourrez vous rendre au stand « récompenses »
(voir plan) muni de votre ticket (obligatoire).

REGLES GENERALES ET LOIS DU JEU SUR LE TERRAIN

Les rencontres dureront 8 minutes et se dérouleront SOUS 2 FORMES DE PRATIQUE :
LE BALLON MAGIQUE 3 contre 3 (2+1 gardien)

Séquences de jeu d'environ 30 secondes qui s'enchainent. g{zﬂi N E1 &@ _ 'S
L'éducateur 1 transmet le ballon a I'une ou l'autre des équipes aléatoirement. -, g
Lorsque le ballon sort ou qu'il y a un but avant la fin des 30 secondes, |'éducateur relance un autre A’
ballon en criant BALLON MAGIQUE . A la fin de la séquence, les enfants sortent sur les cOtés et se 2 - g
replacent. On enchaine tout de suite avec les suivants.
IMPORTANT DE COMPTER LES POINTS ET D'ANNONCER REGULIEREMENT LE SCORE !!!
Il faut également changer les gardiens de but régulierement.® 7 -~ SN 7 ’F;F—
Ce sont les éducateurs de chaque equipe qui géreront I'animation du ballon magique. ’k £
LES MATCHS 4 contre 4 avec gardien (3+1) U6 comme U6/U7
RELANCE PROTEGEE: Dans la zone des 7m (I’adversaire pourra entrer dans cette zone quand le ballon
est touché par le joueur ou quand le ballon est sorti de la zone protégée).
RELANCES DU GARDIEN : uniqguement a la main ou au pied sur ballon posé au sol . - _
Les tacles sont interdits
RENTREE DE TOUCHE ET CORNER : 2 OPTIONS = CONDUITE DE BALLE OU PASSE AU SOL f T
Précision : Si le joueur/joueuse décide de rentrer en conduite de balle suite a un corner ou a une touche,

L] L]

il/elle joue librement et il/elle peut tirer et donc marquer un but.

Les éducateurs sur le c6té avec les remplagants (2 MAXI).

Pas d'arbitre, ce sont les éducateurs et le responsable de terrains qui effectuent un arbitrage EDUCATIF !!!
Il y aura 1 responsable par terrain qui gérera le ballon et les MATCHS. . -
Les parents ne doivent pas etre sur les terrains.

REGLE POUR TOUS
NE CRIEZ PAS, LAISSEZ-LES JOUER SANS CONTRAINTE !




JOURNEE NATIONALE DES U7 "Francis Poret"

, Pas.de-Calais e
i=ssk: § CALAIS. CALAIS - 14 JUIN 2026 §ds s
Terrain A06 - U7
MATIN APRES-MIDI
_________________ ARDRESRCL ———— e _CALAISBALZACAMY
ARQUESE.S1 BLARINGHEM U.S 5

T 7 7 7 7BOULOGNE MUNICIPAUXUST T T} T T T T T EQUIHEN PLAGEUS3 |

Y G T S R e ETAPLESASS |

T 77 "7 "7 FORMATION CALAIS MARCK6 T T T T T T lONGUENESsENSe T T

T U STMARTINLEZTATINGHEMFC1 | [ T T T VERTONF.C3~ ~~ = =~ ]
Heure Matchs Terrain Pratique Heure Matchs Terrain Pratique
09:30 ARDRESR.C1 ARQUESE.S1 A06 | 3x3 Ballon Magique 13:30 | CALAIS BALZACAM 1 BLARINGHEM U.S5 | A06 | 3x3 Ballon Magique
09:40 ] BOULOGNE MUNICIPAUX U.S 1 ATTINU.S 3 A06 3x3 Ballon Magique 13:40 |EQUIHEN PLAGE U.S 3 ETAPLES AS 5 A06 3x3 Ballon Magique
09:50 | FORMATION CALAIS MARCK 6 ST MARTIN LEz TATINGHEMF.c1]  AO6 3x3 Ballon Magique 13:50 | LONGUENESSE J.S6 VERTONF.C3 A06 | 3x3Ballon Magique
10:00 ARDRESR.C 1 BOULOGNE MuNicipaux us 1]  A06 3x3 Ballon Magique 14:00 | CALAIS BALZAC AM 1 EQUIHEN PLAGE U.S3] AO06 3x3 Ballon Magique
10:10 ARQUESE.S1 FORMATION CALAIS MARCK 6] AO6 | 3x3 Ballon Magique 14:10 | BLARINGHEM U.S5 LONGUENESSEJ.S6 | AO06 | 3x3Ballon Magique
10:20 ATTINU.S 3 STMARTIN LEZTATINGHEM F.c 1] AD6 3x3 Ballon Magique 14:20 ETAPLESA.SS5 VERTON F.C 3 A06 3x3 Ballon Magique
10:30 | BOULOGNE MUNICIPAUX U.S 1 FORMATION CALAIS MARCK 6]  AO6 4x4 avec gardien 14:30 |EQUIHEN PLAGE U.S3 LONGUENESSEJ.S6 | A06 4x4 avec gardien
10:40 ARQUESE.S1 STMARTIN LEZ TATINGHEM F.c 1| AOB 4x4 avec gardien 14:40 | BLARINGHEM U.S 5 VERTON F.C 3 AO06 4x4 avec gardien
10:50 ARDRESR.C1 ATTINU.S 3 A06 4x4 avec gardien 14:50 | CALAIS BALZACAM 1 ETAPLESA.S5 A06 4x4 avec gardien
11:00 | BOULOGNE MUNICIPAUX U.S 1 ST MARTIN Lz TATINGHEM F.c 1] AO6 4x4 avec gardien 15:00 |EQUIHEN PLAGE U.S 3 VERTON F.C 3 AO06 4x4 avec gardien
11:10 ARQUESE.S 1 ATTINU.S 3 A06 4x4 avec gardien 15:10 | BLARINGHEM U.S 5 ETAPLESA.S5 A06 4x4 avec gardien
11:20 ARDRESR.C1 FORMATION CALAIS MARCK 6]  AO6 4x4 avec gardien 15:20 | CALAIS BALZACAM 1 LONGUENESSEJ.S6 | AO6 4x4 avec gardien
11:30 ARQUESE.S 1 BOULOGNE MUNICIPAUX U.S 1] AO6 4x4 avec gardien 15:30 | BLARINGHEM U.S5 EQUIHEN PLAGE U.S3] A06 4x4 avec gardien
11:40 ARDRESR.C 1 ST MARTIN LEZ TATINGHEMF.c1]  AO6 4x4 avec gardien 15:40 | CALAIS BALZAC AM 1 VERTON F.C 3 A06 4x4 avec gardien
11:50 ATTINU.S 3 FORMATION CALAIS MARCK 6]  AD6 4x4 avec gardien 15:50 ETAPLESAS S5 LONGUENESSEJ.S6 | AO06 4x4 avec gardien

INFORMATIONS

ARRIVEE : des équipes /% heure avant le coup d’envoi de votre ler match.
ENTREE : un pointage de votre ou vos équipes sera effectuée et vous remettrez la liste de vos joueurs par équipe.
Ensuite le ticket "GoUters/Récompenses" vous sera remis.
VESTIAIRES : Les joueurs pourront se mettre en tenue dans les tribunes (voir plan). Ne rien laisser sur place.
PHOTOS : Un stand photo sera mis en place, merci d'y passer dans la journée avec votre ou vos équipes
ATTENTION : Le terrain du matin n’est pas toujours celui de I'aprés-midi.
REPAS : A partir de 11h30 (suivant votre programmation) lorsque les joueurs auront terminé leurs matchs du matin, vous pourrez aller manger en regroupant votre équipe autour
de vous et en prenant soin de récupérer les emballages pour les déposer dans les conteneurs prévus pour la circonstance. Merci d’étre vigilant.
Attention les repas ne sont pas fournis.

RESPECTEZ IMPERATIVEMENT LES HORAIRES

REPRISE GENERALE a 13h30 en suivant votre programme.
RECOMPENSES ET GOUTERS : Lorsque vos matchs de I'aprés midi seront terminés vous pourrez vous rendre au stand « récompenses »
(voir plan) muni de votre ticket (obligatoire).

REGLES GENERALES ET LOIS DU JEU SUR LE TERRAIN
Les rencontres dureront 8 minutes et se dérouleront SOUS 2 FORMES DE PRATIQUE :
LE BALLON MAGIQUE 3 contre 3 (2+1 gardien)

Séquences de jeu d'environ 30 secondes qui s'enchainent.

L'éducateur 1 transmet le ballon a I'une ou l'autre des équipes aléatoirement. -, g
Lorsque le ballon sort ou qu'il y a un but avant la fin des 30 secondes, |'éducateur relance un autre A’
ballon en criant BALLON MAGIQUE . A la fin de la séquence, les enfants sortent sur les cOtés et se 2 - g
replacent. On enchaine tout de suite avec les suivants.
IMPORTANT DE COMPTER LES POINTS ET D'ANNONCER REGULIEREMENT LE SCORE !!!
Il faut également changer les gardiens de but régulierement.® 7 -~ SN ’F;F—
Ce sont les éducateurs de chaque equipe qui géreront I'animation du ballon magique. ’k £
LES MATCHS 4 contre 4 avec gardien (3+1) U6 comme U6/U7
RELANCE PROTEGEE: Dans la zone des 7m (I’adversaire pourra entrer dans cette zone quand le ballon
est touché par le joueur ou quand le ballon est sorti de la zone protégée).
RELANCES DU GARDIEN : uniqguement a la main ou au pied sur ballon posé au sol . - _
Les tacles sont interdits
RENTREE DE TOUCHE ET CORNER : 2 OPTIONS = CONDUITE DE BALLE OU PASSE AU SOL f T
Précision : Si le joueur/joueuse décide de rentrer en conduite de balle suite a un corner ou a une touche,
L] L]

il/elle joue librement et il/elle peut tirer et donc marquer un but.

Les éducateurs sur le c6té avec les remplagants (2 MAXI).

Pas d'arbitre, ce sont les éducateurs et le responsable de terrains qui effectuent un arbitrage EDUCATIF !!!
Il y aura 1 responsable par terrain qui gérera le ballon et les MATCHS. . -
Les parents ne doivent pas etre sur les terrains.

REGLE POUR TOUS
NE CRIEZ PAS, LAISSEZ-LES JOUER SANS CONTRAINTE !




JOURNEE NATIONALE DES U7 "Francis Poret"

, Pas.de-Calais SE
i=ssk: § CALAIS. CALAIS - 14 JUIN 2026 §ds s
Terrain AO7 - U7
MATIN APRES-MIDI
ARDRES R.C2 CALAIS PASCAL AMICALE F.C 2
. _._BUARINGHEMUS3 ~_ _ e _._._BmNGHEMUS4 _ |
_______________ BOULOGNEU.S.CO3 e _.___\EPORTELSTADE3 _ _ _  _ __ _ _ ______|
ATTINUS 4 GR. CUCQ ST JOSSE 3

_________________ GUINESES1 ~~ ~ ~~— T T T T T T T T T T T AMETZ ESs T T T

_________________ VERTONF.C1 77 T T T T T TTUTTUTNERTONERCAT T T T
Heure Matchs Terrain Pratique Heure Matchs Terrain Pratique
09:30 ARDRES R.C 2 BLARINGHEM U.S3 | AO07 | 3x3Ballon Magique 13:30 |catais PascaLamicateF.c2 BLARINGHEM U.S4 | AO07 | 3x3 Ballon Magique
09:40 |BOULOGNE U.S.C.03 ATTINU.S 4 A07 | 3x3Ballon Magique 13:40 | LE PORTELSTADE 3 GR. CUCQSTJOSSE 3] AO07 | 3x3Ballon Magique
09:50 GUINESES1 VERTONF.C1 A07 | 3x3Ballon Magique 13:50 MAMETZE.S 1 VERTON F.C 4 A07 | 3x3Ballon Magique
10:00 ARDRES R.C 2 BOULOGNE U.S.C.0 3] A07 3x3 Ballon Magique 14:00 |catais PAscALAMICALEF.c2 LE PORTEL STADE 3 A07 | 3x3Ballon Magique
10:10 | BLARINGHEM U.S 3 GUINESE.S1 A07 3x3 Ballon Magique 14:10 | BLARINGHEM U.S 4 MAMETZE.S 1 A07 3x3 Ballon Magique
10:20 ATTINUS 4 VERTONF.C1 A07 | 3x3Ballon Magique 14:20 | GR. CUCQ ST JOSSE 3 VERTON F.C 4 A07 | 3x3 Ballon Magique
10:30 |BOULOGNE U.S.C.0 3 GUINESE.S1 A07 4x4 avec gardien 14:30 | LE PORTEL STADE 3 MAMETZE.S 1 A07 4x4 avec gardien
10:40 | BLARINGHEM U.S 3 VERTON F.C1 A07 4x4 avec gardien 14:40 | BLARINGHEM U.S 4 VERTON F.C4 A07 4x4 avec gardien
10:50 ARDRES R.C 2 ATTINU.S 4 A07 4x4 avec gardien 14:50 |caLais pascaL amicALEF.c2 GR. CUCQ ST JOSSE 3] A07 4x4 avec gardien
11:00 |BOULOGNE U.S.C.0 3 VERTON F.C1 A07 4x4 avec gardien 15:00 | LE PORTEL STADE 3 VERTON F.C4 A07 4x4 avec gardien
11:10 | BLARINGHEM U.S 3 ATTINU.S 4 A07 4x4 avec gardien 15:10 | BLARINGHEM U.S4 GR. CUCQ ST JOSSE 3] A07 4x4 avec gardien
11:20 ARDRES R.C 2 GUINESE.S1 A07 4x4 avec gardien 15:20 |CALAIS PASCAL AMICALE F.C 2 MAMETZE.S 1 A07 4x4 avec gardien
11:30 | BLARINGHEM U.S3 BOULOGNE U.S.C.0 3] A07 4x4 avec gardien 15:30 | BLARINGHEM U.S4  LE PORTEL STADE 3 A07 4x4 avec gardien
11:40 ARDRES R.C 2 VERTONF.C1 A07 4x4 avec gardien 15:40 |cALAIS PASCAL AMICALE F.C 2 VERTON F.C 4 AO07 4x4 avec gardien
11:50 ATTINUS 4 GUINESES1 A07 4x4 avec gardien 15:50 | GR. CUCQ ST JOSSE 3 MAMETZE.S 1 A07 4x4 avec gardien

INFORMATIONS

ARRIVEE : des équipes /% heure avant le coup d’envoi de votre ler match.
ENTREE : un pointage de votre ou vos équipes sera effectuée et vous remettrez la liste de vos joueurs par équipe.
Ensuite le ticket "GoUters/Récompenses" vous sera remis.
VESTIAIRES : Les joueurs pourront se mettre en tenue dans les tribunes (voir plan). Ne rien laisser sur place.
PHOTOS : Un stand photo sera mis en place, merci d'y passer dans la journée avec votre ou vos équipes
ATTENTION : Le terrain du matin n’est pas toujours celui de I'aprés-midi.
REPAS : A partir de 11h30 (suivant votre programmation) lorsque les joueurs auront terminé leurs matchs du matin, vous pourrez aller manger en regroupant votre équipe autour
de vous et en prenant soin de récupérer les emballages pour les déposer dans les conteneurs prévus pour la circonstance. Merci d’étre vigilant.
Attention les repas ne sont pas fournis.

RESPECTEZ IMPERATIVEMENT LES HORAIRES

REPRISE GENERALE a 13h30 en suivant votre programme.
RECOMPENSES ET GOUTERS : Lorsque vos matchs de I'aprés midi seront terminés vous pourrez vous rendre au stand « récompenses »
(voir plan) muni de votre ticket (obligatoire).

REGLES GENERALES ET LOIS DU JEU SUR LE TERRAIN

Les rencontres dureront 8 minutes et se dérouleront SOUS 2 FORMES DE PRATIQUE :

LE BALLON MAGIQUE 3 contre 3 (2+1 gardien)

Séquences de jeu d'environ 30 secondes qui s'enchainent.

L'éducateur 1 transmet le ballon a I'une ou l'autre des équipes aléatoirement. -, g
Lorsque le ballon sort ou qu'il y a un but avant la fin des 30 secondes, |'éducateur relance un autre A’

ballon en criant BALLON MAGIQUE . A la fin de la séquence, les enfants sortent sur les cOtés et se 2 - g
replacent. On enchaine tout de suite avec les suivants.

IMPORTANT DE COMPTER LES POINTS ET D'ANNONCER REGULIEREMENT LE SCORE !!!

Il faut également changer les gardiens de but régulierement.® 7 -~ SN ’F;F—
Ce sont les éducateurs de chaque equipe qui géreront I'animation du ballon magique. ’k £

LES MATCHS 4 contre 4 avec gardien (3+1) U6 comme U6/U7

RELANCE PROTEGEE: Dans la zone des 7m (I’adversaire pourra entrer dans cette zone quand le ballon

est touché par le joueur ou quand le ballon est sorti de la zone protégée).

RELANCES DU GARDIEN : uniqguement a la main ou au pied sur ballon posé au sol . - _

Les tacles sont interdits

RENTREE DE TOUCHE ET CORNER : 2 OPTIONS = CONDUITE DE BALLE OU PASSE AU SOL f T
Précision : Si le joueur/joueuse décide de rentrer en conduite de balle suite a un corner ou a une touche,

il/elle joue librement et il/elle peut tirer et donc marquer un but. L =

Les éducateurs sur le c6té avec les remplagants (2 MAXI).

Pas d'arbitre, ce sont les éducateurs et le responsable de terrains qui effectuent un arbitrage EDUCATIF !!! I 1

Il y aura 1 responsable par terrain qui gérera le ballon et les MATCHS. . -

Les parents ne doivent pas etre sur les terrains.

REGLE POUR TOUS
NE CRIEZ PAS, LAISSEZ-LES JOUER SANS CONTRAINTE !




JOURNEE NATIONALE DES U7 "Francis Poret"

, Pas.de-Calais e
i=ssk: § CALAIS. CALAIS - 14 JUIN 2026 §ds s
Terrain AO8 - U7
MATIN APRES-MIDI
CALAIS BEAU MARAIS 2 FORMATION CALAIS MARCK 7
. _ _BONNINGUESLESARDRESJST _ _ _ _ _  _ .. _._ONGUENESSELSS _ |
BOURTHES U.S 2 BOULOGNE U.S.C.0 4
. __CAMIERSAMIAQ 1 _ o ._._._lETouqueraca _ ]
LES ATTAQUESF.C1 MONTREUIL S/MER U.S 3

_________________ VERTONF.C2 T T T
Heure Matchs Terrain Pratique Heure Matchs Terrain Pratique
09:30 | CALAIS BEAU MARAIS 2 BONNINGUES LES ARDREs J.s 1| AO8 | 3x3 Ballon Magique 13:30 |rormATION cALAIS MARCK 7 LONGUENESSE J.S5 | AO08 | 3x3 Ballon Magique
09:40 BOURTHESU.S2 CAMIERS AM.LAIQ. 1] AO08 3x3 Ballon Magique 13:40 |BOULOGNE U.S.C.0O4 LETOUQUETA.C2 A08 3x3 Ballon Magique
09:50 | LESATTAQUESF.C1 VERTON F.C2 A08 3x3 Ballon Magique 13:50 | MONTREUILS/MER U.S3 0 A08 3x3 Ballon Magique
10:00 | CALAIS BEAU MARAIS2  BOURTHES U.S 2 A08 3x3 Ballon Magique 14:00 |rormATION cALAIS MARCK7 BOULOGNE U.S.C.O 4] A08 3x3 Ballon Magique
10:10 |sonniNGUES LEsARDRESJ.s1 LES ATTAQUESF.C1| AO08 3x3 Ballon Magique 14:10 | LONGUENESSE J.S5 MONTREUILS/MERU.S3|] AO08 3x3 Ballon Magique
10:20 |CAMIERS AM.LAIQ. 1 VERTON F.C 2 A08 3x3 Ballon Magique 14:20 | LETOUQUETA.C2 0 A08 3x3 Ballon Magique
10:30 BOURTHES U.S 2 LES ATTAQUESF.C1]| A08 4x4 avec gardien 14:30 | BOULOGNE U.S.C.O0 4 MONTREUILS/MER U.S3] A08 4x4 avec gardien
10:40 | BONNINGUES LES ARDRES J.S 1 VERTON F.C 2 A08 4x4 avec gardien 14:40 | LONGUENESSE J.S5 0 A08 4x4 avec gardien
10:50 | CALAIS BEAU MARAIS 2 CAMIERS AM.LAIQ. 1] A08 4x4 avec gardien 14:50 |rormATION cALlAls MARCK7  LE TOUQUET A.C 2 A08 4x4 avec gardien
11:00 BOURTHES U.S 2 VERTON F.C 2 A08 4x4 avec gardien 15:00 |BOULOGNE U.S.C.04 0 A08 4x4 avec gardien
11:10 |sonninGuEs Les ARDREs J.s1 CAMIERS AML.LAIQ. 1] AO08 4x4 avec gardien 15:10 | LONGUENESSEJ.S5 LETOUQUETA.C2 A08 4x4 avec gardien
11:20 | CALAIS BEAU MARAIS2 LES ATTAQUESF.C1| A08 4x4 avec gardien 15:20 | FORMATION CALAIS MARCK7 MONTREUILS/MER U.S3] AO08 4x4 avec gardien
11:30 |BoNNINGUES LESARDRESJ.S1  BOURTHES U.S 2 A08 4x4 avec gardien 15:30 | LONGUENESSE J.S5 BOULOGNE U.S.C.0 4] A08 4x4 avec gardien
11:40 | CALAIS BEAU MARAIS 2 VERTON F.C2 A08 4x4 avec gardien 15:40 ]| FORMATION CALAIS MARCK 7 0 AO08 4x4 avec gardien
11:50 |CAMIERS AM.LAIQ. 1 LESATTAQUESF.C1 A08 4x4 avec gardien 15:50 LE TOUQUETA.C2 MONTREUILS/MERU.S3] AO08 4x4 avec gardien

INFORMATIONS

ARRIVEE : des équipes /% heure avant le coup d’envoi de votre ler match.
ENTREE : un pointage de votre ou vos équipes sera effectuée et vous remettrez la liste de vos joueurs par équipe.
Ensuite le ticket "GoUters/Récompenses" vous sera remis.
VESTIAIRES : Les joueurs pourront se mettre en tenue dans les tribunes (voir plan). Ne rien laisser sur place.
PHOTOS : Un stand photo sera mis en place, merci d'y passer dans la journée avec votre ou vos équipes
ATTENTION : Le terrain du matin n’est pas toujours celui de I'aprés-midi.
REPAS : A partir de 11h30 (suivant votre programmation) lorsque les joueurs auront terminé leurs matchs du matin, vous pourrez aller manger en regroupant votre équipe autour
de vous et en prenant soin de récupérer les emballages pour les déposer dans les conteneurs prévus pour la circonstance. Merci d’étre vigilant.
Attention les repas ne sont pas fournis.

RESPECTEZ IMPERATIVEMENT LES HORAIRES

REPRISE GENERALE a 13h30 en suivant votre programme.
RECOMPENSES ET GOUTERS : Lorsque vos matchs de I'aprés midi seront terminés vous pourrez vous rendre au stand « récompenses »
(voir plan) muni de votre ticket (obligatoire).

REGLES GENERALES ET LOIS DU JEU SUR LE TERRAIN
Les rencontres dureront 8 minutes et se dérouleront SOUS 2 FORMES DE PRATIQUE :
LE BALLON MAGIQUE 3 contre 3 (2+1 gardien)

Séquences de jeu d'environ 30 secondes qui s'enchainent.

L'éducateur 1 transmet le ballon a I'une ou l'autre des équipes aléatoirement. -, g
Lorsque le ballon sort ou qu'il y a un but avant la fin des 30 secondes, |'éducateur relance un autre A’
ballon en criant BALLON MAGIQUE . A la fin de la séquence, les enfants sortent sur les cOtés et se 2 - g

replacent. On enchaine tout de suite avec les suivants.

IMPORTANT DE COMPTER LES POINTS ET D'ANNONCER REGULIEREMENT LE SCORE !!!

Il faut également changer les gardiens de but régulierement.? 7 R
Ce sont les éducateurs de chaque equipe qui géreront I'animation du ballon magique.

LES MATCHS 4 contre 4 avec gardien (3+1) U6 comme U6/U7

RELANCE PROTEGEE: Dans la zone des 7m (I’adversaire pourra entrer dans cette zone quand le ballon

est touché par le joueur ou quand le ballon est sorti de la zone protégée).

RELANCES DU GARDIEN : uniqguement a la main ou au pied sur ballon posé au sol

Les tacles sont interdits

RENTREE DE TOUCHE ET CORNER : 2 OPTIONS = CONDUITE DE BALLE OU PASSE AU SOL

Précision : Si le joueur/joueuse décide de rentrer en conduite de balle suite a un corner ou a une touche,

il/elle joue librement et il/elle peut tirer et donc marquer un but.

Les éducateurs sur le c6té avec les remplagants (2 MAXI).

Pas d'arbitre, ce sont les éducateurs et le responsable de terrains qui effectuent un arbitrage EDUCATIF !!!
Il y aura 1 responsable par terrain qui gérera le ballon et les MATCHS. . -
Les parents ne doivent pas etre sur les terrains.

REGLE POUR TOUS
NE CRIEZ PAS, LAISSEZ-LES JOUER SANS CONTRAINTE !




JOURNEE NATIONALE DES U7 "Francis Poret"

, Pas.de-Calais e
i=ssk: § CALAIS. CALAIS - 14 JUIN 2026 g8y
Terrain A09 - U7
MATIN APRES-MIDI
CALAIS ENTENTE 1 NORTKERQUE A.S 2
. _._EPERECQUOISCAT . _._.__BOISDINGHEMZUDES1 _ |
CONDETTEJS 1 BOULOGNE U.S.C.O5
. ___ETAPLESASD e _.__ EmEsAsa__ ]
LICQUESE.S1 NEUFCHATEL ECLAIR 3

_______________ WARDRECQUESF.C1 T T T
Heure Matchs Terrain Pratique Heure Matchs Terrain Pratique
09:30 | CALAISENTENTE1 EPERLECQUOISCA1] AO09 | 3x3Ballon Magique 13:30 | NORTKERQUE A.S 2 BOISDINGHEM zZUD.ES1] AO09 | 3x3 Ballon Magique
09:40 CONDETTEJ.S1 ETAPLESA.S 2 A09 | 3x3 Ballon Magique 13:40 |BOULOGNE U.S.C.05 ETAPLESAS 4 A09 | 3x3Ballon Magique
09:50 LICQUESE.S 1 WARDRECQUES F.C1] AO09 | 3x3Ballon Magique 13:50 | NEUFCHATEL ECLAIR 3 0 A09 | 3x3 Ballon Magique
10:00 | CALAIS ENTENTE 1 CONDETTEJ.S 1 A09 | 3x3 Ballon Magique 14:00 | NORTKERQUE A.S2 BOULOGNE U.S.C.O5] A09 | 3x3Ballon Magique
10:10 | EPERLECQUOISCA 1 LICQUESE.S1 A09 | 3x3Ballon Magique 14:10 |BOISDINGHEM zZUD. ES 1 NEUFCHATEL ECLAIR 3] AO09 | 3x3 Ballon Magique
10:20 ETAPLESA.S 2 WARDRECQUES F.C 1] A09 | 3x3 Ballon Magique 14:20 ETAPLESAS 4 0 A09 | 3x3Ballon Magique
10:30 CONDETTEJ.S 1 LICQUESE.S1 A09 4x4 avec gardien 14:30 | BOULOGNE U.S.C.0 5 NEUFCHATEL ECLAIR 3] A09 4x4 avec gardien
10:40 | EPERLECQUOIS CA1 WARDRECQUESF.C1] A09 4x4 avec gardien 14:40 |BOISDINGHEM ZUD. ES 1 0 A09 4x4 avec gardien
10:50 | CALAIS ENTENTE 1 ETAPLES A.S 2 A09 4x4 avec gardien 14:50 | NORTKERQUE A.S 2 ETAPLESA.S 4 A09 4x4 avec gardien
11:00 CONDETTEJS 1 WARDRECQUES F.C1] A09 4x4 avec gardien 15:00 |BOULOGNE U.S.C.05 0 A09 4x4 avec gardien
11:10 | EPERLECQUOISCA 1 ETAPLES A.S 2 A09 4x4 avec gardien 15:10 | BOISDINGHEM ZUD. ES 1 ETAPLESA.S 4 A09 4x4 avec gardien
11:20 | CALAIS ENTENTE 1 LICQUESE.S 1 A09 4x4 avec gardien 15:20 | NORTKERQUE A.S2 NEUFCHATELECLAIR 3] A09 4x4 avec gardien
11:30 | EPERLECQUOISCA 1 CONDETTEJ.S1 A09 4x4 avec gardien 15:30 | BOISDINGHEM zUD. ES1 BOULOGNE U.S.C.O0 5} A09 4x4 avec gardien
11:40 | CALAISENTENTE1 WARDRECQUESF.C1] A09 4x4 avec gardien 15:40 | NORTKERQUE A.S 2 0 A09 4x4 avec gardien
11:50 ETAPLESA.S 2 LICQUESE.S 1 A09 4x4 avec gardien 15:50 ETAPLESAS 4 NEUFCHATEL ECLAIR 3] AO09 4x4 avec gardien

INFORMATIONS

ARRIVEE : des équipes /% heure avant le coup d’envoi de votre ler match.
ENTREE : un pointage de votre ou vos équipes sera effectuée et vous remettrez la liste de vos joueurs par équipe.
Ensuite le ticket "GoUters/Récompenses" vous sera remis.
VESTIAIRES : Les joueurs pourront se mettre en tenue dans les tribunes (voir plan). Ne rien laisser sur place.
PHOTOS : Un stand photo sera mis en place, merci d'y passer dans la journée avec votre ou vos équipes
ATTENTION : Le terrain du matin n’est pas toujours celui de I'aprés-midi.
REPAS : A partir de 11h30 (suivant votre programmation) lorsque les joueurs auront terminé leurs matchs du matin, vous pourrez aller manger en regroupant votre équipe autour
de vous et en prenant soin de récupérer les emballages pour les déposer dans les conteneurs prévus pour la circonstance. Merci d’étre vigilant.
Attention les repas ne sont pas fournis.

RESPECTEZ IMPERATIVEMENT LES HORAIRES

REPRISE GENERALE a 13h30 en suivant votre programme.
RECOMPENSES ET GOUTERS : Lorsque vos matchs de I'aprés midi seront terminés vous pourrez vous rendre au stand « récompenses »
(voir plan) muni de votre ticket (obligatoire).

REGLES GENERALES ET LOIS DU JEU SUR LE TERRAIN
Les rencontres dureront 8 minutes et se dérouleront SOUS 2 FORMES DE PRATIQUE :
LE BALLON MAGIQUE 3 contre 3 (2+1 gardien)

Séquences de jeu d'environ 30 secondes qui s'enchainent. g{zﬂi N E1 &@ _ 'S
L'éducateur 1 transmet le ballon a I'une ou l'autre des équipes aléatoirement. -, g
Lorsque le ballon sort ou qu'il y a un but avant la fin des 30 secondes, |'éducateur relance un autre A’

ballon en criant BALLON MAGIQUE . A la fin de la séquence, les enfants sortent sur les cOtés et se 2 - g

replacent. On enchaine tout de suite avec les suivants.

IMPORTANT DE COMPTER LES POINTS ET D'ANNONCER REGULIEREMENT LE SCORE !!!

Il faut également changer les gardiens de but régulierement.? 7 R
Ce sont les éducateurs de chaque equipe qui géreront I'animation du ballon magique.

LES MATCHS 4 contre 4 avec gardien (3+1) U6 comme U6/U7

RELANCE PROTEGEE: Dans la zone des 7m (I’adversaire pourra entrer dans cette zone quand le ballon
est touché par le joueur ou quand le ballon est sorti de la zone protégée).

RELANCES DU GARDIEN : uniqguement a la main ou au pied sur ballon posé au sol

Les tacles sont interdits

RENTREE DE TOUCHE ET CORNER : 2 OPTIONS = CONDUITE DE BALLE OU PASSE AU SOL

Précision : Si le joueur/joueuse décide de rentrer en conduite de balle suite a un corner ou a une touche,

il/elle joue librement et il/elle peut tirer et donc marquer un but. L =
Les éducateurs sur le c6té avec les remplagants (2 MAXI).

Pas d'arbitre, ce sont les éducateurs et le responsable de terrains qui effectuent un arbitrage EDUCATIF !!!
Il y aura 1 responsable par terrain qui gérera le ballon et les MATCHS. . -
Les parents ne doivent pas etre sur les terrains.

REGLE POUR TOUS
NE CRIEZ PAS, LAISSEZ-LES JOUER SANS CONTRAINTE !




JOURNEE NATIONALE DES U7 "Francis Poret"

, Pas.de-Calais SE
i=ssk: § CALAIS. CALAIS - 14 JUIN 2026 §ds s
Terrain A10 - U7
MATIN APRES-MIDI
COQUELLOISS.C2

_______________ EPERLECQUOISCA2 7 T

T T T T UTEQUHENPLAGEUST T T} T T T T e

_________________ ETAPLESAS3 T T

T T T T T T NORTKERQUEAST T T} T T T T T e

_________________ WATTENCS1 = T T T
Heure Matchs Terrain Pratique Heure Matchs Terrain Pratique
09:30 | COQUELLOISS.C2 EPERLECQUOISCA 2] A10 | 3x3Ballon Magique 13:30 0 0 A10 | 3x3Ballon Magique
09:40 JEQUIHEN PLAGEU.S1 ETAPLES AS 3 A10 3x3 Ballon Magique 13:40 0 0 Al10 3x3 Ballon Magique
09:50 | NORTKERQUE A.S 1 WATTEN C.S 1 A10 | 3x3Ballon Magique 13:50 0 0 A10 | 3x3Ballon Magique
10:00 | COQUELLOISS.C2 EQUIHEN PLAGE U.S1] A10 3x3 Ballon Magique 14:00 0 0 Al10 3x3 Ballon Magique
10:10 | EPERLECQUOISCA2 NORTKERQUEA.S1 | A10 | 3x3Ballon Magique 14:10 0 0 A10 | 3x3Ballon Magique
10:20 ETAPLESA.S 3 WATTENC.S 1 A10 3x3 Ballon Magique 14:20 0 0 Al10 3x3 Ballon Magique
10:30 |EQUIHEN PLAGEU.S1 NORTKERQUEA.S1 | A1l0 4x4 avec gardien 14:30 0 0 A10 4x4 avec gardien
10:40 | EPERLECQUOIS CA 2 WATTEN C.S 1 A10 4x4 avec gardien 14:40 0 0 Al10 4x4 avec gardien
10:50 | COQUELLOISS.C2 ETAPLESA.S3 A10 4x4 avec gardien 14:50 0 0 A10 4x4 avec gardien
11:00 |EQUIHEN PLAGEU.S1 WATTEN C.S 1 A10 4x4 avec gardien 15:00 0 0 Al10 4x4 avec gardien
11:10 | EPERLECQUOIS CA 2 ETAPLESA.S3 A10 4x4 avec gardien 15:10 0 0 A10 4x4 avec gardien
11:20 | COQUELLOISS.C2  NORTKERQUEAS1 | A10 4x4 avec gardien 15:20 0 0 A10 4x4 avec gardien
11:30 | EPERLECQUOIS CA2 EQUIHEN PLAGE U.S1] A10 4x4 avec gardien 15:30 0 0 A10 4x4 avec gardien
11:40 | COQUELLOISS.C2 WATTEN C.S 1 A10 4x4 avec gardien 15:40 0 0 Al10 4x4 avec gardien
11:50 ETAPLESA.S 3 NORTKERQUE A.S 1 A10 4x4 avec gardien 15:50 0 0 Al0 4x4 avec gardien

INFORMATIONS

ARRIVEE : des équipes /% heure avant le coup d’envoi de votre ler match.
ENTREE : un pointage de votre ou vos équipes sera effectuée et vous remettrez la liste de vos joueurs par équipe.
Ensuite le ticket "GoUters/Récompenses" vous sera remis.
VESTIAIRES : Les joueurs pourront se mettre en tenue dans les tribunes (voir plan). Ne rien laisser sur place.
PHOTOS : Un stand photo sera mis en place, merci d'y passer dans la journée avec votre ou vos équipes
ATTENTION : Le terrain du matin n’est pas toujours celui de I'aprés-midi.
REPAS : A partir de 11h30 (suivant votre programmation) lorsque les joueurs auront terminé leurs matchs du matin, vous pourrez aller manger en regroupant votre équipe autour
de vous et en prenant soin de récupérer les emballages pour les déposer dans les conteneurs prévus pour la circonstance. Merci d’étre vigilant.
Attention les repas ne sont pas fournis.

RESPECTEZ IMPERATIVEMENT LES HORAIRES

REPRISE GENERALE a 13h30 en suivant votre programme.
RECOMPENSES ET GOUTERS : Lorsque vos matchs de I'aprés midi seront terminés vous pourrez vous rendre au stand « récompenses »
(voir plan) muni de votre ticket (obligatoire).

REGLES GENERALES ET LOIS DU JEU SUR LE TERRAIN
Les rencontres dureront 8 minutes et se dérouleront SOUS 2 FORMES DE PRATIQUE :
LE BALLON MAGIQUE 3 contre 3 (2+1 gardien)

Séquences de jeu d'environ 30 secondes qui s'enchainent. g{zﬂi N E1 &@ _ 'S
L'éducateur 1 transmet le ballon a I'une ou l'autre des équipes aléatoirement. -, g
Lorsque le ballon sort ou qu'il y a un but avant la fin des 30 secondes, |'éducateur relance un autre A’

ballon en criant BALLON MAGIQUE . A la fin de la séquence, les enfants sortent sur les cOtés et se 2 - g

replacent. On enchaine tout de suite avec les suivants.

IMPORTANT DE COMPTER LES POINTS ET D'ANNONCER REGULIEREMENT LE SCORE !!!

Il faut également changer les gardiens de but régulierement.? 7 R
Ce sont les éducateurs de chaque equipe qui géreront I'animation du ballon magique.

LES MATCHS 4 contre 4 avec gardien (3+1) U6 comme U6/U7

RELANCE PROTEGEE: Dans la zone des 7m (I’adversaire pourra entrer dans cette zone quand le ballon

est touché par le joueur ou quand le ballon est sorti de la zone protégée).

RELANCES DU GARDIEN : uniqguement a la main ou au pied sur ballon posé au sol

Les tacles sont interdits

RENTREE DE TOUCHE ET CORNER : 2 OPTIONS = CONDUITE DE BALLE OU PASSE AU SOL

Précision : Si le joueur/joueuse décide de rentrer en conduite de balle suite a un corner ou a une touche,

il/elle joue librement et il/elle peut tirer et donc marquer un but.

Les éducateurs sur le c6té avec les remplagants (2 MAXI).

Pas d'arbitre, ce sont les éducateurs et le responsable de terrains qui effectuent un arbitrage EDUCATIF !!!
Il y aura 1 responsable par terrain qui gérera le ballon et les MATCHS. . -
Les parents ne doivent pas etre sur les terrains.

REGLE POUR TOUS
NE CRIEZ PAS, LAISSEZ-LES JOUER SANS CONTRAINTE !




JOURNEE NATIONALE DES U7 "Francis Poret"

, Pas.de-Calais SE
i=ssk: § CALAIS. CALAIS - 14 JUIN 2026 §ds s
Terrain BO1 - U7
MATIN APRES-MIDI
COQUELLOISS.C3 CALAIS BEAU MARAIS 1
_______________ EPERLECQUOISCA3 7 T T T TUTUBAYSDELALYST T
T T T T T UTEQUIHENPLAGEUS2 O T T T} T T T T T T DESVRESJs1 7
_________________ FRUGESAS2 7 I Y = S
_____________ PAYSDE SAINT-OMERU.S3 T T T T T T T ETouQuETACT T T
________________________________________________________ RANGDUFLIERSAS1 7]
Heure Matchs Terrain Pratique Heure Matchs Terrain Pratique
09:30 | COQUELLOISS.C3  EPERLECQUOISCA3]| BO1 3x3 Ballon Magique 13:30 | CALAIS BEAU MARAIS1  PAYSDE LALYS1 BO1 3x3 Ballon Magique
09:40 JEQUIHEN PLAGE U.S 2 FRUGES A.S 2 BO1 | 3x3Ballon Magique 13:40 DESVRES J.S 1 ETAPLESAS1 BO1 | 3x3 Ballon Magique
09:50 |PAYS DE SAINT-OMER U.S 3 0 BO1 | 3x3Ballon Magique 13:50 | LETOUQUETA.C1 RANGDU FLIERSA.S1] BO1 | 3x3Ballon Magique
10:00 COQUELLOISS.C3 EQUIHEN PLAGE U.S2] BO1 3x3 Ballon Magique 14:00 | CALAIS BEAU MARAIS 1 DESVRES J.S 1 BO1 3x3 Ballon Magique
10:10 | EPERLECQUOIS CA 3 PAYS DE SAINT-OMER U.S3|] BO1 3x3 Ballon Magique 14:10 PAYSDE LALYS1 LE TOUQUETA.C1 BO1 3x3 Ballon Magique
10:20 FRUGES A.S 2 0 BO1 | 3x3Ballon Magique 14:20 ETAPLESAS1 RANG DU FLIERSA.S 1] BO1 | 3x3Ballon Magique
10:30 |EQUIHEN PLAGE U.S 2 PAYS DE SAINT-OMER U.S3|] BO1 4x4 avec gardien 14:30 DESVRESJ.S 1 LE TOUQUETA.C1 BO1 4x4 avec gardien
10:40 | EPERLECQUOISCA 3 0 BO1 4x4 avec gardien 14:40 PAYSDELALYS1 RANGDU FLIERSA.S1] BO1 4x4 avec gardien
10:50 | COQUELLOISS.C3 FRUGES A.S 2 BO1 4x4 avec gardien 14:50 | CALAIS BEAU MARAIS 1 ETAPLESAS 1 BO1 4x4 avec gardien
11:00 |EQUIHEN PLAGE U.S 2 0 BO1 4x4 avec gardien 15:00 DESVRES J.S 1 RANG DU FLIERSA.S1| BO1 4x4 avec gardien
11:10 | EPERLECQUOISCA 3 FRUGES A.S 2 BO1 4x4 avec gardien 15:10 PAYS DE LALYS 1 ETAPLESA.S1 BO1 4x4 avec gardien
11:20 COQUELLOISS.C3  PAYS DE SAINT-OMER U.S3] BO1 4x4 avec gardien 15:20 | CALAIS BEAU MARAIS1 LE TOUQUETA.C1 BO1 4x4 avec gardien
11:30 | EPERLECQUOIS CA 3 EQUIHEN PLAGE U.S2]| BO1 4x4 avec gardien 15:30 PAYSDE LALYS 1 DESVRES J.S 1 BO1 4x4 avec gardien
11:40 | COQUELLOISS.C3 0 BO1 4x4 avec gardien 15:40 | CALAIS BEAU MARAIS1 RANG DU FLIERSA.S1] BO1 4x4 avec gardien
11:50 FRUGES A.S 2 PAYS DE SAINT-OMER U.S 3] BO1 4x4 avec gardien 15:50 ETAPLESAS1 LE TOUQUETA.C1 BO1 4x4 avec gardien
INFORMATIONS

ARRIVEE : des équipes /% heure avant le coup d’envoi de votre ler match.
ENTREE : un pointage de votre ou vos équipes sera effectuée et vous remettrez la liste de vos joueurs par équipe.
Ensuite le ticket "GoUters/Récompenses" vous sera remis.
VESTIAIRES : Les joueurs pourront se mettre en tenue dans les tribunes (voir plan). Ne rien laisser sur place.
PHOTOS : Un stand photo sera mis en place, merci d'y passer dans la journée avec votre ou vos équipes
ATTENTION : Le terrain du matin n’est pas toujours celui de I'aprés-midi.
REPAS : A partir de 11h30 (suivant votre programmation) lorsque les joueurs auront terminé leurs matchs du matin, vous pourrez aller manger en regroupant votre équipe autour
de vous et en prenant soin de récupérer les emballages pour les déposer dans les conteneurs prévus pour la circonstance. Merci d’étre vigilant.
Attention les repas ne sont pas fournis.

RESPECTEZ IMPERATIVEMENT LES HORAIRES

REPRISE GENERALE a 13h30 en suivant votre programme.
RECOMPENSES ET GOUTERS : Lorsque vos matchs de I'aprés midi seront terminés vous pourrez vous rendre au stand « récompenses »
(voir plan) muni de votre ticket (obligatoire).

REGLES GENERALES ET LOIS DU JEU SUR LE TERRAIN
Les rencontres dureront 8 minutes et se dérouleront SOUS 2 FORMES DE PRATIQUE :
LE BALLON MAGIQUE 3 contre 3 (2+1 gardien)

Séquences de jeu d'environ 30 secondes qui s'enchainent.

L'éducateur 1 transmet le ballon a I'une ou l'autre des équipes aléatoirement. -, g
Lorsque le ballon sort ou qu'il y a un but avant la fin des 30 secondes, |'éducateur relance un autre A’
ballon en criant BALLON MAGIQUE . A la fin de la séquence, les enfants sortent sur les cOtés et se 2 - g
replacent. On enchaine tout de suite avec les suivants.
IMPORTANT DE COMPTER LES POINTS ET D'ANNONCER REGULIEREMENT LE SCORE !!!
Il faut également changer les gardiens de but régulierement.® 7 -~ SN ’F;F—
Ce sont les éducateurs de chaque equipe qui géreront I'animation du ballon magique. ’k £
LES MATCHS 4 contre 4 avec gardien (3+1) U6 comme U6/U7
RELANCE PROTEGEE: Dans la zone des 7m (I’adversaire pourra entrer dans cette zone quand le ballon
est touché par le joueur ou quand le ballon est sorti de la zone protégée).
RELANCES DU GARDIEN : uniqguement a la main ou au pied sur ballon posé au sol . - _
Les tacles sont interdits
RENTREE DE TOUCHE ET CORNER : 2 OPTIONS = CONDUITE DE BALLE OU PASSE AU SOL f T
Précision : Si le joueur/joueuse décide de rentrer en conduite de balle suite a un corner ou a une touche,
L] L]

il/elle joue librement et il/elle peut tirer et donc marquer un but.

Les éducateurs sur le c6té avec les remplagants (2 MAXI).

Pas d'arbitre, ce sont les éducateurs et le responsable de terrains qui effectuent un arbitrage EDUCATIF !!!
Il y aura 1 responsable par terrain qui gérera le ballon et les MATCHS. . -
Les parents ne doivent pas etre sur les terrains.

REGLE POUR TOUS
NE CRIEZ PAS, LAISSEZ-LES JOUER SANS CONTRAINTE !




JOURNEE NATIONALE DES U7 "Francis Poret"

, Pas.de-Calais SE
i=ssk: § CALAIS. CALAIS - 14 JUIN 2026 §ds s
Terrain B02 - U7
MATIN APRES-MIDI
COULOGNEE.S.C1 CALAIS PASCAL AMICALE F.C 1
T T T T LONGUENESSEJS3 T T T T T T TBARINGHEMUS 1 T T
_______________ GR.DESCARRIERES1 7 T T T T T T UDESVRests2 T T
.. _._GRCucasTyossez _ o _._._._fmucksasi___ ]
e —._.__QUIESTEDEUSY e _.___.__MONTREUILS/MERUS1 _ _ __ _ _  ___ __|
WAVRANS S/L'AAF.C1
Heure Matchs Terrain Pratique Heure Matchs Terrain Pratique
09:30 | COULOGNEE.S.C1 LONGUENESSEJ.S3 | BO2 | 3x3Ballon Magique 13:30 |cataisPascaLamicateF.c1 BLARINGHEM U.S 1| BO2 | 3x3 Ballon Magique
09:40 | GR. DES CARRIERES 1 GR. CUCQ ST JOSSE 2 B02 3x3 Ballon Magique 13:40 DESVRES J.S 2 FRUGESAS1 B02 3x3 Ballon Magique
09:50 QUIESTEDE U.S 1 0 B02 3x3 Ballon Magique 13:50 | MONTREUILS/MER U.S1 WAVRANS S/L'AAF.C1] B02 3x3 Ballon Magique
10:00 | COULOGNEE.S.C1 GR.DESCARRIERES1] BO02 | 3x3Ballon Magique 14:00 |CALAIS PASCAL AMICALE F.C 1 DESVRES J.S 2 B02 | 3x3 Ballon Magique
10:10 | LONGUENESSE J.S 3 QUIESTEDE U.S 1 B02 | 3x3 Ballon Magique 14:10 | BLARINGHEM U.S 1 MONTREUILS/MERU.S1] BO2 | 3x3 Ballon Magique
10:20 | GR. CUCQ ST JOSSE 2 0 B02 3x3 Ballon Magique 14:20 FRUGESA.S 1 WAVRANS S/L'AAF.C1| BO02 3x3 Ballon Magique
10:30 | GR. DES CARRIERES1 QUIESTEDEU.S1 B02 4x4 avec gardien 14:30 DESVRES J.S 2 MONTREUILS/MER US1] BO02 4x4 avec gardien
10:40 | LONGUENESSE J.S 3 0 B02 4x4 avec gardien 14:40 | BLARINGHEM U.S 1 WAVRANSS/L'AAF.C1] B02 4x4 avec gardien
10:50 | COULOGNEE.S.C1 GR.CUCQSTIJOSSE 2] B02 4x4 avec gardien 14:50 |CALAIS PASCAL AMICALE F.C 1 FRUGESA.S 1 B02 4x4 avec gardien
11:00 | GR. DES CARRIERES 1 0 B02 4x4 avec gardien 15:00 DESVRES J.S 2 WAVRANS S/L'AAF.C1] B02 4x4 avec gardien
11:10 | LONGUENESSE J.S3 GR. CUCQSTJOSSE 2| B02 4x4 avec gardien 15:10 | BLARINGHEM U.S 1 FRUGESA.S 1 B02 4x4 avec gardien
11:20 | COULOGNEE.S.C1 QUIESTEDE U.S 1 B02 4x4 avec gardien 15:20 |CALAIS PASCAL AMICALE F.C1 MONTREUILS/MER U.S1] B02 4x4 avec gardien
11:30 | LONGUENESSE J.S3 GR. DES CARRIERES 1] B02 4x4 avec gardien 15:30 | BLARINGHEM U.S 1 DESVRES J.S 2 B02 4x4 avec gardien
11:40 | COULOGNEE.S.C1 0 B02 4x4 avec gardien 15:40 |cALals PASCAL AMICALE F.c1 WAVRANS S/L'AAF.C1] B02 4x4 avec gardien
11:50 | GR. CUCQ ST JOSSE 2 QUIESTEDEU.S 1 B02 4x4 avec gardien 15:50 FRUGESAS 1 MONTREUILS/MERU.S1| B02 4x4 avec gardien
INFORMATIONS

ARRIVEE : des équipes /% heure avant le coup d’envoi de votre ler match.
ENTREE : un pointage de votre ou vos équipes sera effectuée et vous remettrez la liste de vos joueurs par équipe.
Ensuite le ticket "GoUters/Récompenses" vous sera remis.
VESTIAIRES : Les joueurs pourront se mettre en tenue dans les tribunes (voir plan). Ne rien laisser sur place.
PHOTOS : Un stand photo sera mis en place, merci d'y passer dans la journée avec votre ou vos équipes
ATTENTION : Le terrain du matin n’est pas toujours celui de I'aprés-midi.
REPAS : A partir de 11h30 (suivant votre programmation) lorsque les joueurs auront terminé leurs matchs du matin, vous pourrez aller manger en regroupant votre équipe autour
de vous et en prenant soin de récupérer les emballages pour les déposer dans les conteneurs prévus pour la circonstance. Merci d’étre vigilant.
Attention les repas ne sont pas fournis.

RESPECTEZ IMPERATIVEMENT LES HORAIRES

REPRISE GENERALE a 13h30 en suivant votre programme.
RECOMPENSES ET GOUTERS : Lorsque vos matchs de I'aprés midi seront terminés vous pourrez vous rendre au stand « récompenses »
(voir plan) muni de votre ticket (obligatoire).

REGLES GENERALES ET LOIS DU JEU SUR LE TERRAIN
Les rencontres dureront 8 minutes et se dérouleront SOUS 2 FORMES DE PRATIQUE :
LE BALLON MAGIQUE 3 contre 3 (2+1 gardien)

Séquences de jeu d'environ 30 secondes qui s'enchainent.

L'éducateur 1 transmet le ballon a I'une ou l'autre des équipes aléatoirement. -, g
Lorsque le ballon sort ou qu'il y a un but avant la fin des 30 secondes, |'éducateur relance un autre A’
ballon en criant BALLON MAGIQUE . A la fin de la séquence, les enfants sortent sur les cOtés et se 2 - g

replacent. On enchaine tout de suite avec les suivants.

IMPORTANT DE COMPTER LES POINTS ET D'ANNONCER REGULIEREMENT LE SCORE !!!

Il faut également changer les gardiens de but régulierement.? 7 R
Ce sont les éducateurs de chaque equipe qui géreront I'animation du ballon magique.

LES MATCHS 4 contre 4 avec gardien (3+1) U6 comme U6/U7

RELANCE PROTEGEE: Dans la zone des 7m (I’adversaire pourra entrer dans cette zone quand le ballon

est touché par le joueur ou quand le ballon est sorti de la zone protégée).

RELANCES DU GARDIEN : uniqguement a la main ou au pied sur ballon posé au sol

Les tacles sont interdits

RENTREE DE TOUCHE ET CORNER : 2 OPTIONS = CONDUITE DE BALLE OU PASSE AU SOL

Précision : Si le joueur/joueuse décide de rentrer en conduite de balle suite a un corner ou a une touche,

il/elle joue librement et il/elle peut tirer et donc marquer un but.

Les éducateurs sur le c6té avec les remplagants (2 MAXI).

Pas d'arbitre, ce sont les éducateurs et le responsable de terrains qui effectuent un arbitrage EDUCATIF !!!
Il y aura 1 responsable par terrain qui gérera le ballon et les MATCHS. . -
Les parents ne doivent pas etre sur les terrains.

REGLE POUR TOUS
NE CRIEZ PAS, LAISSEZ-LES JOUER SANS CONTRAINTE !




JOURNEE NATIONALE DES U7 "Francis Poret"

, Pas.de-Calais SE
i=ssk: § CALAIS. CALAIS - 14 JUIN 2026 §ds s
Terrain BO3 - U7
MATIN APRES-MIDI
FORMATION CALAIS MARCK 3 COQUELLOISS.C1

T T T T TIONGUENESSEJS4 T TTTTTTTTYY T T T BLARINGHEMUS2 7]

_______________ GR.DESCARRIERES2 7 T T T TTUTTUTBOULOGNEUSCO1 T T

. ___MONTREULS/MERUS2 o ._._._GRcucasTiossEl___ |

e ___.___RNXeNTUSO2 —— oo __ _ NEUFCHATELECLAR 1 __ __  _ __ __ ____|
Heure Matchs Terrain Pratique Heure Matchs Terrain Pratique
09:30 | rormATION cALAIS MARCK3 LONGUENESSE J.S 4 BO3 3x3 Ballon Magique 13:30 | COQUELLOISS.C1 BLARINGHEM U.S 2 BO3 3x3 Ballon Magique
09:40 | GR. DES CARRIERES 2 MONTREUILS/MER U.52] BO3 | 3x3 Ballon Magique 13:40 |BOULOGNE U.S.C.01 GR.CUCQSTJOSSE 1] BO3 | 3x3Ballon Magique
09:50 RINXENT U.S.0 2 0 BO3 3x3 Ballon Magique 13:50 | NEUFCHATEL ECLAIR 1 0 BO3 3x3 Ballon Magique
10:00 |rormATION cALAIS MARCK3 GR. DES CARRIERES 2| BO03 3x3 Ballon Magique 14:00 | COQUELLOISS.C1 BOULOGNE U.S.C.O1}] BO03 3x3 Ballon Magique
10:10 | LONGUENESSE J.S 4 RINXENT U.S.0 2 B0O3 | 3x3 Ballon Magique 14:10 | BLARINGHEM U.S2 NEUFCHATEL ECLAIR 1] BO3 | 3x3 Ballon Magique
10:20 | MONTREUIL S/MER U.S 2 0 BO3 3x3 Ballon Magique 14:20 | GR. CUCQ ST JOSSE 1 0 BO3 3x3 Ballon Magique
10:30 | GR. DES CARRIERES 2 RINXENT U.S.0 2 BO3 4x4 avec gardien 14:30 |BOULOGNE U.S.C.0 1 NEUFCHATEL ECLAIR 1] BO3 4x4 avec gardien
10:40 | LONGUENESSE J.S 4 0 BO3 4x4 avec gardien 14:40 | BLARINGHEM U.S 2 0 BO3 4x4 avec gardien
10:50 | FORMATION CALAIS MARCK3 MONTREUILS/MER U.S2|] BO3 4x4 avec gardien 14:50 | COQUELLOISS.C1 GR.CUCQSTJOSSE1] BO3 4x4 avec gardien
11:00 | GR. DES CARRIERES 2 0 BO3 4x4 avec gardien 15:00 |BOULOGNE U.S.C.O1 0 BO3 4x4 avec gardien
11:10 | LONGUENESSE J.S4 MONTREUILS/MERU.S2|] BO3 4x4 avec gardien 15:10 | BLARINGHEM U.S2 GR.CUCQSTJOSSE 1] BO03 4x4 avec gardien
11:20 |FormATION cALAIS MARCK3  RINXENT U.S.0 2 BO3 4x4 avec gardien 15:20 | COQUELLOISS.C1 NEUFCHATELECLAIR 1] BO3 4x4 avec gardien
11:30 | LONGUENESSE J.S4 GR. DES CARRIERES 2| BO03 4x4 avec gardien 15:30 | BLARINGHEM U.S2 BOULOGNE U.S.C.0 1] BO03 4x4 avec gardien
11:40 | FORMATION CALAIS MARCK 3 0 BO3 4x4 avec gardien 15:40 | COQUELLOISS.C1 0 BO3 4x4 avec gardien
11:50 | MONTREUILS/MERU.S2  RINXENT U.S.0 2 BO3 4x4 avec gardien 15:50 | GR. CUCQ ST JOSSE 1 NEUFCHATELECLAIR 1] BO03 4x4 avec gardien

INFORMATIONS

de vous et en prenant soin de récupérer les emballages pour les déposer dans les conteneurs prévus pour la circonstance. Merci d’étre vigilant.

ARRIVEE : des équipes /% heure avant le coup d’envoi de votre ler match.
ENTREE : un pointage de votre ou vos équipes sera effectuée et vous remettrez la liste de vos joueurs par équipe.
Ensuite le ticket "GoUters/Récompenses" vous sera remis.
VESTIAIRES : Les joueurs pourront se mettre en tenue dans les tribunes (voir plan). Ne rien laisser sur place.
PHOTOS : Un stand photo sera mis en place, merci d'y passer dans la journée avec votre ou vos équipes
ATTENTION : Le terrain du matin n’est pas toujours celui de I'aprés-midi.
REPAS : A partir de 11h30 (suivant votre programmation) lorsque les joueurs auront terminé leurs matchs du matin, vous pourrez aller manger en regroupant votre équipe autour

Attention les repas ne sont pas fournis.

RESPECTEZ IMPERATIVEMENT LES HORAIRES

REPRISE GENERALE a 13h30 en suivant votre programme.
RECOMPENSES ET GOUTERS : Lorsque vos matchs de I'aprés midi seront terminés vous pourrez vous rendre au stand « récompenses »
(voir plan) muni de votre ticket (obligatoire).

REGLES GENERALES ET LOIS DU JEU SUR LE TERRAIN

Les rencontres dureront 8 minutes et se dérouleront SOUS 2 FORMES DE PRATIQUE :
LE BALLON MAGIQUE 3 contre 3 (2+1 gardien)
Séquences de jeu d'environ 30 secondes qui s'enchainent.

L'éducateur 1 transmet le ballon a I'une ou l'autre des équipes aléatoirement.
Lorsque le ballon sort ou qu'il y a un but avant la fin des 30 secondes, |'éducateur relance un autre

ballon en criant BALLON MAGIQUE . A la fin de la séquence, les enfants sortent sur les cOtés et se

replacent. On enchaine tout de suite avec les suivants.
IMPORTANT DE COMPTER LES POINTS ET D'ANNONCER REGULIEREMENT LE SCORE !!!
Il faut également changer les gardiens de but régulierement.?

Ce sont les éducateurs de chaque equipe qui géreront I'animation du ballon magique.
LES MATCHS 4 contre 4 avec gardien (3+1) U6 comme U6/U7

RELANCE PROTEGEE: Dans la zone des 7m (I’adversaire pourra entrer dans cette zone quand le ballon
est touché par le joueur ou quand le ballon est sorti de la zone protégée).
RELANCES DU GARDIEN : uniqguement a la main ou au pied sur ballon posé au sol
Les tacles sont interdits
RENTREE DE TOUCHE ET CORNER : 2 OPTIONS = CONDUITE DE BALLE OU PASSE AU SOL
Précision : Si le joueur/joueuse décide de rentrer en conduite de balle suite a un corner ou a une touche,
il/elle joue librement et il/elle peut tirer et donc marquer un but.

Les éducateurs sur le c6té avec les remplagants (2 MAXI).

Pas d'arbitre, ce sont les éducateurs et le responsable de terrains qui effectuent un arbitrage EDUCATIF !!!
Il y aura 1 responsable par terrain qui gérera le ballon et les MATCHS.

For g 2 %
s
A’
T ® R
jﬁfﬁ&.t P Py : ,S;F—

Les parents ne doivent pas etre sur les terrains.

REGLE POUR TOUS
NE CRIEZ PAS, LAISSEZ-LES JOUER SANS CONTRAINTE !




JOURNEE NATIONALE DES U7 "Francis Poret"

, Pas.de-Calais SE
i=ssk: § CALAIS. CALAIS - 14 JUIN 2026 §ds s
Terrain B04 - U7
MATIN APRES-MIDI
o ._._.TORMATIONCALAISMARCK4 ___ _ _ __ _ ___} | __f FORMATION CALAISMARCK1 |
PAYS DE LA LYS 2 LONGUENESSE J.S 1

_______________ HESDINUABBEUS1 T T T T TUTBOULOGNEUSCO2 T T

. __NEUFCHATELECLAR2 _ — —~— — . _AmNusa_ ]

_________________ SAMERRCY _ _ _  _  _ _ _._._ ——— - _.___PAYSDESAINTOMERUSI _ __  _ __ __ __ __|
Heure Matchs Terrain Pratique Heure Matchs Terrain Pratique
09:30 | FORMATION CALAIS MARCK4  PAYS DE LA LYS 2 B04 | 3x3Ballon Magique 13:30 |ForRMATION cALAIS MARCK 1 LONGUENESSE J.S1 | BO4 | 3x3Ballon Magique
09:40 | HESDIN L'ABBE U.S1 NEUFCHATEL ECLAIR 2 B04 3x3 Ballon Magique 13:40 |BOULOGNE U.S.C.02 ATTINUS 1 B04 3x3 Ballon Magique
09:50 SAMERR.C1 0 B04 | 3x3 Ballon Magique 13:50 |PAYS DE SAINT-OMER U.S 1 0 B04 | 3x3 Ballon Magique
10:00 |rormATION cALAIS MARCK4 HESDIN L'ABBE U.S1] B04 3x3 Ballon Magique 14:00 |rormATION cALAIS MARCK 1 BOULOGNE U.S.C.0 2| B04 3x3 Ballon Magique
10:10 PAYS DE LALYS 2 SAMERR.C1 B04 | 3x3Ballon Magique 14:10 | LONGUENESSE J.S1 PAYS DE SAINT-OMER U.S1] BO4 | 3x3 Ballon Magique
10:20 | NEUFCHATEL ECLAIR 2 0 B04 3x3 Ballon Magique 14:20 ATTINUS 1 0 B04 3x3 Ballon Magique
10:30 | HESDIN L'ABBE U.S 1 SAMERR.C1 B04 4x4 avec gardien 14:30 |BOULOGNE U.S.C.O 2 PAYS DE SAINT-OMER U.s1|] BO4 4x4 avec gardien
10:40 PAYS DE LA LYS 2 0 B04 4x4 avec gardien 14:40 | LONGUENESSE J.S1 0 B04 4x4 avec gardien
10:50 | ForMATION cALAIS MARCK 4 NEUFCHATEL ECLAIR 2| B04 4x4 avec gardien 14:50 | FORMATION CALAIS MARCK 1 ATTINU.S 1 B04 4x4 avec gardien
11:00 | HESDIN L'ABBE U.S 1 0 B04 4x4 avec gardien 15:00 |BOULOGNE U.S.C.0 2 0 B04 4x4 avec gardien
11:10 PAYS DE LALYS2 NEUFCHATELECLAIR 2| BO04 4x4 avec gardien 15:10 | LONGUENESSE J.S1 ATTINU.S 1 B04 4x4 avec gardien
11:20 | FORMATION CALAIS MARCK 4 SAMERR.C1 B04 4x4 avec gardien 15:20 | FORMATION CALAIS MARCK 1 PAYS DE SAINT-OMER U.s 1|  BO4 4x4 avec gardien
11:30 PAYSDELALYS2 HESDINL'ABBEU.S1] BO04 4x4 avec gardien 15:30 | LONGUENESSE J.S1 BOULOGNE U.S.C.02| BO04 4x4 avec gardien
11:40 | FORMATION CALAIS MARCK 4 0 B04 4x4 avec gardien 15:40 | FORMATION CALAIS MARCK 1 0 B04 4x4 avec gardien
11:50 | NEUFCHATEL ECLAIR 2 SAMERR.C1 BO4 4x4 avec gardien 15:50 ATTINUS 1 PAYS DE SAINT-OMER U.S 1] B04 4x4 avec gardien

INFORMATIONS

ARRIVEE : des équipes /% heure avant le coup d’envoi de votre ler match.
ENTREE : un pointage de votre ou vos équipes sera effectuée et vous remettrez la liste de vos joueurs par équipe.
Ensuite le ticket "GoUters/Récompenses" vous sera remis.
VESTIAIRES : Les joueurs pourront se mettre en tenue dans les tribunes (voir plan). Ne rien laisser sur place.
PHOTOS : Un stand photo sera mis en place, merci d'y passer dans la journée avec votre ou vos équipes
ATTENTION : Le terrain du matin n’est pas toujours celui de I'aprés-midi.
REPAS : A partir de 11h30 (suivant votre programmation) lorsque les joueurs auront terminé leurs matchs du matin, vous pourrez aller manger en regroupant votre équipe autour
de vous et en prenant soin de récupérer les emballages pour les déposer dans les conteneurs prévus pour la circonstance. Merci d’étre vigilant.
Attention les repas ne sont pas fournis.

RESPECTEZ IMPERATIVEMENT LES HORAIRES

REPRISE GENERALE a 13h30 en suivant votre programme.
RECOMPENSES ET GOUTERS : Lorsque vos matchs de I'aprés midi seront terminés vous pourrez vous rendre au stand « récompenses »
(voir plan) muni de votre ticket (obligatoire).

REGLES GENERALES ET LOIS DU JEU SUR LE TERRAIN
Les rencontres dureront 8 minutes et se dérouleront SOUS 2 FORMES DE PRATIQUE :
LE BALLON MAGIQUE 3 contre 3 (2+1 gardien)

Séquences de jeu d'environ 30 secondes qui s'enchainent.

L'éducateur 1 transmet le ballon a I'une ou l'autre des équipes aléatoirement. -, g
Lorsque le ballon sort ou qu'il y a un but avant la fin des 30 secondes, |'éducateur relance un autre A’
ballon en criant BALLON MAGIQUE . A la fin de la séquence, les enfants sortent sur les cOtés et se 2 - g

replacent. On enchaine tout de suite avec les suivants.

IMPORTANT DE COMPTER LES POINTS ET D'ANNONCER REGULIEREMENT LE SCORE !!!

Il faut également changer les gardiens de but régulierement.? 7 R
Ce sont les éducateurs de chaque equipe qui géreront I'animation du ballon magique.

LES MATCHS 4 contre 4 avec gardien (3+1) U6 comme U6/U7

RELANCE PROTEGEE: Dans la zone des 7m (I’adversaire pourra entrer dans cette zone quand le ballon

est touché par le joueur ou quand le ballon est sorti de la zone protégée).

RELANCES DU GARDIEN : uniqguement a la main ou au pied sur ballon posé au sol

Les tacles sont interdits

RENTREE DE TOUCHE ET CORNER : 2 OPTIONS = CONDUITE DE BALLE OU PASSE AU SOL

Précision : Si le joueur/joueuse décide de rentrer en conduite de balle suite a un corner ou a une touche,

il/elle joue librement et il/elle peut tirer et donc marquer un but.

Les éducateurs sur le c6té avec les remplagants (2 MAXI).

Pas d'arbitre, ce sont les éducateurs et le responsable de terrains qui effectuent un arbitrage EDUCATIF !!!
Il y aura 1 responsable par terrain qui gérera le ballon et les MATCHS. . -
Les parents ne doivent pas etre sur les terrains.

REGLE POUR TOUS
NE CRIEZ PAS, LAISSEZ-LES JOUER SANS CONTRAINTE !




JOURNEE NATIONALE DES U7 "Francis Poret"

, Pas.de-Calais SE
i=ssk: § CALAIS. CALAIS - 14 JUIN 2026 §ds s
Terrain B05 - U7
MATIN APRES-MIDI
FORMATION CALAIS MARCK 5 FORMATION CALAIS MARCK 2

_____________ PAYSDE SAINT-OMERU.S2 T T T IONGUENESSENS2 T T

T T T T T T LEPORTELSTADE2 T T T T T T T T T BOURTHESUS1 T T

. _.__RNXeNTUSOI . _AmNus2_ ]

_________________ SAMERRC? e _.___\EPORTELSTADEL _ _ _ |
Heure Matchs Terrain Pratique Heure Matchs Terrain Pratique
09:30 | FORMATION CALAIS MARCK 5 PAYS DE SAINT-OMER U.S2| BO5 3x3 Ballon Magique 13:30 |rormATION cALAIS MARCK2 LONGUENESSE J.S2 | BO5 | 3x3 Ballon Magique
09:40 | LE PORTEL STADE 2 RINXENT U.S.0 1 BO5 | 3x3 Ballon Magique 13:40 BOURTHES U.S 1 ATTINU.S 2 BO5 | 3x3 Ballon Magique
09:50 SAMERR.C2 0 BO5 | 3x3 Ballon Magique 13:50 | LE PORTEL STADE 1 0 BO5 | 3x3 Ballon Magique
10:00 |FormATION CALAIS MARCK5 LE PORTEL STADE 2 BO5 3x3 Ballon Magique 14:00 |FORMATION CALAIS MARCK2 ~ BOURTHES U.S 1 BO5 3x3 Ballon Magique
10:10 | PAYS DE SAINT-OMER U.S 2 SAMERR.C 2 BO5 3x3 Ballon Magique 14:10 | LONGUENESSEJ.S2 LE PORTEL STADE 1 BO5 | 3x3 Ballon Magique
10:20 RINXENTU.S.O1 0 BO5 3x3 Ballon Magique 14:20 ATTINU.S 2 0 BO5 3x3 Ballon Magique
10:30 | LE PORTEL STADE 2 SAMERR.C 2 BO5 4x4 avec gardien 14:30 BOURTHES U.S 1 LE PORTEL STADE 1 BO5 4x4 avec gardien
10:40 |PAYS DE SAINT-OMER U.S 2 0 BO5 4x4 avec gardien 14:40 | LONGUENESSE J.S 2 0 BO5 4x4 avec gardien
10:50 |rormATION cALAIS MARCKS — RINXENT U.S.O0 1 BO5 4x4 avec gardien 14:50 | FORMATION CALAIS MARCK 2 ATTIN U.S 2 BO5 4x4 avec gardien
11:00 | LE PORTEL STADE 2 0 BO5 4x4 avec gardien 15:00 BOURTHES U.S 1 0 BO5 4x4 avec gardien
11:10 |PAYS DESAINT-OMERU.S2  RINXENT U.S.0 1 BO5 4x4 avec gardien 15:10 | LONGUENESSE J.S 2 ATTIN U.S 2 BO5 4x4 avec gardien
11:20 | FORMATION CALAIS MARCK 5 SAMERR.C 2 BO5 4x4 avec gardien 15:20 |FoRMATION CALAIS MARCK2 LE PORTEL STADE 1 | BO5 4x4 avec gardien
11:30 |PAYS DE SAINT-OMERU.S2 LE PORTEL STADE 2 BO5 4x4 avec gardien 15:30 | LONGUENESSE J.S 2 BOURTHES U.S 1 BO5 4x4 avec gardien
11:40 | FORMATION CALAIS MARCK 5 0 BO5 4x4 avec gardien 15:40 | FORMATION CALAIS MARCK 2 0 BO5 4x4 avec gardien
11:50 RINXENTU.S.O1 SAMERR.C2 BO5 4x4 avec gardien 15:50 ATTINU.S 2 LE PORTEL STADE 1 BO5 4x4 avec gardien

INFORMATIONS

de vous et en prenant soin de récupérer les emballages pour les déposer dans les conteneurs prévus pour la circonstance. Merci d’étre vigilant.

ARRIVEE : des équipes /% heure avant le coup d’envoi de votre ler match.
ENTREE : un pointage de votre ou vos équipes sera effectuée et vous remettrez la liste de vos joueurs par équipe.
Ensuite le ticket "GoUters/Récompenses" vous sera remis.
VESTIAIRES : Les joueurs pourront se mettre en tenue dans les tribunes (voir plan). Ne rien laisser sur place.
PHOTOS : Un stand photo sera mis en place, merci d'y passer dans la journée avec votre ou vos équipes
ATTENTION : Le terrain du matin n’est pas toujours celui de I'aprés-midi.
REPAS : A partir de 11h30 (suivant votre programmation) lorsque les joueurs auront terminé leurs matchs du matin, vous pourrez aller manger en regroupant votre équipe autour

Attention les repas ne sont pas fournis.

RESPECTEZ IMPERATIVEMENT LES HORAIRES

REPRISE GENERALE a 13h30 en suivant votre programme.
RECOMPENSES ET GOUTERS : Lorsque vos matchs de I'aprés midi seront terminés vous pourrez vous rendre au stand « récompenses »
(voir plan) muni de votre ticket (obligatoire).

REGLES GENERALES ET LOIS DU JEU SUR LE TERRAIN

Les rencontres dureront 8 minutes et se dérouleront SOUS 2 FORMES DE PRATIQUE :
LE BALLON MAGIQUE 3 contre 3 (2+1 gardien)

Séquences de jeu d'environ 30 secondes qui s'enchainent.

L'éducateur 1 transmet le ballon a I'une ou l'autre des équipes aléatoirement.
Lorsque le ballon sort ou qu'il y a un but avant la fin des 30 secondes, |'éducateur relance un autre

ballon en criant BALLON MAGIQUE . A la fin de la séquence, les enfants sortent sur les cOtés et se

replacent. On enchaine tout de suite avec les suivants.
IMPORTANT DE COMPTER LES POINTS ET D'ANNONCER REGULIEREMENT LE SCORE !!!
Il faut également changer les gardiens de but régulierement.®

Ce sont les éducateurs de chaque equipe qui géreront I'animation du ballon magique.
LES MATCHS 4 contre 4 avec gardien (3+1) U6 comme U6/U7

RELANCE PROTEGEE: Dans la zone des 7m (I’adversaire pourra entrer dans cette zone quand le ballon
est touché par le joueur ou quand le ballon est sorti de la zone protégée).
RELANCES DU GARDIEN : uniqguement a la main ou au pied sur ballon posé au sol
Les tacles sont interdits
RENTREE DE TOUCHE ET CORNER : 2 OPTIONS = CONDUITE DE BALLE OU PASSE AU SOL
Précision : Si le joueur/joueuse décide de rentrer en conduite de balle suite a un corner ou a une touche,
il/elle joue librement et il/elle peut tirer et donc marquer un but.

Les éducateurs sur le c6té avec les remplagants (2 MAXI).

For g 2 %
s
A’
T ® R
jﬁfﬁ&.t P Py : ,S;F—

Pas d'arbitre, ce sont les éducateurs et le responsable de terrains qui effectuent un arbitrage EDUCATIF !!!
Il y aura 1 responsable par terrain qui gérera le ballon et les MATCHS.

Les parents ne doivent pas etre sur les terrains.

REGLE POUR TOUS
NE CRIEZ PAS, LAISSEZ-LES JOUER SANS CONTRAINTE !




JOURNEE NATIONALE DES U7 "Francis Poret"

, Pas.de-Calais e
i=ssk: § CALAIS. CALAIS - 14 JUIN 2026 APE
Terrain B06 - U7
MATIN APRES-MIDI
CALAIS BALZACAM 1 ARDRESR.C 1

[ T T T T BLARINGHEM US4 T T T T T T T U EPERLECQUOISCAZ T

_______________ BOULOGNEUS.CO4 ~ ~ ~ ~ — 777 T T T T T T T coNpETTESS T T

_________________ ETAPLESAS4 7 T T UTcAMERsAmAQ 1T

R S A R Y GUINESEST 77

_________________ VERTONF.C3 7 T T T T USTMARTIN LEZTATINGHEM F.CT |
Heure Matchs Terrain Pratique Heure Matchs Terrain Pratique
09:30 | CALAIS BALZACAM 1 BLARINGHEM U.S 4 B06 3x3 Ballon Magique 13:30 ARDRESR.C1 EPERLECQUOIS CA 2 BO6 3x3 Ballon Magique
09:40 |BOULOGNE U.S.C.04 ETAPLESAS 4 B06 | 3x3Ballon Magique 13:40 CONDETTEJ.S1  CAMIERS AM.LAIQ. 1] BO6 | 3x3Ballon Magique
09:50 | LONGUENESSE J.S6 VERTONF.C3 B06 3x3 Ballon Magique 13:50 GUINESE.S1 STMARTIN LEZTATINGHEM F.c1]  BO6 3x3 Ballon Magique
10:00 | CALAIS BALZAC AM 1 BOULOGNE U.S.C.0 4] BO06 3x3 Ballon Magique 14:00 ARDRESR.C 1 CONDETTE J.S1 B06 3x3 Ballon Magique
10:10 | BLARINGHEM U.S4 LONGUENESSE J.S 6 B06 3x3 Ballon Magique 14:10 | EPERLECQUOIS CA 2 GUINESE.S1 BO6 3x3 Ballon Magique
10:20 ETAPLESA.S 4 VERTON F.C3 B06 3x3 Ballon Magique 14:20 |CAMIERS AM.LAIQ. 1 stmarTiNtezTATINGHEMF.c1] BO6 3x3 Ballon Magique
10:30 |BOULOGNE U.S.C.04 LONGUENESSE J.S 6 B06 4x4 avec gardien 14:30 CONDETTEJ.S 1 GUINESE.S1 BO6 4x4 avec gardien
10:40 | BLARINGHEM U.S 4 VERTON F.C3 B06 4x4 avec gardien 14:40 | EPERLECQUOIS CA 2 st marTIN LezTATINGHEM F.c 1] BO6 4x4 avec gardien
10:50 | CALAIS BALZACAM 1 ETAPLESAS4 B06 4x4 avec gardien 14:50 ARDRESR.C1 CAMIERS AM.LAIQ. 1] BO06 4x4 avec gardien
11:00 |BOULOGNE U.S.C.0 4 VERTON F.C3 B06 4x4 avec gardien 15:00 CONDETTEJ.S 1 STMARTIN LEZTATINGHEM F.c1]  BO6 4x4 avec gardien
11:10 | BLARINGHEM U.S 4 ETAPLESAS4 B06 4x4 avec gardien 15:10 | EPERLECQUOIS CA2 CAMIERS AM.LAIQ. 1] BO06 4x4 avec gardien
11:20 | CALAIS BALZACAM 1 LONGUENESSE J.S 6 B06 4x4 avec gardien 15:20 ARDRESR.C1 GUINESE.S1 BO6 4x4 avec gardien
11:30 | BLARINGHEM U.S4 BOULOGNE U.S.C.O 4] B06 4x4 avec gardien 15:30 | EPERLECQUOIS CA 2 CONDETTEJ.S1 BO6 4x4 avec gardien
11:40 | CALAIS BALZAC AM 1 VERTON F.C3 B06 4x4 avec gardien 15:40 ARDRESR.C1 ST MARTIN LEZ TATINGHEMF.c1]  BO6 4x4 avec gardien
11:50 ETAPLESAS 4 LONGUENESSE J.S 6 B0O6 4x4 avec gardien 15:50 |CAMIERS AM.LAIQ. 1 GUINESE.S1 BO6 4x4 avec gardien

INFORMATIONS

ARRIVEE : des équipes /% heure avant le coup d’envoi de votre ler match.
ENTREE : un pointage de votre ou vos équipes sera effectuée et vous remettrez la liste de vos joueurs par équipe.
Ensuite le ticket "GoUters/Récompenses" vous sera remis.
VESTIAIRES : Les joueurs pourront se mettre en tenue dans les tribunes (voir plan). Ne rien laisser sur place.
PHOTOS : Un stand photo sera mis en place, merci d'y passer dans la journée avec votre ou vos équipes
ATTENTION : Le terrain du matin n’est pas toujours celui de I'aprés-midi.
REPAS : A partir de 11h30 (suivant votre programmation) lorsque les joueurs auront terminé leurs matchs du matin, vous pourrez aller manger en regroupant votre équipe autour
de vous et en prenant soin de récupérer les emballages pour les déposer dans les conteneurs prévus pour la circonstance. Merci d’étre vigilant.
Attention les repas ne sont pas fournis.

RESPECTEZ IMPERATIVEMENT LES HORAIRES

REPRISE GENERALE a 13h30 en suivant votre programme.
RECOMPENSES ET GOUTERS : Lorsque vos matchs de I'aprés midi seront terminés vous pourrez vous rendre au stand « récompenses »
(voir plan) muni de votre ticket (obligatoire).

REGLES GENERALES ET LOIS DU JEU SUR LE TERRAIN
Les rencontres dureront 8 minutes et se dérouleront SOUS 2 FORMES DE PRATIQUE :
LE BALLON MAGIQUE 3 contre 3 (2+1 gardien)

Séquences de jeu d'environ 30 secondes qui s'enchainent.

L'éducateur 1 transmet le ballon a I'une ou l'autre des équipes aléatoirement. -, g
Lorsque le ballon sort ou qu'il y a un but avant la fin des 30 secondes, |'éducateur relance un autre A’
ballon en criant BALLON MAGIQUE . A la fin de la séquence, les enfants sortent sur les cOtés et se 2 - g

replacent. On enchaine tout de suite avec les suivants.

IMPORTANT DE COMPTER LES POINTS ET D'ANNONCER REGULIEREMENT LE SCORE !!!

Il faut également changer les gardiens de but régulierement.? 7 R
Ce sont les éducateurs de chaque equipe qui géreront I'animation du ballon magique.

LES MATCHS 4 contre 4 avec gardien (3+1) U6 comme U6/U7

RELANCE PROTEGEE: Dans la zone des 7m (I’adversaire pourra entrer dans cette zone quand le ballon

est touché par le joueur ou quand le ballon est sorti de la zone protégée).

RELANCES DU GARDIEN : uniqguement a la main ou au pied sur ballon posé au sol

Les tacles sont interdits

RENTREE DE TOUCHE ET CORNER : 2 OPTIONS = CONDUITE DE BALLE OU PASSE AU SOL

Précision : Si le joueur/joueuse décide de rentrer en conduite de balle suite a un corner ou a une touche,

il/elle joue librement et il/elle peut tirer et donc marquer un but.

Les éducateurs sur le c6té avec les remplagants (2 MAXI).

Pas d'arbitre, ce sont les éducateurs et le responsable de terrains qui effectuent un arbitrage EDUCATIF !!!
Il y aura 1 responsable par terrain qui gérera le ballon et les MATCHS. . -
Les parents ne doivent pas etre sur les terrains.

REGLE POUR TOUS
NE CRIEZ PAS, LAISSEZ-LES JOUER SANS CONTRAINTE !




JOURNEE NATIONALE DES U7 "Francis Poret"

, Pas.de-Calais SE
i=ssk: § CALAIS. CALAIS - 14 JUIN 2026 §ds s
Terrain BO7 - U7
MATIN APRES-MIDI
CALAIS PASCAL AMICALE F.C 2 ARDRES R.C 2
. _._BURINGHEMUSS . _._. _Mmquesgsi__ _ ]
BOULOGNE U.S.C.O5 EQUIHEN PLAGE U.S 1
. ___ETAPLESASS e _._ EmmEsAs? ]
MAMETZES 1 LES ATTAQUESF.C1

_________________ VERTONF.C4 77 T T T T T TTUTUTNERTONERCL T T T
Heure Matchs Terrain Pratique Heure Matchs Terrain Pratique
09:30 ]caLais pascaL AMIcALEF.c2 BLARINGHEM U.S 5 BO7 3x3 Ballon Magique 13:30 ARDRES R.C2 ARQUESE.S1 BO7 3x3 Ballon Magique
09:40 |BOULOGNE U.S.C.05 ETAPLESA.S 5 BO7 | 3x3 Ballon Magique 13:40 |EQUIHEN PLAGE U.S 1 ETAPLES A.S 2 BO7 | 3x3 Ballon Magique
09:50 MAMETZES 1 VERTON F.C4 B0O7 | 3x3 Ballon Magique 13:50 | LES ATTAQUESF.C1 VERTONF.C1 BO7 | 3x3 Ballon Magique
10:00 |cALais PASCAL AMICALE F.c2 BOULOGNE U.S.C.O 5] BO7 3x3 Ballon Magique 14:00 ARDRES R.C 2 EQUIHEN PLAGE U.S 1] BO7 3x3 Ballon Magique
10:10 | BLARINGHEM U.S 5 MAMETZE.S 1 BO7 | 3x3 Ballon Magique 14:10 ARQUESE.S1 LES ATTAQUESF.C1| BO7 | 3x3Ballon Magique
10:20 ETAPLESAS 5 VERTON F.C4 BO7 | 3x3Ballon Magique 14:20 ETAPLESA.S 2 VERTONF.C1 B0O7 | 3x3 Ballon Magique
10:30 |BOULOGNE U.S.C.05 MAMETZES 1 BO7 4x4 avec gardien 14:30 |EQUIHEN PLAGE U.S1 LES ATTAQUESF.C1 BO7 4x4 avec gardien
10:40 | BLARINGHEM U.S 5 VERTON F.C4 BO7 4x4 avec gardien 14:40 ARQUESE.S1 VERTONF.C 1 BO7 4x4 avec gardien
10:50 |CALAIS PASCAL AMICALE F.C2 ETAPLES A.S5 BO7 4x4 avec gardien 14:50 ARDRESR.C 2 ETAPLES A.S 2 BO7 4x4 avec gardien
11:00 |BOULOGNE U.S.C.05 VERTON F.C4 BO7 4x4 avec gardien 15:00 |EQUIHEN PLAGE U.S 1 VERTONF.C1 BO7 4x4 avec gardien
11:10 | BLARINGHEM U.S 5 ETAPLESA.S 5 BO7 4x4 avec gardien 15:10 ARQUESE.S1 ETAPLES A.S 2 BO7 4x4 avec gardien
11:20 |CALAIS PASCAL AMICALE F.C 2 MAMETZES 1 BO7 4x4 avec gardien 15:20 ARDRES R.C 2 LES ATTAQUES F.C1 BO7 4x4 avec gardien
11:30 | BLARINGHEM U.S5 BOULOGNE U.S.C.O05] BO07 4x4 avec gardien 15:30 ARQUESE.S1 EQUIHEN PLAGE U.S1] BO7 4x4 avec gardien
11:40 |CALAIS PASCAL AMICALE F.C 2 VERTON F.C4 BO7 4x4 avec gardien 15:40 ARDRES R.C 2 VERTON F.C1 BO7 4x4 avec gardien
11:50 ETAPLESA.S5 MAMETZE.S 1 BO7 4x4 avec gardien 15:50 ETAPLES AS 2 LES ATTAQUESF.C1| BO7 4x4 avec gardien

INFORMATIONS

ARRIVEE : des équipes /% heure avant le coup d’envoi de votre ler match.
ENTREE : un pointage de votre ou vos équipes sera effectuée et vous remettrez la liste de vos joueurs par équipe.
Ensuite le ticket "GoUters/Récompenses" vous sera remis.
VESTIAIRES : Les joueurs pourront se mettre en tenue dans les tribunes (voir plan). Ne rien laisser sur place.
PHOTOS : Un stand photo sera mis en place, merci d'y passer dans la journée avec votre ou vos équipes
ATTENTION : Le terrain du matin n’est pas toujours celui de I'aprés-midi.
REPAS : A partir de 11h30 (suivant votre programmation) lorsque les joueurs auront terminé leurs matchs du matin, vous pourrez aller manger en regroupant votre équipe autour
de vous et en prenant soin de récupérer les emballages pour les déposer dans les conteneurs prévus pour la circonstance. Merci d’étre vigilant.
Attention les repas ne sont pas fournis.

RESPECTEZ IMPERATIVEMENT LES HORAIRES

REPRISE GENERALE a 13h30 en suivant votre programme.
RECOMPENSES ET GOUTERS : Lorsque vos matchs de I'aprés midi seront terminés vous pourrez vous rendre au stand « récompenses »
(voir plan) muni de votre ticket (obligatoire).

REGLES GENERALES ET LOIS DU JEU SUR LE TERRAIN
Les rencontres dureront 8 minutes et se dérouleront SOUS 2 FORMES DE PRATIQUE :
LE BALLON MAGIQUE 3 contre 3 (2+1 gardien)

Séquences de jeu d'environ 30 secondes qui s'enchainent.

L'éducateur 1 transmet le ballon a I'une ou l'autre des équipes aléatoirement. -, g
Lorsque le ballon sort ou qu'il y a un but avant la fin des 30 secondes, |'éducateur relance un autre A’
ballon en criant BALLON MAGIQUE . A la fin de la séquence, les enfants sortent sur les cOtés et se 2 - g

replacent. On enchaine tout de suite avec les suivants.

IMPORTANT DE COMPTER LES POINTS ET D'ANNONCER REGULIEREMENT LE SCORE !!!

Il faut également changer les gardiens de but régulierement.? 7 R
Ce sont les éducateurs de chaque equipe qui géreront I'animation du ballon magique.

LES MATCHS 4 contre 4 avec gardien (3+1) U6 comme U6/U7

RELANCE PROTEGEE: Dans la zone des 7m (I’adversaire pourra entrer dans cette zone quand le ballon

est touché par le joueur ou quand le ballon est sorti de la zone protégée).

RELANCES DU GARDIEN : uniqguement a la main ou au pied sur ballon posé au sol

Les tacles sont interdits

RENTREE DE TOUCHE ET CORNER : 2 OPTIONS = CONDUITE DE BALLE OU PASSE AU SOL

Précision : Si le joueur/joueuse décide de rentrer en conduite de balle suite a un corner ou a une touche,

il/elle joue librement et il/elle peut tirer et donc marquer un but.

Les éducateurs sur le c6té avec les remplagants (2 MAXI).

Pas d'arbitre, ce sont les éducateurs et le responsable de terrains qui effectuent un arbitrage EDUCATIF !!!
Il y aura 1 responsable par terrain qui gérera le ballon et les MATCHS. . -
Les parents ne doivent pas etre sur les terrains.

REGLE POUR TOUS
NE CRIEZ PAS, LAISSEZ-LES JOUER SANS CONTRAINTE !




JOURNEE NATIONALE DES U7 "Francis Poret"

, Pas.de-Calais SE
i=ssk: § CALAIS. CALAIS - 14 JUIN 2026 §ds s
Terrain BO8 - U7
MATIN APRES-MIDI
FORMATION CALAIS MARCK 7 CALAIS BEAU MARAIS 2
. ___BOISDINGHEMZUD.ES1___ — — _ .. ___BURINGHEMUS3 _ ]
EQUIHEN PLAGE U.S 3 BOULOGNE MUNICIPAUX U.S 1

_______________ GR.CUCQSTJOSSE3 77 T T T T T EIAPLESAS3. T

______________ MONTREUILS/MERUS3~ 7 T T T T T T T lcQuesest T T

__________________________________________________________ VERTONF.C2 77
Heure Matchs Terrain Pratique Heure Matchs Terrain Pratique
09:30 | FORMATION CALAIS MARCK 7 BOISDINGHEM ZUD. ES1|] BO8 | 3x3 Ballon Magique 13:30 | CALAIS BEAU MARAIS2 BLARINGHEM U.S 3 B0O8 | 3x3 Ballon Magique
09:40 JEQUIHEN PLAGE U.S3 GR.CUCQ ST JOSSE 3] BO08 3x3 Ballon Magique 13:40 | BOULOGNE MUNICIPAUX U.S 1 ETAPLESA.S3 B08 3x3 Ballon Magique
09:50 | MONTREUIL S/MER U.S 3 0 B0O8 3x3 Ballon Magique 13:50 LICQUESE.S1 VERTON F.C2 BO8 3x3 Ballon Magique
10:00 | FORMATION CALAIS MARCK 7 EQUIHEN PLAGE U.S 3] BO08 | 3x3 Ballon Magique 14:00 | CALAIS BEAU MARAIS 2 BOULOGNE MUNICIPAUXU.s1] BO8 | 3x3 Ballon Magique
10:10 | BOISDINGHEM ZUD. ES1 MONTREUILS/MER U.S3] BO8 | 3x3 Ballon Magique 14:10 | BLARINGHEM U.S 3 LICQUESE.S1 B0O8 | 3x3 Ballon Magique
10:20 | GR. CUCQ ST JOSSE 3 0 BO8 | 3x3 Ballon Magique 14:20 ETAPLESAS 3 VERTON F.C 2 BO8 | 3x3 Ballon Magique
10:30 |EQUIHEN PLAGE U.S3 MONTREUILS/MER U.S3| BO8 4x4 avec gardien 14:30 | BOULOGNE MUNICIPAUX U.S 1 LICQUESE.S1 BO8 4x4 avec gardien
10:40 | BOISDINGHEM ZUD. ES 1 0 B0O8 4x4 avec gardien 14:40 | BLARINGHEM U.S 3 VERTON F.C 2 BO8 4x4 avec gardien
10:50 | FormATION cALAIS MARCK7 GR. CUCQ ST JOSSE 3] B08 4x4 avec gardien 14:50 | CALAIS BEAU MARAIS 2 ETAPLESA.S3 B08 4x4 avec gardien
11:00 |EQUIHEN PLAGE U.S 3 0 B08 4x4 avec gardien 15:00 |BOULOGNE MUNICIPAUX U.S 1 VERTON F.C 2 BO8 4x4 avec gardien
11:10 |BOISDINGHEM zZUD.ES1 GR. CUCQ ST JOSSE 3] B08 4x4 avec gardien 15:10 | BLARINGHEM U.S 3 ETAPLESA.S3 B08 4x4 avec gardien
11:20 | FORMATION CALAIS MARCK 7 MONTREUILS/MER U.53] BO8 4x4 avec gardien 15:20 | CALAIS BEAU MARAIS 2 LICQUESE.S 1 B0OS 4x4 avec gardien
11:30 |BOISDINGHEM zUD. ES1 EQUIHEN PLAGE U.S 3] B08 4x4 avec gardien 15:30 | BLARINGHEM U.S 3 BouLoGNE MuniciPAUx u.s1] BO8 4x4 avec gardien
11:40 | FORMATION CALAIS MARCK 7 0 B08 4x4 avec gardien 15:40 | CALAIS BEAU MARAIS 2 VERTON F.C 2 B08 4x4 avec gardien
11:50 | GR. CUCQ ST JOSSE 3 MONTREUILS/MER U.S3|] BO8 4x4 avec gardien 15:50 ETAPLESAS 3 LICQUESE.S 1 B0O8 4x4 avec gardien

INFORMATIONS

ARRIVEE : des équipes /% heure avant le coup d’envoi de votre ler match.
ENTREE : un pointage de votre ou vos équipes sera effectuée et vous remettrez la liste de vos joueurs par équipe.
Ensuite le ticket "GoUters/Récompenses" vous sera remis.
VESTIAIRES : Les joueurs pourront se mettre en tenue dans les tribunes (voir plan). Ne rien laisser sur place.
PHOTOS : Un stand photo sera mis en place, merci d'y passer dans la journée avec votre ou vos équipes
ATTENTION : Le terrain du matin n’est pas toujours celui de I'aprés-midi.
REPAS : A partir de 11h30 (suivant votre programmation) lorsque les joueurs auront terminé leurs matchs du matin, vous pourrez aller manger en regroupant votre équipe autour
de vous et en prenant soin de récupérer les emballages pour les déposer dans les conteneurs prévus pour la circonstance. Merci d’étre vigilant.
Attention les repas ne sont pas fournis.

RESPECTEZ IMPERATIVEMENT LES HORAIRES

REPRISE GENERALE a 13h30 en suivant votre programme.
RECOMPENSES ET GOUTERS : Lorsque vos matchs de I'aprés midi seront terminés vous pourrez vous rendre au stand « récompenses »
(voir plan) muni de votre ticket (obligatoire).

REGLES GENERALES ET LOIS DU JEU SUR LE TERRAIN

Les rencontres dureront 8 minutes et se dérouleront SOUS 2 FORMES DE PRATIQUE :

LE BALLON MAGIQUE 3 contre 3 (2+1 gardien)

Séquences de jeu d'environ 30 secondes qui s'enchainent.

L'éducateur 1 transmet le ballon a I'une ou l'autre des équipes aléatoirement. -, g
Lorsque le ballon sort ou qu'il y a un but avant la fin des 30 secondes, |'éducateur relance un autre A’

ballon en criant BALLON MAGIQUE . A la fin de la séquence, les enfants sortent sur les cOtés et se 2 - g
replacent. On enchaine tout de suite avec les suivants.

IMPORTANT DE COMPTER LES POINTS ET D'ANNONCER REGULIEREMENT LE SCORE !!!

Il faut également changer les gardiens de but régulierement.® 7 -~ SN ’F;F—
Ce sont les éducateurs de chaque equipe qui géreront I'animation du ballon magique. ’k £

LES MATCHS 4 contre 4 avec gardien (3+1) U6 comme U6/U7

RELANCE PROTEGEE: Dans la zone des 7m (I’adversaire pourra entrer dans cette zone quand le ballon

est touché par le joueur ou quand le ballon est sorti de la zone protégée).

RELANCES DU GARDIEN : uniqguement a la main ou au pied sur ballon posé au sol . - _

Les tacles sont interdits

RENTREE DE TOUCHE ET CORNER : 2 OPTIONS = CONDUITE DE BALLE OU PASSE AU SOL f T
Précision : Si le joueur/joueuse décide de rentrer en conduite de balle suite a un corner ou a une touche,

il/elle joue librement et il/elle peut tirer et donc marquer un but. L =

Les éducateurs sur le c6té avec les remplagants (2 MAXI).

Pas d'arbitre, ce sont les éducateurs et le responsable de terrains qui effectuent un arbitrage EDUCATIF !!! I 1

Il y aura 1 responsable par terrain qui gérera le ballon et les MATCHS. . -

Les parents ne doivent pas etre sur les terrains.

REGLE POUR TOUS
NE CRIEZ PAS, LAISSEZ-LES JOUER SANS CONTRAINTE !




JOURNEE NATIONALE DES U7 "Francis Poret"

, Pas.de-Calais e
i=ssk: § CALAIS. CALAIS - 14 JUIN 2026 §ds s
Terrain B09 - U7
MATIN APRES-MIDI
- —e——._—._._NORTKERQUEASZ __  _ __ ___ _____} | _. CALAISENTENTEL |
LONGUENESSE J.S 5 BONNINGUES LES ARDRES J.S 1

T T T T T UEPORTELSTADEZ T 7} T T T T BOULOGNEUS.CO3 7]

________________ LETOUQUETAC2  — —— 7 T T T T TATINUS 3T T

T T T T T UNEUFCHATELECLAR 3~ T T T T T T T T T TNORTKERQUEAST T

________________________________________________________ WARDRECQUESF.C1 ]
Heure Matchs Terrain Pratique Heure Matchs Terrain Pratique
09:30 | NORTKERQUE A.S2 LONGUENESSEJ.S5| B09 | 3x3Ballon Magique 13:30 | CALAISENTENTE 1 sonNINGUEs LEsARDRES.s1] BO9 | 3x3 Ballon Magique
09:40 | LE PORTELSTADE3 LE TOUQUETA.C2 B09 | 3x3 Ballon Magique 13:40 |BOULOGNE U.S.C.0 3 ATTINU.S 3 B09 | 3x3 Ballon Magique
09:50 | NEUFCHATEL ECLAIR 3 0 B09 | 3x3 Ballon Magique 13:50 | NORTKERQUE A.S1 WARDRECQUESF.C1] B09 | 3x3 Ballon Magique
10:00 | NORTKERQUE A.S2  LE PORTEL STADE 3 B09 | 3x3Ballon Magique 14:00 | CALAISENTENTE1 BOULOGNE U.S.C.03] B09 | 3x3Ballon Magique
10:10 | LONGUENESSE J.S5 NEUFCHATELECLAIR 3] BO09 3x3 Ballon Magique 14:10 |sonninGuEs LEs ARDRES 1,51 NORTKERQUE A.S 1 B09 3x3 Ballon Magique
10:20 | LETOUQUETA.C2 0 B09 | 3x3 Ballon Magique 14:20 ATTINU.S 3 WARDRECQUES F.C 1] B09 | 3x3 Ballon Magique
10:30 | LE PORTELSTADE 3 NEUFCHATEL ECLAIR 3] B09 4x4 avec gardien 14:30 |BOULOGNE U.S.C.03 NORTKERQUEAS1| B09 4x4 avec gardien
10:40 | LONGUENESSE J.S 5 0 B09 4x4 avec gardien 14:40 |sonNINGUES LEs ARDREs J.s1 WARDRECQUES F.C 1] B09 4x4 avec gardien
10:50 | NORTKERQUE A.S2 LETOUQUETA.C2 B09 4x4 avec gardien 14:50 | CALAIS ENTENTE 1 ATTINU.S 3 B09 4x4 avec gardien
11:00 | LE PORTEL STADE 3 0 B09 4x4 avec gardien 15:00 | BOULOGNE U.S.C.0 3 WARDRECQUES F.C1] BO09 4x4 avec gardien
11:10 | LONGUENESSEJ.S5 LETOUQUETA.C2 B09 4x4 avec gardien 15:10 | BONNINGUES LES ARDRES J.S 1 ATTINU.S 3 B09 4x4 avec gardien
11:20 | NORTKERQUE A.S2 NEUFCHATELECLAIR 3] BO09 4x4 avec gardien 15:20 | CALAISENTENTE1 NORTKERQUEA.S1 B09 4x4 avec gardien
11:30 | LONGUENESSEJ.S5 LE PORTEL STADE 3 B09 4x4 avec gardien 15:30 |BonNINGUES LEs ARDRES J.s 1 BOULOGNE U.S.C.O 3] B09 4x4 avec gardien
11:40 | NORTKERQUE A.S 2 0 B09 4x4 avec gardien 15:40 | CALAISENTENTE1 WARDRECQUESF.C1] B09 4x4 avec gardien
11:50 LE TOUQUET A.C2 NEUFCHATEL ECLAIR 3] B09 4x4 avec gardien 15:50 ATTINU.S 3 NORTKERQUE AS 1 B09 4x4 avec gardien

INFORMATIONS

ARRIVEE : des équipes /% heure avant le coup d’envoi de votre ler match.
ENTREE : un pointage de votre ou vos équipes sera effectuée et vous remettrez la liste de vos joueurs par équipe.
Ensuite le ticket "GoUters/Récompenses" vous sera remis.
VESTIAIRES : Les joueurs pourront se mettre en tenue dans les tribunes (voir plan). Ne rien laisser sur place.
PHOTOS : Un stand photo sera mis en place, merci d'y passer dans la journée avec votre ou vos équipes
ATTENTION : Le terrain du matin n’est pas toujours celui de I'aprés-midi.
REPAS : A partir de 11h30 (suivant votre programmation) lorsque les joueurs auront terminé leurs matchs du matin, vous pourrez aller manger en regroupant votre équipe autour
de vous et en prenant soin de récupérer les emballages pour les déposer dans les conteneurs prévus pour la circonstance. Merci d’étre vigilant.
Attention les repas ne sont pas fournis.

RESPECTEZ IMPERATIVEMENT LES HORAIRES

REPRISE GENERALE a 13h30 en suivant votre programme.
RECOMPENSES ET GOUTERS : Lorsque vos matchs de I'aprés midi seront terminés vous pourrez vous rendre au stand « récompenses »
(voir plan) muni de votre ticket (obligatoire).

REGLES GENERALES ET LOIS DU JEU SUR LE TERRAIN

Les rencontres dureront 8 minutes et se dérouleront SOUS 2 FORMES DE PRATIQUE :
LE BALLON MAGIQUE 3 contre 3 (2+1 gardien)

Séquences de jeu d'environ 30 secondes qui s'enchainent.

L'éducateur 1 transmet le ballon a I'une ou l'autre des équipes aléatoirement. -, g
Lorsque le ballon sort ou qu'il y a un but avant la fin des 30 secondes, |'éducateur relance un autre A’
ballon en criant BALLON MAGIQUE . A la fin de la séquence, les enfants sortent sur les cOtés et se 2 - g
replacent. On enchaine tout de suite avec les suivants.
IMPORTANT DE COMPTER LES POINTS ET D'ANNONCER REGULIEREMENT LE SCORE !!!
Il faut également changer les gardiens de but régulierement.® 7 -~ SN ’F;F—
Ce sont les éducateurs de chaque equipe qui géreront I'animation du ballon magique. ’k £
LES MATCHS 4 contre 4 avec gardien (3+1) U6 comme U6/U7
RELANCE PROTEGEE: Dans la zone des 7m (I’adversaire pourra entrer dans cette zone quand le ballon
est touché par le joueur ou quand le ballon est sorti de la zone protégée).
RELANCES DU GARDIEN : uniqguement a la main ou au pied sur ballon posé au sol . - _
Les tacles sont interdits
RENTREE DE TOUCHE ET CORNER : 2 OPTIONS = CONDUITE DE BALLE OU PASSE AU SOL f T
Précision : Si le joueur/joueuse décide de rentrer en conduite de balle suite a un corner ou a une touche,
L] L]

il/elle joue librement et il/elle peut tirer et donc marquer un but.

Les éducateurs sur le c6té avec les remplagants (2 MAXI).

Pas d'arbitre, ce sont les éducateurs et le responsable de terrains qui effectuent un arbitrage EDUCATIF !!!
Il y aura 1 responsable par terrain qui gérera le ballon et les MATCHS. . -
Les parents ne doivent pas etre sur les terrains.

REGLE POUR TOUS
NE CRIEZ PAS, LAISSEZ-LES JOUER SANS CONTRAINTE !




JOURNEE NATIONALE DES U7 "Francis Poret"

, Pas.de-Calais SE
i=ssk: § CALAIS. CALAIS - 14 JUIN 2026 §ds s
Terrain B10 - U7
MATIN APRES-MIDI
_________________________________________________________ CoQuUELOSSC2 _ |
o ____ .. _._EPERLECQUOISCAL _ |
I o ——._.__BOURTHESUS2 _ |
__________________________________________________________ ATTINUSA ___ ]
FORMATION CALAIS MARCK 6
__________________________________________________________ WATTENCS1 77
Heure Matchs Terrain Pratique Heure Matchs Terrain Pratique
09:30 0 0 B10 | 3x3 Ballon Magique 13:30 | COQUELLOISS.C2 EPERLECQUOISCA 1| B10 | 3x3Ballon Magique
09:40 0 0 B10 3x3 Ballon Magique 13:40 BOURTHES U.S 2 ATTINUS 4 B10 3x3 Ballon Magique
09:50 0 0 B10 | 3x3 Ballon Magique 13:50 | FORMATION CALAIS MARCK 6 WATTEN C.S 1 B10 | 3x3 Ballon Magique
10:00 0 0 B10 3x3 Ballon Magique 14:00 COQUELLOISS.C2 BOURTHES U.S 2 B10 3x3 Ballon Magique
10:10 0 0 B10 3x3 Ballon Magique 14:10 | EPERLECQUOIS CA'1 FORMATION CALAIS MARCK 6]  B10 | 3x3 Ballon Magique
10:20 0 0 B10 3x3 Ballon Magique 14:20 ATTINUS 4 WATTENC.S 1 B10 3x3 Ballon Magique
10:30 0 0 B10 4x4 avec gardien 14:30 BOURTHES U.S2  FORMATION cALAIs MARCK 6]  B10 4x4 avec gardien
10:40 0 0 B10 4x4 avec gardien 14:40 | EPERLECQUOIS CA 1 WATTEN C.S 1 B10 4x4 avec gardien
10:50 0 0 B10 4x4 avec gardien 14:50 | COQUELLOISS.C2 ATTINU.S 4 B10 4x4 avec gardien
11:00 0 0 B10 4x4 avec gardien 15:00 BOURTHES U.S 2 WATTEN C.S 1 B10 4x4 avec gardien
11:10 0 0 B10 4x4 avec gardien 15:10 | EPERLECQUOIS CA 1 ATTINU.S 4 B10 4x4 avec gardien
11:20 0 0 B10 4x4 avec gardien 15:20 | COQUELLOISS.C2  FORMATION CALAIS MARCK6] B10 4x4 avec gardien
11:30 0 0 B10 4x4 avec gardien 15:30 | EPERLECQUOIS CA 1 BOURTHES U.S 2 B10 4x4 avec gardien
11:40 0 0 B10 4x4 avec gardien 15:40 | COQUELLOISS.C2 WATTEN C.S 1 B10 4x4 avec gardien
11:50 0 0 B10 4x4 avec gardien 15:50 ATTINUS 4 FORMATION CALAIS MARCK 6]  B10 4x4 avec gardien
INFORMATIONS

ARRIVEE : des équipes /% heure avant le coup d’envoi de votre ler match.
ENTREE : un pointage de votre ou vos équipes sera effectuée et vous remettrez la liste de vos joueurs par équipe.
Ensuite le ticket "GoUters/Récompenses" vous sera remis.
VESTIAIRES : Les joueurs pourront se mettre en tenue dans les tribunes (voir plan). Ne rien laisser sur place.
PHOTOS : Un stand photo sera mis en place, merci d'y passer dans la journée avec votre ou vos équipes
ATTENTION : Le terrain du matin n’est pas toujours celui de I'aprés-midi.
REPAS : A partir de 11h30 (suivant votre programmation) lorsque les joueurs auront terminé leurs matchs du matin, vous pourrez aller manger en regroupant votre équipe autour

de vous et en prenant soin de récupérer les emballages pour les déposer dans les conteneurs prévus pour la circonstance. Merci d’étre vigilant.

Attention les repas ne sont pas fournis.

RESPECTEZ IMPERATIVEMENT LES HORAIRES

REPRISE GENERALE a 13h30 en suivant votre programme.
RECOMPENSES ET GOUTERS : Lorsque vos matchs de I'aprés midi seront terminés vous pourrez vous rendre au stand « récompenses »
(voir plan) muni de votre ticket (obligatoire).

REGLES GENERALES ET LOIS DU JEU SUR LE TERRAIN

Les rencontres dureront 8 minutes et se dérouleront SOUS 2 FORMES DE PRATIQUE :

LE BALLON MAGIQUE 3 contre 3 (2+1 gardien)

Séquences de jeu d'environ 30 secondes qui s'enchainent. g{zﬂi N E1 &@ _ 'S
L'éducateur 1 transmet le ballon a I'une ou l'autre des équipes aléatoirement. -, g
Lorsque le ballon sort ou qu'il y a un but avant la fin des 30 secondes, |'éducateur relance un autre A’
ballon en criant BALLON MAGIQUE . A la fin de la séquence, les enfants sortent sur les cOtés et se 2 - g
replacent. On enchaine tout de suite avec les suivants.
IMPORTANT DE COMPTER LES POINTS ET D'ANNONCER REGULIEREMENT LE SCORE !!!
Il faut également changer les gardiens de but régulierement.® 7 -~ SN 7 ’F;F—
Ce sont les éducateurs de chaque equipe qui géreront I'animation du ballon magique. ’k £
LES MATCHS 4 contre 4 avec gardien (3+1) U6 comme U6/U7
RELANCE PROTEGEE: Dans la zone des 7m (I’adversaire pourra entrer dans cette zone quand le ballon
est touché par le joueur ou quand le ballon est sorti de la zone protégée).
RELANCES DU GARDIEN : uniqguement a la main ou au pied sur ballon posé au sol . - _
Les tacles sont interdits
RENTREE DE TOUCHE ET CORNER : 2 OPTIONS = CONDUITE DE BALLE OU PASSE AU SOL f T
Précision : Si le joueur/joueuse décide de rentrer en conduite de balle suite a un corner ou a une touche,

L] L]

il/elle joue librement et il/elle peut tirer et donc marquer un but.

Les éducateurs sur le c6té avec les remplagants (2 MAXI).

Pas d'arbitre, ce sont les éducateurs et le responsable de terrains qui effectuent un arbitrage EDUCATIF !!!
Il y aura 1 responsable par terrain qui gérera le ballon et les MATCHS. . -
Les parents ne doivent pas etre sur les terrains.

REGLE POUR TOUS
NE CRIEZ PAS, LAISSEZ-LES JOUER SANS CONTRAINTE !




