
Challenge Futnet Côte d’Opale
Le Futnet, la pratique de Haute Volée !!!



DESCRIPTION

• Afin de surfer sur le franc succès de la Nuit du Futnet qui s’est déroulée Jeudi 13
avril 2023 à Wimereux, et faisant parti du plan de développement du District Côte
d’Opale, ce dernier relance l’organisation de son CHALLENGE FUTNET.

• Ce Challenge se déroulera en 2 étapes :
• La première se fera au sein même de chaque club engagé

• La seconde (le vendredi 09 juin de 19h à 22h) aura lieu sur un site regroupant les vainqueurs de
chaque club pour la Finale de District.

• Les joueuses ou joueurs qui remporteront la finale de District, gagneront un kit de
matériel pour leur club.



ENGAGEMENT

• Engagement GRATUIT, chaque club pourra choisir de participer ou non au Challenge.
Il suffit de flasher le QR Code suivant pour s’engager :

• Le Challenge se jouera sur les catégories mixtes suivantes :

• De U16 à Vétérans (Hommes et femmes)

• Lors de l’inscription et afin de communiquer plus simplement, les coordonnées de la
personne responsable sont demandées.



DEROULEMENT

• Chaque club organise son tournoi comme bon lui semble (Proposition : faire des tournois intra-
catégories à partir des U16 jusqu’en Séniors, et organiser une finale de club avec les vainqueurs de chaque
catégorie)

• Seuls impondérables :
• Terrain de 12m x 6m

• Matchs en 3 vs 3

• Les Tournois clubs devront se dérouler entre le 19 avril et le 02 juin 2023

• La Finale de District se déroulera Vendredi 09 Juin 2023 de 19h à 22h. Un appel à
candidature sera lancé auprès des clubs qui souhaiteraient recevoir cette Finale)



ECHEANCIER

• 18 AVRIL 2023 : Début des engagements via QR CODE

• AVRIL-MAI 2023 : Tournois organisés dans les clubs engagés

• 02 JUIN 2023 : Date limite de d’envoi des qualifié(e)s de chaque club au District. Envoi via
l’adresse mail officielle du club à bhochart@cotedopale.fff.fr

• 09 JUIN 2023 : Finale de District

• Finale de Futnet dans un club (Appel à candidature)

mailto:bhochart@cotedopale.fff.fr


RECOMPENSES

• Les vainqueurs de la Finale District remporteront pour leur club un Kit 
de Futnet complet, à savoir :

• 1 filet 

• 5 ballons




Les matchs se jouent en un set gagnant. La première équipe à 15 points remporte le match. Si
les équipes se retrouvent à 14 partout, le jeu continue jusqu’à ce qu’une équipe ait deux points
d’avance. (Possibilité de jouer au « TEMPS » sur des matchs de 10 minutes par exemple)

Le service : Un point peut être marqué directement sur le service. Il s’effectue sur la ligne de
fond de volée ou demi-volée. Une seule tentative possible. Le service ne peut être repris de
volée par l’adversaire, il doit laisser obligatoirement un rebond.

Rebond et touche de balle : Un seul rebond autorisé à utiliser n’importe quand dans l’échange.
Trois touches maximum par équipe, renvoi possible après une ou deux touches. Un même
joueur ne peut pas toucher la balle deux fois de suite (pas de touches consécutives).

Point marqué : Lorsque que le ballon ne peut être rejoué par l’adversaire ou après deux
rebonds consécutif dans le camps adverse.

Filet : Interdit de toucher le filet. Si deux joueurs touchent le filet en même temps le point est à
rejouer.

Tracé du terrain : 12 X 6m, Filet spécifique Futnet ou barrières.

Organisation du tournoi : Chaque club est libre d’organiser son tournoi sous la formule qui lui
convient, en respectant les règles de bases ci-dessus. L’objectif est de pouvoir fournir l’équipe
qualifiée pour la Finale de District (1 équipe qualifiée par club)

12mx6m


